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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Analisis Situasi 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat seminar online ini bekerja sama dengan 

SMA Tarakanita Citra Raya yang berlokasi Jl. Citra Raya Timur 2 Blok L3 Ciakar, Kec. 

Panongan, Kab. Tangerang, Prov. Banten. SMA Tarakanita Citra Raya berdiri pada Tahun 

2009 di bawah Yayasan Tarakanita Indonesia yang merupakan SMA yang ke-13. Sebagai 

sekolah yang baru berkembang dikawasan Citra Raya – Tangerang Banten, dalam usianya 

yang relatif muda SMA Tarakanita Citra Raya telah menunjukkan daya tarik yang luar 

biasa bagi masyarakat setempat dengan dibuktikan jumlah calon siswa yang melebihi 

kapasitas kelas yang hanya menerima 2 kelas pada setiap tahun pembelajaran. 

SMA Tarakanita Citra Raya dengan mengedepankan visi misi sekolah yang 

menjujung tinggi harkat dan martabat manusia, dengan pengembangan pendidikan dari sisi 

akademik dan non akademik serta membentuk karakter yang baik dan professional. 

Berdasarkan rumusan visi dan misi SMA Tarakanita Citra Raya mengupayakan 

terbentuknya manusia berprestasi yang kompetitif dan berkepribadian utuh. Setiap peserta 

didik SMA Tarakanita Citra Raya dibentuk untuk menjadi manusia dengan keunggulan 

nilai Comppassion, Celebration, Competence, Creativity, Conviction, dan Community. 

Nilai-nilai yang senantiasa dihidupi dalam pelayanan Pendidikan SMA Tarakanita Citra 

Raya yang lebih dikenal dengan istilah Cc5. 

Pandemi covid-19 telah mengubah berbagai segi kehidupan, tidak terkecuali dunia 

Pendidikan. Proses pembelajaran di sekolah tidak dapat dilaksanakan, semua beralih ke 

pembelajaran jarak jauh, interaksi tatap muka langsung berubah menjadi virtual, alat dan 

media belajar mengandalkan teknologi, sedang kegiatan ekstrakurikuler tidak bisa lagi 

terfasilitasi. Disatu sisi, pandemi menghadirkan begitu banyak persoalan, tetapi disisi lain 

pandemi memberi ruang kreasi dan inovasi bagi sekolah, para guru, juga peserta didik 

dalam memberikan dan mengikuti layanan pembelajaran. 

Menarik dan menyenangkan adalah kunci keberhasilan pengelolaan pembelajaran di 

masa krisis, saat dimana kondisi pandemi terjadi dalam kurun waktu yang lama, kebosanan 

dan kelelahan tak lagi dapat dihindarkan, maka motivasi dan semangat belajar menjadi 

pokok perhatian. Oleh sebab itu, SMA Tarakanita Citra Raya berupaya menghadirkan 

pengalaman belajar yang berbeda dari yang biasanya dengan belajar Matematika bersama 

praktisi dosen. 

Matematika merupakan mata pelajaran yang wajib diberikan diseluruh jenjang 

persekolahan dari sejak sekolah dasar sampai menengah atas, materi atau bahan ajarnya 



disesuaikan dengan tahap perkembangan dan pertumbuhan peserta didik (siswa). Dalam 

perkembangan ilmu pengetahuan dewasa ini,  matematika dapat dikatakan sebagai ilmu 

dasar untuk menguasai berbagai macam ilmu pengetahuan, karena tanpa berpikir logis, 

kritis dan analisis dalam dunia ilmu pengetahuan, kecil kemungkinan tidak akan maju 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Apalagi dalam dunia kehidupan sehari-

hari, matematika tidak akan mungkin lepas dari hidup dan kehidupan. Namun kenyataan 

dilapangan atau sekolah-sekolah, matematika nampaknya menjadi mata pelajaran yang 

paling tidak disukai oleh sebagian besar siswa, hal ini juga terjadi di SMA Tarakanita Citra 

Raya untuk mata pelajaran matematika khususnya pada pokok bahasan Peluang.  

Matematika dapat dikatakan mata pelajaran yang dianggap paling sulit bagi siswa 

dari dulu hingga sekarang. Sebenarnya, matematika menjadi tantangan tersendiri bagi 

siswa. Pasalnya jika siswa menganggap materi yang sulit pastinya siswa sangat kurang 

motivasinya dalam mengikuti pembelajaran di kelas. Hal ini yang menjadikan hasil belajar 

siswa tidak meningkat bahkan menurun. 

Hal yang serupa juga bisa tergantung pada kesadaran dari siswa itu sendiri. Siswa 

yang malas pastinya sangat sulit untuk dapat memahami materi matematika. Malas dalam 

konteks ini bisa jadi malas dalam mengikuti pembelajaran maupun malas dalam 

mempelajari matematika itu sendiri. Faktanya persoalan inilah yang menjadikan guru 

matematika sangat sulit akan menghadapi siswa-siswa yang seperti itu. Kemudian 

persoalan yang sangat dikeluhkan oleh guru matematika terutama pada satuan pendidikan 

SMA adalah menghadapi siswa-siswa yang mempunyai dasar perhitungan yang masih 

rendah sehingga ketika diajarkan materi yang lebih tinggi ternyata masih banyak siswa 

yang tidak fokus, tidak serius, dan tidak sungguh-sungguh dalam menerima penjelasan 

materi dari guru. Faktor-faktor itulah yang sangat dikeluhkan bagi seorang guru 

matematika SMA sehingga hal ini perlu menjadikan acuan dalam menyemangati atau 

memotivasi siswa agar hasil belajar mereka menjadi meningkat (Iswanto, 2012). 

Pembelajaran matematika SMA dapat dikatakan perlu mendapatkan perhatian 

khusus dari guru pengampunya. Apalagi bagi sekolah yang mempunyai intelegensi 

siswanya rendah, sehingga akan lebih membuat guru matematika harus lebih giat dan serius 

dalam memberikan ulasan pembelajaran kepada siswanya agar dapat menyelesaikan atau 

memecahkan permasalahan matematika dengan baik. Adanya inovasi pembelajaran dari 

guru dipandang sangat perlu dalam mengatasi permasalahan-permasalahan yang ada 

terutama dalam mengatasi kesulitan siswa dalam pembelajaran matematika (Rusyda dkk, 

2013). 

Kesulitan belajar siswa akan berdampak terhadap prestasi belajar siswa karena untuk 

memperoleh prestasi yang baik dapat diperoleh dari perlakuan belajar di sekolah maupun 



diluar sekolah dan atas ketentuan serta usaha siswa dalam belajar. Hal ini juga terjadi dalam 

belajar matematika oleh karena itu memahami kesulitan belajar siswa dalam pelajaran 

matematika penting bagi guru dijadikan masukan untuk memperbaiki proses belajar 

mengajar di kelas. Secara lebih khusus dalam belajar matematika yang baik menurut 

(Rusfendi, 2009 ) “Agar anak didik memahami dan mengerti konsep matematika, 

seyogyanya diajarkan dengan urutan konsep murni selanjutnya dengan konsep terapan di 

samping itu harus disesuaikan dengan tingkat-tingkat proses anak didik atau peserta didik 

belajar (Jamal, 2014). 

Pembelajaran matematika akan lebih bermakna dan menarik bagi siswa jika guru 

dapat menghadirkan masalah-masalah kontekstual dan realistik, yaitu masalah-masalah 

yang sudah dikenal dekat dengan kehidupan sehari-hari anak didik. Masalah kontekstual 

dapat digunakan sebagai titik awal pembelajaran matematika dalam membantu anak didik 

mengembangkan pengertian terhadap konsep matematika yang dipelajari dan juga bisa 

digunakan sebagai sumber aplikasi matematika. Masalah kontekstual dalam kehidupan 

sehari-hari misalnya masalah program linear (Iswanto, 2012). Oleh sebab itu maka perlu 

diadakan seminar online dengan tema “Peluang dan Algoritma Naïve Bayes serta 

Penerapannya dalam Klasifikasi Data Mining”.  

Algoritma Naïve Bayes adalah salah satu algoritma klasifikasi berdasarkan teorema 

Bayesian pada statistika (Suntoro, Wahyu, & Indriyawati, 2018). Algoritma Naïve Bayes 

dapat digunakan untuk memprediksi probabilitas keanggotaan suatu kelas (Han and 

Kamber, 2012). Teorema Bayesian menghitung nilai posterior probability 𝑷(𝑯|𝑿) 

menggunakan probabilitaas 𝑷(𝑯), 𝑷(𝑿), dan 𝑷(𝑿|𝑯) (Kantardzic, 2011), dimana nilai X 

adalah data testing yang kelasnya belum diketahui. Nilai H adalah hipotesis data X yang 

merupakan suatu kelas yang lebih spesifik. Nilai 𝑷(𝑿|𝑯) atau disebut dengan likelihood 

adalah probabilitas hipotesis X berdasarkan kondisi H. Nilai 𝑷(𝑯) atau disebut juga dengan 

prior probability adalah probabilitas hipotesis H. sedangkan nilai 𝑷(𝑿) yang disebut juga 

dengan predictor prior probability adalah probabilitas X. 

𝑃(𝐻|𝑋) =
𝑃(𝑋|𝐻). 𝑃(𝐻)

𝑃(𝑋)
 

Algoritma Naïve Bayes sangat cocok untuk melakukan klasifikasi pada dataset bertipe 

nominal. Untuk dataset bertipe numerik maka digunakan perhitungan distribusi gaussian 

(Ryu & Baik, 2016). Perhitungan distribusi Gaussian dimana dihitung terlebih dahulu nilai 

rata-rata 𝜇 dan standar deviasi 𝜎 berdasarkan rumus berikut.  

𝑔(𝑥, 𝜇, 𝜎) =
1

√2𝜋 ∗ 𝜎
𝑒
−(𝑥−𝜇)2

2𝜎2  

𝜇 =
∑ 𝑥𝑖
𝑛
𝑖=0

𝑛
 



𝜎 = √
∑ (𝑥𝑖 − 𝜇)2
𝑛
𝑖=0

𝑛 − 1
 

 

Adapun tujuan dari kegiatan seminar “Peluang dan Algoritma Naïve Bayes serta 

Penerapannya dalam Klasifikasi Data Mining”, antara lain: 

1. Memberikan pemaparan mengenai pentingnya matematika khususnya Peluang. 

2. Memberikan pemaparan mengenai konsep dasar percobaan, ruang sampel dan 

kejadian serta peluang suatu kejadian. 

3. Memberikan informasi mengenai manfaat peluang dalam kehidupan sehari-hari 

dalam berbagai bidang disiplin ilmu. 

4. Memberikan saran praktis untuk dapat mendorong peserta didik mudah 

memahami dan menguasai peluang. 

 

B. Masalah Mitra dan Solusinya 

Berdasarkan analisis situasi bahwa persepsi siswa yang menganggap matematika 

sulit khususnya Peluang dan metode pembelajaran yang bersifat satu arah selama proses 

belajar yaitu model pembelajaran dengan lebih banyak mendengarkan materi oleh guru 

yang ada dalam kelas online merupakan kendala dalam siswa memahami dan menguasai 

materi peluang. Selain itu, tidak adanya contoh manfaat aplikasi/peranan peluang dalam 

berbagai bidang disiplin ilmu dalam kehidupan sehari-hari membuat rendahnya minat dan 

kurang bersemangatnya siswa dalam mempelajari peluang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB II 

PELAKSANAAN 

 

A. Deskripsi Kegiatan 

Kegiatan persiapan diawali dengan tim pelaksana kegiatan pengabdian kepada 

masyarakat (PKM) koordinasi dengan mitra SMA Tarakanita Citra Raya dalam 

menentukan tema yang sesuai. Setelah itu, Bapak Tri Sutrisno selaku pelaksana menyusun 

materi presentasi yang akan dipaparkan. Briefing dilaksanakan dengan tiga orang 

mahasiswa, yaitu Muhammad Choirul Imam, David Suluh, dan Luthfi Arifandi sebagai 

asisten-asisten kegiatan PKM yang membantu dalam pelaksanaan kegiatan. 

Mengajar Matematika Peluang dan Algoritma Naïve Bayes serta Penerapannya 

dalam Klasifikasi Data Mining di SMA Tarakanita Citra Raya dilaksanakan pada Jum’at 

04 Maret 2022 yang dimulai pukul 08.00 hingga pukul 13.00. Kegiatan ini diawali dengan 

sambutan dan perkenalan oleh Kepala Sekolah, kemudian dilanjutkan pemaparan materi 

“Mengajar Matematika Peluang dan Algoritma Naïve Bayes serta Penerapannya dalam 

Klasifikasi Data Mining di SMA Tarakanita Citra Raya” oleh Bapak Tri Sutrisno, S.Si., 

M.Sc kemudian dilanjutkan tanya jawab dan diakhiri foto bersama. 

  

B. Metode Pelaksanaan 

Pelaksanaan kegiatan ini berbentuk seminar online pemaparan materi mengenai 

peluang dan Algoritma Naïve Bayes yang dilaksanakan pada: 

Hari, tanggal  : Jum’at, 04 Maret 2022 

Waktu   : Pukul 08.00 – 13.00 

Tempat   : Tempat asal (Video Confarence) 

Peserta   : Kelas XII (MIPA) 

Pemaparan materi tersebut dilaksanakan oleh Bapak Tri Sutrisno dengan gambaran 

umum sebagai berikut: 

1. Percobaan, Ruang Sampel, dan Kejadian 

2. Peluang Suatu Kejadian 

3. Peluang yang diselesaikan dengan Kaidah Pencacahan 

4. Frekuensi Harapan  

5. Kejadian Majemuk 

6. Peluang Total dan Kaidah Bayes 



7. Manfaat dan Aplikasi Peluang dalam Kehidupan Sehari-hari 

8. Algoritma Naïve Bayes 

9. Aplikasi Algoritma Naïve Bayes 

 

C. Luaran 

Luaran yang dihasilkan dari kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini adalah 

poster dan artikel ilmiah yang dipresentasikan dan diterbitkan dalam prosiding atau jurnal 

dengan judul “Mengajar Matematika Peluang dan Algoritma Naïve Bayes serta 

Penerapannya dalam Klasifikasi Data Mining di SMA Tarakanita Citra Raya”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB III 

KESIMPULAN 

 

Pelaksanaan mengajar di SMA Tarakanita Citra Raya sebagai wujud kegiatan 

Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) memberikan pandangan dan pengalaman baru bagi 

siswa, biasanya siswa hanya menghafal rumus dan menyelesaikan contoh soal tetapi dalam 

kegiatan mengajar kali ini dikemas dengan metode seminar online ditekankan pada Student 

Center dan memaparkan penjelasan mengenai konsep dasar asal mula rumus Program 

Linier dan penerapannya dalam kehidupan sehari-hari membuat siswa menjadi lebih 

tertarik, motivasi belajar siswa semakin meningkat. Hal ini ditunjukkan banyaknya jumlah 

peserta yang melebihi kapasitas zoom sehingga diawal mau dimulainya acara ini sempat 

ada sedikit kendala teknis. Tetapi, secara keseluruhan program yang direncanakan dapat 

terlaksana semua dengan lancar.  

Selain siswa lebih tertarik, penalaran dan proses berpikir siswa semakin meningkat, 

pemahaman konsep program linier siswa juga lebih kuat karena mengetahui asal mula 

rumus dan mengetahui dapat digunakan untuk apa peluang dalam kehidupan sehari-hari, 

sehingga siswa dapat menghubungkan pengalamannya dengan materi yang sedang 

dipelajari. Hal ini ditunjukkan dengan banyaknya siswa yang antusias bertanya dan 

menyampaikan temuan pengalamannya yang sesuai dengan implementasi konsep peluang. 
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Lampiran 1. Sertifikat Narasumber 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 2. Surat Tugas 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 3.Materi paparan (PPT) 

 

 

 

 

 

 

 

 

                            
                               

                       
                          

                          
                        

                                       
                                     

                           
        



 

 

 

 

            

          adalah suatu proses dengan hasil dari suatu kejadian
 ergantung pada kesempatan.

            adalah himpunan dari semua hasil  ang mungkin dari
suatu per o aan.

  uang sampel dinotasikan  dan  an akn a elemen ruang sampel
din atakan dengan    

         atau          adalah himpunan  agian dari ruang sampel.

 Biasan a dinotasikan dengan huru kapital seperti  , , , 

 Ban akn a elemen kejadian  din atakan dengan   

      

  etika Ananda melakukan per o aan                        

  o a deh am il koinn a kemudian perhatikan kedua sisi koin

terse ut Ananda akan melihat  agian                       

        erapa dan                              isa gam ar

melati atau gam ar apapun kan...) nahh jadi hasil hasil  ang mungkin

ketika Ananda melema ungkan satu koin terse ut adalah mun ul

                                        Jadi ruang

sampel dari per o aan terse ut adalah        dan jumlah

anggotan a                             

      

  er o aan melam ungkan se uah dadu  tentukanlah 

a.  uang sampel per o aa terse ut

 .  ejadian  ,  aitu mun uln a sisi dadu  ermata ganjil

 .  ejadian  ,  aitu mun uln a sisi dadu  ang ha is di agi  



 

 

 

 

 

            

a.  asil  hasil  ang mungkin dari                            

    adalah mun uln a sisi dadu dengan                  

     Jadi ruang sampeln a adalah                dan

 an akn a elemen ruang sampel        

 .  ejadian mun uln a                                     

sehingga       

 .  ejadian mun uln a                                    

  sehingga       

      

  ada per o aan melam ungkan dua koin  ang sama sekaligus  

tentukan 

a.  uang sampel per o aan dengan ta el kemungkinan

 .  uang sampel per o aan dengan diagram pohon

 .  ejadian  ,  aitu mun uln a angka dan gam ar



 

 

 

 

            

a.  uang sampel per o aan dengan ta el kemungkinan

 uang sampel dari per o aan melam ungkan 2 koin  ang sama

sekaligus adalah  =   ,  ,  ,  .

                  

     

  

A AA A 

  A   

            

 .  uang sampel per o aan
dengan diagram pohon

 uang sampel  ang diperoleh
dari diagram pohon adalah

 =   ,  ,  ,  .



 

 

 

 

            

 .  ejadian  ,  aitu mun uln a angka dan gam ar

 ari ta el ataupun diagram pohon diperoleh kejadian mun uln a angka

dan gam ar adalah  =   ,  .

                    



 

 

 

 

            

 Jika  adalah ruang sampel dengan  an ak elemen sampel =   
dan  adalah suatu kejadian dengan  an ak elemen =   maka
peluang kejadian    di eri notasi   di erikan oleh 

  =
  

  

  isaran nilai peluang      1

  ilai   =  adalah kejadian mustahil  karena kejadian ini tidak
mungkin terjadi.

  ilai   = 1 adalah kejadian pasti  karena kejadian ini selalu
terjadi.

      

  ada pelemparan se uah dadu  tentukan 

a.  eluang mun ul mata dadu  erangka ganjil

 .  eluang mun ul mata dadu  erangka kurang dari  



 

  

 

 

 

            

  uang sampel pelemparan se uah dadu  = 1, 2,  ,  ,  ,  sehingga
  =  

a.  isal  adalah kejadian mun ul mata dadu  erangka ganjil maka
 = 1,  ,  sehingga   =  .

 eluang  adalah   =
  

  
=
 

 
=
1

2

 .  isal  adalah kejadian mun ul mata dadu  erangka kurang dari   
maka  = 1, 2 sehingga   = 2.

 eluang  adalah   =
  

  
=
2

 
=
1

 

      

  ari satu set kartu  ridge  2      diam il satu kartu se ara a ak. 

Berapa peluang mendapatkan kartu 

a. As

 .  itam

 . Bergam ar

d.  ati



 

  

 

 

            
  atu set kartu  ridge terdiri dari  2 kartu  ang  er eda sehingga

 an akn a hasil  ang mungkin dari pengam ilan se uah kartu adalah

 2 atau n  )   2.  atu set kartu  ridge terdiri atas  jenis kartu  kartu

sekop   er arna hitam) kartu hati   er arna merah) kartu daun

  er arna hitam) dan kartu intan   er arna merah).  etiap jenis kartu

 erjumlah   .

            

a.  eluang mendapatkan kartu As  untuk setiap jenis kartu terdapat
kartu As   erarti kartu As ada  .  isalkan  adalah kejadian
mendapatkan kartu As  maka   =  .

 eluang  adalah   =
  

  
=

 

 2
=

1

1 

 .  eluang mendapatkan kartu hitam  terdapat dua jenis kartu hitam
 aitu sekop dan daun.  isalkan  adalah kejadian mendapatkan
kartu hitam  maka   = 2 .

 eluang  adalah   =
  

  
=
2 

 2
=
1

2

            

 .  eluang mendapatkan kartu  ergam ar  untuk setiap jenis kartu

terdapat   kartu  ergam ar.  isalkan  adalah kejadian

mendapatkan kartu  ergam ar  maka   = 12.

 eluang  adalah   =
  

  
=
12

 2
=

 

1 

d.  eluang mendapatkan kartu hati.  isalkan  adalah kejadian

mendapatkan kartu hati  maka   = 1 .

 eluang  adalah   =
  

  
=
1 

 2
=
1

 



 

  

 

  

 

      

  ua  uah dadu dilam ungkan  ersamaan.  entukan peluang

mun uln a mata dadu 

a. Berjumlah  0

 .  ama

 . Berjumlah   

            
 Ban akn a hasil  ang mungkin saat mela ungkan 2 dadu sekaligus

adalah     erasal dari       ) sehingga   =   .



  

 

  

 

            

a.  eluang mun uln a angka  erjumlah  0.  isalkan  adalah kejadian
mun uln a angka  erjumlah  0  maka

 =  , ,  ,  ,  ,  dan   =  .

 eluang  adalah  =
  

  
=

 

  
=

1

12

 .  eluang mun uln a angka sama.  isalkan adalah kejadianmun uln a
angka sama  maka

 = 1,1 , 2, 2 ,  ,  ,  ,  ,  ,  ,  ,  maka   =  .

 eluang  adalah  =
  

  
=

 

  
=
1

 

            

 .  eluang mun uln a angka  erjumlah   .  isalkan  adalah

kejadian mun uln a angka  erjumlah   .  aat melam ungkan 2 

dadu  ersamaan  jumlah angka ter esar  ang mungkin mun ul

adalah  2  sehingga kejadian  adalah kejadian  ang tidak mungkin

terjadi  maka   =  .

 eluang  adalah   =
  

  
=

 

  
=  

            
                  
                



 

 

 

            

          adalah pen usunan angka o jek dalam  er agai urutan 

urutan  ang  er eda tanpa ada pengulangan.  alam permutasi urutan

diperhatikan.

  umus permutasi  unsur dari  elemen adalah    =
  

    

          adalah susunan unsur unsur dengan tidak memperhatikan

urutann a.

  umus kom inasi  unsur dari  elemen adalah    =
  

      

      
                      

Ada sepuluh ekor kuda  erlom a dalam se uah pa uan.  iap tiap kuda

di eri nomor   nomor 2 sampai dengan nomor  0.  entukan peluang

kuda  ernomor    dan   erturut turut keluar se agai juara   juara 2

dan juara  .

            

 angkah pertama kita  ari dulu ruang sampeln a. Ban ak  ara agar  dari  0

ekor kuda memenangkan lom a dengan mementingkan urutan pemenang

adalah permutasi  unsur dari  0 unsur 

 1 ,  =
1  

1    
=
1        

  
=  2 , sehingga   =    

 elanjutn a misalkan A  kejadian kuda  ernomor    dan  keluar se agai

juara   juara 2 dan juara  .  alam kasus ini han a ada satu kemungkinan

kuda  ernomor    dan   erturut turut keluar se agai juara   juara 2 dan

juara   sehingga peluangn a adalah  =
  

  
=

 

   



 

 

 

      
                      

 e uah kotak  erisi   ola merah dan   ola  iru.  ari dalam kotak

terse ut diam il dua  ola sekaligus.  entukan peluang  ang teram il

 ola merah dan  ola  iru.

            

 ada soal ini urutan  ola  ang diam il  elum diketahui  artin a  ola pertama  isa
 er arna merah atau  iru. Ban ak  ara mengam il 2  ola dari  0  ola  ang tersedia
tanpa mementingkan urutan adalah    0 2).

 1 , 2 =
1  

2 1  2  
=
1      

2   
=   , sehingga   =   

 isalkan   kejadian teram il  ola merah dan  ola  iru

Ban ak                        dari   ola merah ada      

Ban ak                       dari   ola  iru ada      

 engan aturan perkalian  an ak                                   
adalah            sehingga         

 eluang teram il  ola merah dan  iru adalah   =
  

  
=
  

  
=

 

  

      
                      

 alam se uah kotak terdapat  2  ola.   er arna  iru  kuning dan  

putih. Jika diam il   ola sekaligus se ara a ak tentukan peluang  ang

teram il  

a.  etigan a  iru

 .  etigan a  eda  arna

 . 2  iru dan  putih



 

 

 

            

Ban ak elemen ruang sampel adalah  an ak  ara pengam ilan   ola sekaligus dari
 2  ola  ang ada dengan tidak mementingkan urutan  arna  aitu  

 12,  =
12 

  12   
=
12 11 1    

    
= 22 , sehingga   =    

a.  isaln a A  kejadian teram il ketiga  ola  er arna  iru. Ban ak elemen A
adalah  an akn a  ara mengam il   ola  iru dari   ola  iru  ang ada tanpa
memperhatikan urutan pengam ilan  aitu

  =   , =
  

      
=
      

    
=   

Jadi peluang teram il ketiga  ola  er arna  iru adalah   =
  

  
=

1 

22 
=

1

22

            

 .  isaln a B  kejadian teram il ketiga  ola  er eda  arna  erarti
teram il  ola  iru kuning dan putih.

Ban ak  ara mengam il   ola  iru dari   ola  iru adalah   ara

Ban ak  ara mengam il   ola kuning dari   ola kuning adalah   ara

Ban ak  ara mengam il   ola putih dari   ola putih adalah   ara

 engan aturan perkalian  an akn a  ara teram il   ola  er eda  arna
adalah   =      =    ara

Jadi peluang teram il ketiga  ola  er eda  arna adalah   =
  

  
=

  

22 
=

 

11

            

 .  isaln a   kejadian teram il 2  ola  iru dan   ola putih.

Ban ak  ara mengam il 2  ola  iru dari   ola  iru adalah   , 2 =
  

2   2  
=
      

2   
= 1  ara

Ban ak  ara mengam il   ola putih dari   ola putih adalah   ara

 engan aturan perkalian  an akn a  ara teram il 2  ola  iru dan   ola putih
adalah   = 1   =    ara

Jadi peluang teram il ketiga  ola  er eda  arna adalah   =
  

  
=

  

22 
=

 

22



 

 

 

            

                 suatu kejadian ialah harapan  an akn a kejadian

 ang dapat terjadi dari  an ak per o aan  ang dilakukan.

 Jika  adalah suatu kejadian dan    ) adalah peluang terjadin a   

maka  esarn a  rekuensi harapan kejadian  dalam  kali per o aan

dirumuskan  rekuensi harapan      )   

      

 ekeping koin logam ditos  0 kali. Berapa  rekuensi harapan
mun uln a gam ar  

            

 ada pelemparan sekeping koin logam peluang mun uln a gam ar

adalah   =
1

2

 aka  rekuensi harapan mun uln a gam ar dalam  0 kali per o aan
adalah

 rekuensi harapan  am ar  
1

2
  0    kali



 

 

 

      

 e uah dadu dilam ungkan se an ak  0 kali. Berapa  rekuensi harapan
mun ul angka ganjil  

            

 aat melam ungkan se uah dadu peluang mun uln a angka ganjil

  angka ganjil)  
 

 
=
1

2

 aka  rekuensi harapan mun uln a angka ganjil dalam  0 kali
per o aan adalah

 rekuensi harapan angka ganjil  
1

2
  0   0 kali

            

 Jika dua atau le ih kejadian dioperasikan sehingga mem entuk

kejadian  aru maka kejadian  aru ini dise ut                .

 Jika  adalah suatu kejadian dan   adalah komplemen dari kejadian

 maka  erlaku 

       = 1

   = 1     

    = 1    



 

 

 

      

 ari satu set kartu  ridge diam il se uah kartu se ara a ak. Berapa peluang
teram il  ukan kartu As  

            

 atu set kartu  ridge  erjumlah  2 kartu  erarti    )   2  isalkan  adalah
kejadian teram il  ukan kartu As maka komplemen dari B  aitu   adalah
kejadian  ang teram il kartu As sehingga       dan peluang kejadian
  adalah

   =
   

  
=

 

 2
=

1

1 

                                                        

  = 1    = 1 
1

1 
=
12

1 

      

 iga  uah koin ditos  ersamaan.  entukan peluang paling sedikit mun ul satu
angka .

            

 iga koin dilam ungkan  ersamaan  an ak hasil  ang mungkin ada   sehingga
   )   . Jika  adalah kejadian paling sedikit mun ul  angka  maka komplemen
dari   aitu   adalah kejadian tidak ada angka  ang mun ul dari ketiga koin
terse ut atau ketigan a mun ul gam ar sehingga         dan     )   

 eluang kejadian    mun ul tiga gam ar adalah   =
   

  
=
1

 

                                                         

  = 1     = 1 
1

 
=
 

 

                      

                       adalah dua kejadian  ang tidak dapat

terjadi se ara  ersamaan.

 Jadi dua kejadian dikatakan saling lepas apa ila tidak ada satu pun

elemen  ang sama dari keduan a.  alam notasi himpunan dua

kejadian saling lepas jika    =  atau     =  .



 

 

 

                      

  ntuk  dan  dua kejadian saling lepas  erlaku

    =      

  ntuk  dan  dua kejadian tidak saling lepas    =   erlaku 

    =           

      
                   

 ua  uah dadu dilam ungkan se ara  ersamaan. Berapa peluang mun ul angka
 erjumlah  atau  0  

            

 ada pengetosan dua  uah dadu  ersamaan  an ak hasil  ang mungkin    
sehingga    )    .

 ejadian   mun ul angka  erjumlah   maka      . )  2.2)   . ) dan    )   

 ejadian   mun ul angka  erjumlah  0 maka      . )   . )   . ) dan    )  
 

 ejadian  dan  tidak memiliki satu pun elemen  ang sama  erarti  dan  saling
lepas.  ehingga peluang ga ungan  dan  adalah

    =      =
  

  
 
  

  
=

 

  
 

 

  
=

 

  
=
1

 

      
                        

 e uah kartu diam il se ara a ak dari satu set kartu  ridge.  entukan peluang  ang teram il adalah
kartu intan atau kartu As.

            

 atu set kartu  ridge terdiri 2 kartu  ang  er eda sehingga    )   2

Jika kejadian  men atakan teram il kartu intan  an ak kartu intan ada    sehingga    )    .

Jika kejadian  men atakan teram il kartu As  an ak kartu As ada   sehingga    )   .

 ejadian  dan  memiliki satu elemen  ang sama karena salah satu jenis kartu As adalah intan.
maka  dan  dua kejadian tidak saling lepas dengan      kartu As intan dan      )   .

 eluang ga ungan  dan  adalah

    =           =
  

  
 
  

  
 
    

  
=
1 

 2
 

 

 2
 

1

 2
=
1 

 2
=

 

1 



 

 

 

                      

  ua kejadian dise ut saling  e as jika peluang mun uln a kejadian

pertama tidak memengaruhi peluang mun uln a kejadian kedua.

 Jika  dan  dua kejadian saling  e as maka peluang terjadin a  
dan  adalah     =        

      
                   

 e uah dadu dilempar dua kali.  entukan peluang mun uln a.

a. angka dadu genap pada lemparan pertama dan kedua

 . angka dadu genap pada lemparan pertama dan angka dadu ganjil prima pada lemparan kedua

            

Ban akn a hasil  ang mungkin pada pelemparan se uah dadu ada   sehingga    )   

 isaln a   kejadian mun ul angka genap pada lemparan pertama maka    2     dan    )  

 sehingga  =
  

  
=
 

 
=
1

2

  kejadian mun ul angka genap pada lemparan kedua maka    2     dan    )   sehingga

  =
  

  
=
 

 
=
1

2

  kejadian mun ul angka ganjil prima pada lemparan kedua maka        dan    )  2

sehingga   =
  

  
=
2

 
=
1

 

      
                   

            

a.  eluang mun ul angka dadu genap pada lemparan pertama dan

kedua adalah

    =        =
1

2
  
1

2
=
1

 

 .  eluang mun ul angka dadu genap pada lemparan pertama dan

angka dadu ganjil prima pada lemparan kedua adalah

    =        =
1

2
  
1

 
=
1

 



 

 

 

                           
                   

  ua kejadian dise ut kejadian tidak saling  e as atau  ers arat jika peluang
mun uln a kejadian pertama memengaruhi peluang mun uln a kejadian kedua.

 Jika peluang kejadian  dipengaruhi oleh kejadian  ditulis      ).

 Jika peluang kejadian  dipengaruhi oleh kejadian  ditulis      ).

 Jika A dan B dua kejadian tidak saling  e as maka peluang terjadin a A dan B
adalah 

    =        | 

  | =
    

  

       
                                   

 e uah kotak  erisi   ola merah dan   ola  iru. Jika diam il 2  ola

satu per satu tanpa pengem alian tentukan peluang  ola  ang teram il

 erturut turut  er arna  

a.  iru  merah

 . merah  merah

 . merah   iru

       
                                   

            

Ban ak  ola se elum pengam ilan adalah   ola merah    ola  iru   0  ola.

a.  ada pengam ilan pertama teram il  ola  iru.  ersedia   ola  iru dari  0  ola 

sehingga peluang teram il  ola  iru   B) adalah   
 

1 
=
2

 
 Ban ak  ola

se elum pengam ilan kedua adalah   ola merah    ola  iru  9  ola.
 eluang teram il  ola merah dengan s arat  ola  iru telah teram il pada

pengam ilan pertama ditulis               | 
 

 
=
2

 

                                                              

    =        | =
2

 
  
2

 
=
 

1 



 

 

 

       
                                   

            

 .  ada pengam ilan pertama teram il  ola merah.  ersedia   ola merah
dari  0  ola sehingga peluang teram il  ola merah     adalah

  
 

1 
=
 

 
 Ban ak  ola se elum pengam ilan kedua adalah   ola

merah    ola  iru  9  ola.  eluang teram il  ola merah dengan s arat
 ola merah telah teram il pada pengam ilan pertama ditulis       

        | =
 

 

Jadi peluang teram il  erturut turut  ola  er arna merah merah adalah

    =        | =
 

 
  
 

 
=
1 

  
=
1

 

       
                                   

            

 .  ada pengam ilan pertama teram il  ola merah.  ersedia   ola merah
dari  0  ola sehingga peluang teram il  ola merah     adalah

  
 

1 
=
 

 
Ban ak  ola se elum pengam ilan kedua adalah   ola

merah    ola  iru  9  ola.  eluang teram il  ola  iru dengan s arat
 ola merah telah teram il pada pengam ilan pertama ditulis       

        | =
 

 

Jadi peluang teram il  erturut turut  ola  er arna merah  iru adalah

    =        | =
 

 
  
 

 
=
12

  
=
 

1 

       
                                   

 iga kartu diam il  erturut turut dan tanpa pengem alian.  entukan

peluang  ah a kartu  ang teram il pertama adalah a e merah  ang

kedua sepuluh atau ja k dan  ang ketiga le ih  esar dari  tetapi

kerrang dari   

            

 1 = kartu pertama adalah a e merah

 2 = kartu kedua adalah sepuluh atau ja k

  = kartu ketiga adalah le ih  esar dari  tetapi kurang dari  



 

 

 

       
                                   

            

  1 =
  1

  
=

2

 2
=

1

2 

  2| 1 =
  2| 1

  
=

 

 1

   | 1   2 =
   | 1  2

  
=
12

  

  1   2    =   1   2| 1    | 1   2

=
1

2 

 

 1

12

  
=

 

  2 

       
                                   

 eluang suatu pener angan regular  erangkat tepat pada  aktun a

adalah 0.   peluang pener angan itu mendarat tepat pada  aktun a

adalah 0.92 dan peluang pener angan itu  erangkat dan mendarat tepat

pada  aktun a adalah 0.  .  itunglah peluang  ah a suatu pesa at

pada pener angan itu 

a.  endarat pada  aktun a  ila diketahui  ah a pesa at itu

 erangkat pada  aktun a

 . Berangkat pada  aktun a  ila diketahui  ah a pesa at itu

mendarat pada  aktun a

       
                                   

            

 = kejadian pener angan regular  erangkat tepat pada  aktun a

 = kejadian pener angan regular mendarat tepat pada  aktun a

a.  eluang  ah a pesa at mendarat tepat pada  aktun a  ila diketahui  ah a
pesa at terse ut  erangkat pada  aktun a adalah

  | =
    

  
=
 .  

 .  
=  .  

a.  eluang  ah a pesa at  erangkat pada  aktun a  ila diketahui  ah a pesa at
itu mendarat pada  aktun a adalah

  | =
    

  
=
 .  

 . 2
=  .  



 

 

 

                 

 Bila kejadian kejadian  1 , 2,  untuk  = 1,2, ,  maka untuk

sem arang kejadian   ang merupakan himpunan  agian   erlaku 

  =   1   | 1    2   | 2         |  

     

 =  1     2          

      
                 

 iga anggota se uah organisasi telah di alonkan se agai ketua.  eluang

tuan Adams terpilih adalah 0.  peluang tuan Bro n terpilih adalah 0.  

dan peluang n on a  ooper terpilih adalah 0.2.  eandaian a tuan adams

terpilih peluang terjadin a kenaikan iuran anggota naik adalah 0. .

seandain a tuan Bro n atau   on a  ooper terpilih peluang kenaikan

iuran anggota masing masing adalah 0. dan 0. . Berapa peluang terjadi

kenaikan iuran anggota 

      
                 

            

 = iuran anggota dinaikkan

 1 =  uan Adams terpilih

 2 =  uan Bro n terpilih

  =   on a  ooper terpilih

  =   1   | 1    2   | 2       |  

  =  .  .   .  .1   .2  . =  .2   .    .  =
 .  



 

 

 

           

 Jika kejadian kejadian  1, 2,  , ,  merupakan sekatan dari

ruang  ontoh  dengan      untuk  = 1, 2, ,  maka untuk

sem arang kejadian   ang  ersi at      

   | =
     |  

  1   | 1    2   | 2         |  

      
           

 ntuk masalah dalam  ontoh diatas misalkan seseorang  ermaksud menjadi
anggota organisasi terse ut tetapi ia menunda keputusan  e erapa minggu.
 ern ata iuran anggotan a telah di naikkan. Berapa peluang n on a  ooper
menjadi ketua terpilih  agi organisasi terse ut.

            

    =
     |  

  1   | 1    2   | 2       |  

=
 .  

 .2   .    .  
=
 

 
 eluang ini menunjukkan  ah a kemungkinan   on a  ooper  ukan ketua
terpilih organisasi terse ut



 

 

 

                               
                    

                                            

 enggunakan peluang kita dapat men ari kemungkinan kemungkinan
 ang mungkin terjadi sehingga kita dapat mengam il keputusan  ang
dirasa tepat.

                                      

Jika kita memiliki prediksi terhadap masa depan tentun a kita dapat
menghadapi kemungkinan  ang telah diprediksikan dengan  aik dan
tidak panik.

                               
                    

                            

 al ini dengan  ara memprediksi apa  ang akan terjadi selanjutn a dan

melakukan tindakan pen egahan kerugian atas apa  ang telah kita

prediksi.

                        

Aktuaria dengan prinsip peluang dapat menja arkan rumus kapan

seseorang melakukan klaim dan menentukan nilai premi.

                               
                    

                         

 ur ei atau pengamatan mengenai jenis produk apa  ang harus dijual
dan diminati oleh mas arakat.

                           

 ada prakiraan  ua a di utuhkan kaidah ilmu  isika matematika dan
dinamika atmos er. Analisis terse ut dilakukan dengan melihat
 enomena  ang udah pernah terjadi men akup apa pen e a n a dan
                                          .



 

 

 

                               
                    

                             

 e  oard di smartphone   enampilkan kata  ang disarankan

Jika saat ini kamu menggunakan            pastin a sangat kenal
dengan  itur ke  oard  ang akan mengoreksi otomatis atau
men arankan kata jika teks  ang kamu ketik salah     .

                     

 Algoritma  a  e Ba es adalah salah satu algoritma klasi ikasi
 erdasarkan             

 Algoritma  a  e Ba es dapat digunakan untuk            

                                 

  | =
  | .  

  

  adalah hipotesi

  adalah data testing  ang kelas n a  elum diketahui



 

 

 

                     

 Algoritma  a  e Ba es sangat  o ok untuk melakukan klasi ikasi
pada                      

  ntuk                      maka digunakan perhitungan
                  

  ,  , =
1

2   
 
    2

2 2

dengan  =
  

 
 = 

 
dan  =

    
2 

 = 

  1

                     

  angkah langkah algoritma  a  e Ba es adalah se agai  erikut 

 .  iapkan dataset

2.  itung jumlah kelas pada data training

 .  itung jumlah kasus  ang sama dengan kelas  ang sama.

 .  alikan semua hasil sesuai dengan data testing  ang akan di ari
kelasn a.

 . Bandingkan hasil perkelas  nilai tertinggi ditetapkan se agai kelas
 aru.

                          

  ataset  ang digunakan pada perhitungan manual ini adalah data

pem elian  omputer.  ataset pem elian  omputer di agi menjadi dua

 agian  aitu data training dan data testing.  ataset pem elian

 omputer  ertipe data nominal terdiri dari  atri ut dan  kelas.

Berikut adalah langkah langkah perhitungan manual algoritma  a  e

Ba es .



 

 

 

                                        

 muda tinggi tidak ma et tidak  eli

 muda tinggi tidak lan ar tidak  eli

 tengah  a a tinggi tidak ma et  eli

 tua sedang tidak ma et  eli

 tua rendah  a ma et  eli

 tua rendah  a lan ar tidak  eli

 tengah  a a rendah  a lan ar  eli

 muda sedang tidak ma et tidak  eli

 muda rendah tidak ma et  eli

  tua sedang  a ma et  eli

  muda sedang  a lan ar  eli

  tengah  a a sedang tidak lan ar  eli

  tengah  a a tinggi  a ma et  eli

  tua sedang tidak lan ar tidak  eli

 .  ata  raining  em elian  omputer

                                        

                  

2.  ata  esting  em elian  omputer

                                       

 elas pada data training terdiri dari dua kategori  aitu      omputer dan      

     omputer sehingga diperoleh pro a ilitasn a se agai  erikut 

Jumlah kelas  eli  omputer   

Jumlah kelas tidak  eli  omputer   

maka  
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  erhitungan pro a ilitas  eli  omputer dan pro a ilitas tidak  eli

 omputer pada langkah se elumn a  dapat disimpulkan  ah a data 

                                                           

     

 Berdassarkan perhitungan algoritma  a  e Ba es masuk dalam      

                 karena pro a ilitas                         

le ih tinggi di andingkan pro a ilitas                      

                             

  enerapan Algoritma  ai e Ba es  ntuk  engklasi ikasi  ata  asa ah Asuransi

                                                                                        
                                                                                   
                                                          

  mplementasi Algoritma  a  e Ba es  ntuk  lasi ikasi Berita  eknologi
 n ormasi

                                                                                            
            

  mplementasi  etode  lasi ikasi  a  e Ba es  alam  emprediksi Besarn a
 enggunaan  istrik  umah  angga

                                                                                  
                                                       



 

 

 

               

 .  aat ini di  ndonesia sedang dilanda  a ah pandemi  o id  9.  asus positip  orona di
 ndonesia sudah men apai jutaan ji a dan ri uan diantaran a meninggal dunia.  ntuk
mengurangi resiko terkena  o id  9 pemerintah melalui menteri kesehatan   sudah
menghim au semua arga mas arakat untuk mematuhi protokol kesehatan dengan menerapkan
  dalam kehidupan sehari hari dimasa pandemi.

a. Jelaskan apa  ang dimaksud   dalam panduan protokol esehatan.

 .  alau kalian mematuhi protokol kesehatan dengan menerapkan   diharapkan kalian akan
ter e as dari  o id  9.  o a ja a lah dengan jujur dari   prokes  o id  9  erapa  ang sudah
 etul  etul kalian patuhi. Jelaskan dengan mem erikan  ontohkegiatan harian kalian 

 .  ari keterangan ja a an kalian   ) tentukan kira kira peluang kalian akan  e as dari  aha a
 o id  9 jelaskan dan upa a apa  ang akan kalian lakukan untuk memper aiki diri 

d. Bagaimana untuk penerapan prokes   dikeluarga kalian Berapa   ang sudah dipatuhi 
Berapa peluang keluarga kalian  e as dari  aha a  o id 

               

2.  etelah lulus ujian mungkin se agian anda  erniat melanjutkan ke
tingkat  ang le ih tinggi  akni perguruan tinggi. Jika anda memilih
jurusan pada    selain mempertim angkan minat dan  akat anda
perlu juga mempertim angkan kemungkinan masuk jurusan
terse ut. dengan mem andingkan data se elumn a mengenai
 an akn a orang  ang memilih jurusan terse ut dengan da a
tampung menjadi salah satu trikn a.  isalkan anda ingin memilih
jurusan  dan  . Jurusan  pada tahun se elumn a dipilih oleh    2
orang dan da a tampung  0. adapun jurusan  dipilih oleh 2 9 

dengan da a tampung  0. Jurusan manakah peluang anda lulus le ih
 esar 

               

 .  iantara  00 mahasis a   mempelajari matematika   9

mempelajari sejarah dan   mempelajari keduan a. Bila seorang

mahasis a diam il se ara a ak hitung peluang  ah a 

a.  a mempelajari matematika atau sejarah

 .  a tidak mempelajari keduan a

 .  a mempelajari sejarah tetapi tidak mempelajari matematika



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               
 .  ni ersitas  arumanagara setiap tahun mem erikan peluang sama

kepada setiap mahasis a untuk memperoleh  easis a peningkatan

prestasi akademik    A) dan      .

       

         

                    

          

         

        

     

  i o  inola Ada  inggi Akti  etani  enerima

2   a mi  i  ari Ada  edang  idak  iras asta  enerima

  do  idak Ada  edang  idak     idak

  mira  arumu  idak Ada  inggi Akti  ela an  enerima

  ani    al Ada  edang Akti  ar a an  enerima

 Juang  idak Ada  edang  idak  etani  idak

       

         

                    

          

         

        

     

 Annisa Aprilina  idak Ada  inggi Akti  iras asta  

2.                               

 .                                



Lampiran 4. Foto Kegiatan 

  

 

 



  

 

  

 



  

 

  

 



  

 

  

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 4. Poster Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 5. Rundown Acara 

Rundown Acara 

Webinar "PELUANG DAN ALGORITMA NAÏVE BAYES SERTA 

PENERAPANNYA DALAM KLASIFIKASI DATA MINING” DI SMA TARAKANITA 

CITRA RAYA 

   ’  , 04 Maret 2022 

 

No Waktu Kegiatan Keterangan 

1 07.45- 08.00 Join ke zoom meeting Link 

2 08.00 - 08.15 

Pembukaan: 
Doa Pembukaan 
Mars Tarakanita 
Sambutan Kepala Sekolah MC (Menyusul) 

3 08.15 - 08.20 
Perkenalan dengan Narasumber (pembacaan CV 
narsum) MC (Menyusul) 

4 08.20 - 09.45 
sesi 1 
(materi kelas XII tentang Peluang) Narasumber 

5 09.45 - 10.00 istirahat 

6 10.00 - 11.15 

sesi 2 
(masuk dalam breakout room membahas 
permasalahan yang berhubungan dengan Peluang, 
peserta didik diminta saling berdiskusi 
memecahkan masalah yang disajikan, peserta akan 
dibagi dalam 10 breakout room masing-masing 10 
anak/room, dan dalam breakout room jika bisa ada 
pendamping) Narasumber dan Tim 

7 11.15 -11.30 istirahat 

8 11.30 - 12.30 
sesi 3 (presentasi per kelompok hasil diskusi 
permasalahan yang disajikan)   

9 12.30 - 13.00 Penutup, Pengumuman   

 

 

 

 

 

 




