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BAB I Pendahuluan  

Pada tahapan Test dari proses Kewirausahaan, sebuah Kelompok Bisnis Start-up 

Mahasiswa di daerah Jakarta Barat akan mengadakan event pameran bersama di Mall 

Emporium Pluit. Dalam kesempatan ini, terdapat 45 tim yang akan ikut serta, dengan 

tempat yang cukup terbatas, maka tim dari desain interior akan membantu penataan 

lay-out agar semua tim dapat ikut serta dalam pameran ini.  

 

Bab II  Pelaksanaan 

Pada tahap pelaksanaan ini dibagi menjadi 3 tahap pekerjaan, yakni:  

1. Persiapan 

Pada tahap persiapan, tim desain akan mengumpulkan data, yakni: jumlah tim 

peserta, Lokasi pameran, melakukan pengukuran lapangan, koordinasi dengan 

pihak building management. 

2. Konsep desain 

Pada tahap selanjutnya yaitu: proses lay-outing pada media digital. Setelah 

ditemukan lay-out yang telah mencukupi jumlah peserta, tim desain 

melanjutkan dengan membuat desain booth, dan pembuatan desain gerbang 

yang nantinya menjadi ikon dari event pameran ini. (dokumentasi dapat dilihat 

pada lampiran) 

3. Penerapan 

Pada tahap penerapan: tim desain berkoordinasi dengan pihak vendor 

kontraktor dari pihak mall, melakukan pengawasan lapangan pada saat 

pendirian booth.  

 

Bab III Kesimpulan  

Event pameran yang di-inisiasi oleh kelompok bisnis start-up mahasiswa, merupakan 

bagian dari proses belajar. Tidak hanya untuk mahasiswa yang memiliki usaha, tetapi 

juga bagi mahasiswa desain interior, untuk dapat memahami proses di lapangan. 

Proses di lapangan membutuhkan kolaborasi, komunikasi dan kemampuan Kerjasama 

yang baik, sehingga proyek dapat berjalan dengan hasil yang baik dan maksimal.  
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