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RINGKASAN 

 

 

 

Klub Taekwondo Bulungan Pamulang dideklarasikan pada tanggal 17 September 1998 

berdassarkan Akte Pendirian Nomor: 25 tertanggal 21 Oktober 2013. Alamat Sekretariat Klub Taekwondo 

bulungan Pamulang di Perumahan Ciater Permai, blok C5 No. 8 Kelurahan Ciater, Kecamatan Serpong 

Kota Tangerang Selatan Provensi Banten. Visi: Mewujudkan Taekwondoin yang Tangguh, Berprestasi, 

Sportif, Bertanggungjawab, serta memiliki Iman dan Takwa. Misi: (1). Menjadikan Taekwondoin yang 

Tangguh dalam berlatih, (2). Menjadikan Taekwondoin yang Berprestasi dalam ajang lomba Daerah, 

Nasional dan Internasional, (3). Menjadikan Taekwondoin yang Sportif dalam berlatih dan bertanding, 

(4). Menjadikan Taekwondoin beriman dan bertaqwa, menjalankan aturan Agamanya. 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat semester difokuskan pada “Pelatihan Membuat Spanduk 

dengan Aplikasi Canva”. Aplikasi ini termasukaplikasi baru, mudah dipahami, mudah digunakan, dan 

memiliki berbagai pilihan desain yang langsung dapat digunakan. Sehingga dengan aplikasi Canva 

mempersingkat tahapan atau proses layouting dan editing. Dengan demikian diharapkan Mitra dapat 

dengan mudah menggunakan aplikasi Canva dalam membuat Spanduk dengan tampilan yang menarik 

karena memiliki banyak sekali pilihan layout dan background sebagai template nya. Metode Pelaksanaan 

Kegiatan, melibatkan pengurus klub dan atlet senior yang menjadi penggerak klub dengan memberikan 

pelatihan dan workshop untuk memproduksi hasil dari pelatihan. Luaran dari pelatihan adalah Karya 

Desain Spanduk dalam 2 ukuran, yaitu ukuran 500 x 250cm dan ukuran 300 x 150 cm. 

Untuk menghadapi perkembangan jaman, kiranya Klub Taekwondo Bulungan Pamulang harus 

berupaya melaksanakan publikasi klub dengan menggunakan personal selling untuk mencari sponsor, 

sales promotion dan direct selling untuk mengurus merchandising, kegiatan kampanye dan CSR untuk 

mendekatkan diri dengan masyarakat, public relations dan publikasi untuk menjaga hubungan dengan 

media dan juga pemberitaan, dan digital marketing melalui website, media sosial, aplikasi, untuk semakin 

mendekatkan diri dengan seluruh steakholder. 

 
Kata Kunci: Klub Olahraga, Promosi Klub, Publikasi 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Analisis Situasi 

 
 

Klub Taekwondo Bulungan Pamulang dideklarasikan pada tanggal 17 September 1998 

berdassarkan Akte Pendirian Nomor: 25 tertanggal 21 Oktober 2013. Alamat Sekretariat Klub Taekwondo 

bulungan Pamulang di Perumahan Ciater Permai, blok C5 No. 8 Kelurahan Ciater, Kecamatan Serpong 

Kota Tangerang Selatan Provensi Banten. Visi: Mewujudkan Taekwondoin yang Tangguh, Berprestasi, 

Sportif, Bertanggungjawab, serta memiliki Iman dan Takwa. Misi: (1). Menjadikan Taekwondoin yang 

Tangguh dalam berlatih, (2). Menjadikan Taekwondoin yang Berprestasi dalam ajang lomba Daerah, 

Nasional dan Internasional, (3). Menjadikan Taekwondoin yang Sportif dalam berlatih dan bertanding, (4). 

Menjadikan Taekwondoin beriman dan bertaqwa, menjalankan aturan Agamanya. 

Gambar 1: Klub Taekwondo Bulungan Pamulang Latihan di Lapangan Kecamatan Pamulang 
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Kegiatan Latihan klub pada dasarnya ada dua jenis Latihan, yaitu: 

 
a. Latihan Reguler yang dilaksanakan secara rutin pada setiap hari Kamis pukul 16.00 – 18.00 wib, dan 

setiap hari Minggu pukul 08.00 – 12.00 wib. Lokasi Latihan regular dilaksanakan di Lapangan 

Kecamatan Pamulang. 

b. Latihan Tambahan yang dilaksanakan setap hari Senin, Rabu dan Jum’at pukul 18.30 – 23.00 wib bagi 

atlit yang akan mengikuti turnamen atau kejuaraan. Lokasi Latihan di Sekretariat Klub, Perumahan 

Ciater Permai blok C5 no. 8 Kelurahan Ciater Kecamatan Serpong, Tangerang Selatan. 

Gambar 2: Latihan Tambahan di Sekretariat Klub Bulungan Pamulang 
 

 
Selain kegiatan latihan rutin dan latihan tambahan, setiap 4 bulan sekali dilaksanakan ujian 

tingkat yang dilaksanakan di Lapangan Kecamatan Pamulang ataupun ditempat lainnya. Kegiatan ini selalu 

dilaksankan diare terbuka atau di ruang public. Sehingga berpotensi untuk dilihat dan dicermati oleh 
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khalayak umum, dan tidak tertutup kemungkinan ada pengunjung area ruang public tersebut yang tertarik 

dengan kegiatan positif seperti Latihan olah raga cabang Taekwondo. 

1.2 Permasalahan Mitra 

Pada saat ini cabang olah raga bukan hanya sebagai olahraga, tetapi juga merupakan 

bisnis. Klub-klub olah raga di seluruh dunia telah menjalankan cabang olah raga sebagai sebuah 

bisnis yang berorientasi pada untung-rugi. Di Indonesia pun demikian, klub klub olah raga telah 

dikembangkan menjadi sebuah klub yang berorientasi pada bisnis agar kesejahteraan pelatih dan 

keberlangsungan klub dapat terjaga dan semakin berkembang. Penggunaan APBD untuk 

mengembangkan klub klub olah raga di Indonesia dilarang sehingga klub klub olah raga harus 

memenuhi kebutuhan klubnya secara mandiri. Klub Taekwondo Bulungan Pamulang merupakan 

klub yang menarik perhatian melalui berbagai inovasi-inovasi dalam tata kelola sebuah klub 

cabang olah raga Taekwondo yang professional dan berprestasi. 

Pentingnya sebuah publikasi dan komunikasi dalam sebuah organisasi dapat dilihat 

dari aktivitas sebuah organisasi dimana Ketika publikasi dan komunikasinya tidak berjalan maka 

sebuah organisasi dapat dikatakan vacuum agenda. Publikasi yang baik harus dikelola secara baik, 

karena publikasi adalah gambaran tubuh sebuah organisasi. Publikasi harus pula ditunjang dengan 

kemampuan pengelola informasi yang mahir membaca situasi, yaitu kemampuan menentukan 

“Kapan saatnya yang baik menyebar informasi” dan kemampuan si pengelola dalam 

mempropagandakan agenda kegiatan organisasi (acara) agar acara yang berkonsep sederhana 

Nampak terlihat professional (Susanto, 2018). 

Untuk menghadapi perkembangan jaman, kiranya Klub Taekwondo Bulungan 

Pamulang harus berupaya melaksanakan dan menggunakan personal selling untuk mencari 

sponsor, sales promotion dan direct selling untuk mengurus merchandising, kegiatan kampanye 

dan CSR untuk mendekatkan diri dengan masyarakat, public relations dan publisitas untuk 

menjaga hubungan dengan media dan juga pemberitaan, dan digital marketing melalui website, 

media sosial, aplikasi, untuk semakin mendekatkan diri dengan seluruh steakholder. 
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1.3. Uraian Hasil Penelitian dan PKM Terkait 

 
 

Semester yang lalu telah diadakan kegiatan PKM di Klub Taekwondo Bulungan Pamulang dengan 

focus kegiatan untuk mem-Branding Klub Taekwondo Bulungan Pamulang. Ada enam strategi 

branding yang bisa dijalankan untuk menghasilkan upaya branding yang sukses dan juga berhasil: 

a. Menggunakan logo yang sesuai; dalam branding, tentunya wajib menggunakan logo yang 

sesuai dengan image produk. Hal ini penting dilakukan agar lekat dalam ingatan 

konsumen. Logo yang sesuai dapat ditempatkan pada setiap marketing material yang 

disiapkan. 

b. Memiliki pesan brand, membuat pesan dari brand tagline yang singkat, namun ampuh 

menyampaikan pesan dari brand tersebut agar strategi pemasaran lebih efektif. 

c. Mengintegrasikan brand, sebuah brand akan tersampaikan dengan efektif apabila menaruh 

branding pada setiap kegiatan bisnis yang dijalankan. Dengan mengintegrasikan brand, 

brand akan lebih dikenal luas dengan konsumen. 

d. Menciptakan pesan yang sesuai dengan brand, dalam branding, memiliki gaya komunikasi 

yang sesuai dengan brand itu wajib. Jika suatu brand merefleksikan kesan maskulin, maka 

pilihlah gaya komunikasi yang sesuai. 

e. Melakukan Soft Campaign, bisa dilakukan di media online maupun media offline. Namun 

sebaiknya melakukan soft campaign di media sosial karena jangkauannya lebih luas, 

terukur, dan biaya relatif affordable. 

Gambar 3: Logo Klub Bulungan Pamulang 
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BAB 2 
 

SOLUSI PERMASALAHAN DAN LUARAN 

 

 

2.1 Solusi Permasalahan 

Memublikasikan adalah membuat konten yang diperuntukkan bagi publik atau 

umum. Sementara penggunaan yang lebih spesifik dapat bervariasi dimasing-masing negara, 

biasanya diterapkan untuk teks, gambar, atau konten audio visual lainnya dimedia apapun. Media 

yang digunakan berupa kertas, seperti publikasi menggunakan liflet, flayer, katalog, majalah, surat 

kabar dan lain sebagainya. Media Flexy seperti XBanner, Spanduk, Backdrop, dal lain sebagainya, 

atau bentuk penerbitan elektronik atau digital seperti situs, buku elektronik, CD, dan MP3. 

Kata publikasi berarti tindakan penerbitan, dan juga mengacu pada setiap salinan. 

 

Dalam membuat konten, kreativitas dan dukungan aplikasi yang mudah digunakan 

menjadi salah satu persoalan yang dihadapi para pelaku usaha dalam mempromosikan. 

Kekurangan mampuan dalam mendesain konten dan membuat konten yang menarik dapat diatasi 

dengan menggunakan aplikasi- aplikasi yang gratis dan menawarkan berbagai template yang dapat 

digunakan. Salah satu aplikasi online yang gratis dan menawarkan banyak template adalah Canva. 

Canva adalah aplikasi yang dapat digunakan untuk melakukan desain grafis . Penggunaan aplikasi 

Canva dapat meningkatkan kreativitas dalam membuat desain poster, presentasi, dan konten visual 

lainnya. Dalam melakukan desain, aplikasi Canva menyediakan beragam foto yang dapat 

digunakan sebagai ilustrasi konten, konten dalam bentuk template sehingga dapat langsung 

digunakan, jenis huruf dan berbagai ilustrasi lainnya dalam menunjang kreativitas dalam membuat 

desain (Sholeh, 2020). 

 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat semester ini kami fokuskan pada 

“Pelatihan Membuat Spanduk dengan Aplikasi Canva”. Aplikasi ini termasukaplikasi baru, mudah 

dipahami, mudah digunakan, dan memiliki berbagai pilihan desain yang langsung dapat 

digunakan. Sehingga dengan aplikasi Canva mempersingkat tahapan atau proses layouting dan 

editing. Dengan demikian diharapkan Mitra dapat dengan mudah menggunakan aplikasi Canva 

dalam membuat Spanduk dengan tampilan yang menarik karena memiliki banyak sekali pilihan 

layout dan background sebagai template nya. 
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2.2 Rencana Luaran Kegiatan 
 

Table 1 Luaran Kegiatan 
 

No. Jenis Luaran Keterangan 

Luaran Wajib 

1 Publikasi ilmiah pada jurnal ber ISSN atau Poster Research Week 2023 

2 Prosiding dalam temu ilmiah Draft Artikel 

Luaran Tambahan (wajib ada) 

1 Publikasi di media massa Tidak Ada 

2 Hak Kekayaan Intelektual (HKI) Ada 

3 Teknologi Tepat Guna (TTG) Ada 

4 Model/purwarupa/karya desain Ada 

5 Buku ber ISBN Tidak Ada 
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BAB 3 
 

METODE PELAKSANAAN 

 

 

 

 
3.1 Langkah-langkah/Tahapan pelaksanaan 

Pelaksanaan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat dapat dijelaskan dalam 6 

tahap yang diawali dari aktivitas penjajakan dan diskusi awal dalam mencari dan menentukan 

Mitra hingga kegiatan akhir berupa penyusunan laporan akhir dari kegiatan ini. Selengkapnya 

dapat diuraikan sebagai berikut: 

a. Penjajakan, dilakukan oleh Ketua Tim dengan mengamati kondidi sekitar dan penjakan 

terhadap Mitra yang sekiranya dapat menjadi tempat untuk melaksanakan kegiatan 

Pengabdian kepada Masyarakat. 

b. Diskusi, yaitu menghubungi dan berdialog dengan Pemilik Klub guna menyampaikan 

maksiud dan tujuan dari kegiatan pengabdian serta memberikan gambaran dari bebera contoh 

kegiatan sebelumnya yang berkaitan dengan Pengabdian kepada Masyarakat. Selanjutnya 

mendiskusikan agenda kegiatan yang dapat dilaksanakan dan diselesaikan dalm jangka waktu 

satu semester. 

c. Persiapan, mencakup penyusunan dan pengajuan proposal kepada Lembaga Penelitian dan 

Pengabdian Universitas Tarumanagara. Paralel dengan aktifitas menyiapkan Tim dan diskusi 

berkaitan dengan materi apa yang akan disampaikan dalam kegiatan pengabdian. 

d. Penyusunan Materi, dalam kegiatan ini dilakukan secara terkordinir antara Tim Pengabdian 

dengan Mitra, dimana materi yang telah disusun kemudian dikomunikasikan dan 

dikonsultasikan dengan Mitra terlebih dahulu sebelum disampaikan kepada peserta. 

e. Pelaksanaan Kegiatan, melibatkan pengurus klub dan atlet senior yang menjadi penggerak 

klub dengan memberikan pelatihan dan workshop untuk memproduksi hasil dari pelatihan. 

Luaran dari pelatihan adalah Karya Desain Spanduk dalam 2 ukuran, yaitu ukuran 500 x 

250cm dan ukuran 300 x 150 cm. 

f. Penyusunan Laporan Kemajuan, dibuatkan Laporan untuk dilakukan Monitoring dan Evaluasi 

yang dapat memberikan progress dari kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat. 
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Penjajakan 

Diskusi 

Persiapan 

Penyusunan Materi 

Pelaksanaan Kegiatan 

Laporan Kemajuan 

Laporan Akhir 

TIDAK 

g. Penyusunan Laporan Akhir, dalam penyusunan ini mencakup 5 kegiatan yang harus dipenuhi 

dan menjadikan tuntasnya kegiatan ini dilaksanakan, yaitu Penyusunan Laporan Akhir dari 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat, Laporan Keuangan Kegiatan, Luaran Wajib berupa 

Artikel, Luaran Tambahan berupa Hak Cipta, dan Karya Desain dari hasil pelatihan 

mendesain Spanduk yang dicetak dalam 2 ukuran. 

Table 2 Diagram Alir Metode Pelaksanaan 
Kegiatan 

 

 

 

 
SELESAI 

MULAI 
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3.2 Partisipasi mitra dalam kegiatan PKM 

Kegiatan yang diuraikan diatas sangat memerlukan partisipasi Mitra yang berperan 

aktif terutama dalam kegiatan menejerial yang mencakup: 

a. Pemetaan potensi sumber daya manusia yang dimiliki klub, dimana pemilik klub dan 

pengurus inti dapat membantu menganalisis dan menyimpulkan potensi yang ada pada klub, 

b. Menyeleksi kegiatan regular atlit, kegiatan turnamen dan kegiatan bakti social yang dapat 

dipublikasikan sebagai image klub. 

c. Menghimpun data kegiatan publikasi, partisipasi berupa peran aktif dalam 

mendokumentasikan kegiatan pengurus yang sekiranya tidak dapat diliput oleh Tim 

Pengabdian. 

 

 
3.3 Uraian kepakaran dan tugas masing-masing anggota tim. 

Sedangkan untuk pendistribusian kegiatan kepada Tim Pengabdian adalah sebagai 

berikut: 

1. Ketua Tim Pengabdian: 

a. Menjadi juru hubung Tim Pengabdian dengan Mitra, 

b. Mengkordinir Tim Pengabdian, 

c. Mendistribusikan tugas, 

d. Memimpin diskusi kelompok, 

e. Mendokumentasikan aktivitas pengurus, 

f. Mendokumentasikan aktivitas Latihan regular dan khusus, 

g. Mendokumentasikan aktivitas Turnamen, 

h. Bertanggungjawab pada penyusunan laporan monev dan laporan akhir. 

2. Mahasiswa: 

a. Menghimpun dan memahami berbagai referensi yang berkaitan dengan topik kegiatan 

pengabdian, 

b. Pelaksana teknis dalam kegiatan membuat dan mengedit video konten, 

c. Pelaksana teknis dalam kegiatan membuat konten dan produksi spanduk. 
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BAB 4 

BAHASAN DAN HASIL 

 

10.1. Awal Kegiatan 

 
 

Gambar 4: Tim PKM Memberikan Sambutan dan Perkenalan 
 

 
Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat yang dilaksanakan pada bulan Maret sampai 

dengan bulan Mei 2023 memiliki sasaran sebagai berikut: 
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a) Mempercepat target capaian renstra LPPM Universitas Tarumanagara; 

b) Mengaplikasikan hasil penelitian unggulan perguruan tinggi yang sesuai dengan urgensi 

kebutuhan masyarakat; 

c) Memberikan solusi permasalahan masyarakat dan membentuk/mengembangkan 

sekelompok masyarakat yang mandiri secara ekonomi dan sosial; 

d) Membantu menciptakan ketentraman, dan kenyamanan dalam kehidupan bermasyarakat; 

e) meningkatkan keterampilan berpikir, membaca dan menulis atau keterampilan lain yang 

dibutuhkan (soft skills dan hard skills). 

 
Gambar 5: Aktivitas Latihan Reguler di Alun-Alaun Kecamatan Pamulang 
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Kegiatan pengabdian pada masyarakat dengan pihak ketiga adalah kegiatan yang dibiayai 

oleh pihak selain Mandiri dan Internal Universitas Tarumanagara. Pendanaan pengabdian pada 

masyarakat yang berasal dari pihak luar Unisba yang didapatkan melalui kompetisi. 

 

Gambar 6: Atlit Senior Klub Bulungan Pamulang 
 

 

 
Pelatihan dasar pengenalan komputer dan dasar aplikasi Canva dalam hal ini untuk 

mendesain Spanduk atau Xbanner ukuran 500 x 250 cm, bertujuan mengenalkan kepada atlit 

senior dan pengurus Klub Bulungan Pamulang agar mereka mendapatkan pemahaman mengenai 

aplikasi Canva dan memproduksi spanduk ukuran besar dengan menggunakan Template dari 

aplikasi Canva. Dalam hal ini diajarkan menggunakan Aplikasi computer, membuat folder dan 

menyimpan file, sehingga dapat membantu serta mempermudah pekerjaan publikasi sebuah 

kegiatan dikemudian hari. 
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Gambar 7: Perkenalan Tim PKM 
 

 

 
10.2. Pelaksanaan Pelatihan 

Pelatihan untuk mempelajari aplikasi Canva untuk mendesain Spanduk dibagi dalam 

4 tahap: 

a) Perkenalan Aplikasi 

b) Sasaran Pembuatan Spanduk 

c) Materi Pembuatan Spanduk 

d) Proses Penyusunan dan Editing Canva 



14  

Gambar 8: Atlit-atlit Peserta Pelatihan 
 

Sebagai pengantar pada kegiatan pelatihan disampaikan tentang pentingnya mengetahui 

latar belakang masalah yang akan dijadikan isi dari media publikasi. Biasanya, sebuah Klub akan 

menerapkan budaya tertentu pada aktifitas anggota mereka yang senantiasa konsisten 

ditampilkan pada khalayak. Penampilan budaya yang selalu konsisten inilah yang nantinya akan 

terus diingat oleh pelanggan. Membangun budaya yang positif terhadap klub, karena sisi budaya 

positif ini akan dengan mudah dikenal konsumen sehingga mempermudah untuk melakukan 

proses pemasaran. Mengetahui nilai lebih dari sebuah produk sangatlah penting. Karena nilai 

lebih atau keunggulan dari sebuah produk ini akan mempermudah proses branding. Nilai lebih 

ini pula yang akan menjadi pembeda dengan produk sejenis dari pesaing. 

Selanjutnya membrikan pengantar dan pengenalan tentang Aplikasi Canva dan metode 

mengoperasikannya dengan menggunakan Handphone. Aplikasi Canva saat ini merupakan 

salah satu aplikasi yang diminati dalam mengedit foto, film, poster dan lainnya. Dalam aktivitas 

ini mengenalkan Aplikasi Canva untuk mendesain Spanduk atau XBanner ukuran besar. 

Resolusi gambar hasil desain dari Canva cukup tajam, dengan demikian diharapkan atlit-atlit 

Bulpam dapat membuat desain spanduknya sendiri tanpa harus disorder ke percetakan. 
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10.3. Materi Pelatihan 
 

Mendesain sebuah Spanduk untuk tema kegiatan dapat dengan mudah dengan 

menggunakan salah satu aplikasi seperti Canva. Kita cukup menggunakan Handphone untuk 

mendesain spanduk dengan aplikasi Canva, tentunya dengan tersedianya kuota atau terhubung 

dengan Wifi. Hasil akhir dari aplikasi Canva tidak berbeda dengan hasil karya melalui aplikasi 

Adobe Ilustrator ataupun Photoshop. Sebagai Langkah awal, tentunya peserta diwajibkan untuk 

mengunduh aplikasi Canva di Handphone mereka masing-masing. Selanjutnya dapat dimulai 

tahapan mendesain Spanduk atau XBanner. 

Gambar 9: Tampilan Menu Canva di "Beranda" 
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Gambar 10: Tanda "Plus" atau "+" untuk Menambah Lembar Kerja 
 

 

Setelah Handphone kita masuk pada aplikasi Canva, maka akan muncul beberapa menu 

template yang ditawarkan. Tentu dari semua menu yang ditawarkan dapat dipilih salah satu menu 

yang sesuai atau yang kita minati sebagai alternatif desain spanduk yang akan dibuat. Namun bila 

kita ingin berkreasi dengan desain spanduk sendiri, maka dapat memilih tanda “+” (Plus) guna 

menambahkan bidang kerja baru. Setelah kita menekan tanda “+”, aplikasi Canva pun akan 

memunculkan berbagai alternatif ukuran bidang kerja yang dapat kita pilih. 
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Gambar 11: Berbagai Alternatif Dimensi Bidang Kerja yang Dapat Digunakan 
 

 

Sekali lagi, seandainya kita pun tidak berkenan untuk menggunakan Alternatif Dimensi 

yang disediakan, maka dapat pula kita membuat bidang kerja sendiri sesuai kebutuhan yaitu 

dengan memilih menu Custom, yang dilanjutkan dengan memasukan dimensi Spanduk yang 

diinginkan. Sebagai catatan, Canva membatasi ukuran maksimal dari bidang kerja, sehingga kita 

harus siasati dimensinya namun dengan ukuran yang proporsional dengan dimensi yang kita 

inginkan. 



 

Gambar 12: Canva Menolak Input Dimensi yang Terlalu Besar 
 

 

Dengan munculnya peringatan dari Canva :”Dimensi harus kurang dari 175.006 Cm 

agar ukuran tidak melebihi area maksimum yang diizinkan. Perbaiki dimensi.” Tidak perlu 

khawatir, karena hal ini dapat kita sisati dengan memperkecil Skala bidang gambarnya namun 

sesuai dengan proporsional dengan Spanduk yang diinginkan, misalkan dimensi yang diingikan 

adalah: Lebar 200 Cm dan Tinggi 100 Cm tapi ditolak oleh Canva, maka dapat disiasati dengan 

mengisi dimenasi: Lebar 20 Cm dan Tinggi 10 Cm. Namun perlu disampaikan nanti saat ingin 

mencetak bahwa ukuran yg diinginkan adalah 200 Cm x 100 Cm. 
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Tombol “Desain” 
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Gambar 13: Menyiasati Dimensi Sehingga Tombol "Desain" Menjadi Aktif 
 

 

Bidang Kerja yang telah ditentukan dimensinya, kemudian akan muncul bidang kerja 

yang kosong (Putih). Tentunya kita membutuhkan Background dari desain Spanduk yang akan 

dikerjakan, disini Canva pun menyediakan beragam Background. Agar lebih mudah memilih 

Background yang sesuai dengan Tema Spanduk kita, maka dalam pencairan dapat diketikan kata 

kunci dari Tema yang diinginkan. 
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Gambar 14: Gambar Template Background Sesuai Tema 

 

 
Ketik Kata Kunci 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Banyaknya Template Background sangat memudahkan kita, sehingga kita tidak perlu 

memulai dari nol atau harus mendesain backgroundnya terlebih dahulu. Tampilan Background 

yang dipilih tidak dalam bentuk desain yang di “Group”, namun masih dalam bentuk satuan atau 
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“Ungroup”, sehingga komponen gambar yang ada masih dapat dipindah atau digeser sesuai 

kebutuhan. 

 

 
Gambar 15: Elemen Hias Background Dapat Dipindah atau Digeser 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Dapat Digeser 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Bila Background sudah dipilih dan juga sudah mengedit elemen gambar Background, maka Langkah 

selanjutnya adalah menuliskan Teks. Canva menyediakan berbagai jenis huruf untuk menuluskan Teks atau Pesan 

dalam Spanduk. Setelah memilih jenis huruf yang diinginkan, selanjutnya mengetikan narasi yang akan disampaikan 

sebagai konten Spanduk yang kita desain. Susun Margin, tinggi huruf dan berbagai variasinya. 
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Gambar 16: Memilih Jenis Huruf Sesuai dengan Desain Spanduk 
 

 

Ketikan Narasi sesuai kebutuhan informasi yang akan disampaikan, kemudian memilih 

Ikon atau Image atau Grafis yang dapat menambah informasi tentang audience atau menjadi 

elemen estetik pada desain spanduk. Canva menyediakan beragam Ikon yang dapat kita gunakan 

pada desain spanduk yang sedang dirancang. 
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Gambar 17: Memilih Elemen pada Canva 
 

 
Pilih Ikon atau Image yang diinginkan, boleh 1 atau 2 atau sesuai kebutuhan kita. Drag 

Ikon kedalam bidang kerja spanduk, atur besar dan kecil Ikon dan perletakannya di spanduk. 

Lakukan hal yang sama pada Ikon atau Image yang lain agar desain dan perletakannya semakin 

baik. Selanjutnya dapat mengedit Teks agar Layout Ikon dan Narasi tampil dengan baik dan jelas 

dibaca serta focus yang lebih jelas. 
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Gambar 18: Insert Ikon dan Atur Layout Spanduk 
 

 
Langkah berikutnya adalah menginput atau memasukan Logo ke bidang kerja spanduk, dengan cara 

menambahkan atau menekan tombol “+”. Logo yang sudah pernah diunggah, maka kita dapat menemukannya di file 

“Unggahan”. Atau bila belum pernah diunggah, kita dapat mencarinya di “Galeri”. Apabila Logo sudah masuk 

kebidang kerja, maka selanjutnya dapat ditarik dan diletakan diposisi yang diinginkan dengan mengatur besar dan 

kecilnya Logo sesuai Layoutnya. 
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Gambar 19: Insert Logo dan Atur Letaknya Sesuai Layout 
 

 

Setelah mengatur perletakan dari setiap elemen di Bidang Kerja Spanduk, dicermati 

posisi, dimensi, proporsi, dan fokus pesan yang ingin disampaikan. Bila sudah sesuai dengan 

tujuan yang dinginkan dapat disimpan hasil desain spanduk untuk dapat dicetak. 
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Gambar 20: Desain Huruf dan Insert Logo 
 

 
Bila desain spanduk dirasa sudah baik dan sesuai, dapat kita unduh agar fila dapat tersimpan dan dibawa 

atau dikirimkan ke percetakan. Fila yang disimpan dapat berupa .PNG, atau .Pdf, atau .JPG. Saat proses penyimpanan, 

jangan lupa untuk menaikan resolusi agar hasilnya dapat tajam dan tidak pecah, apalagi Spanduk tersebut akan dicetak 

dalam ukuran besar. 
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Gambar 21: Export File atau Simpan File Hasil Desain 
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10.4. Hasil Pelatihan dan Penerapannya 

 

 
Setelah memberikan materi pelatihan, agar dapat lebih bermanfaat dan sesuai kebutuhan 

Klub, maka dibuatkan sarana pelatihan membuat Spanduk berukuran besar yaitu, 500 x 250 Cm. 

Konten berkaitan dengan akan dilaksanakannya Ujian Kenaikan Tingkat Sabuk (UKTS), denga 

nisi spanduk terdiri dari: Loga Klub, Logo Taekwondo Indonesia, Foto Almarhum Master Yusuf, 

Foto Atlit Senior Klub Bulungan Pamulang dan Teks UKTS. 

Gambar 22: Mengatur Ukuran Khusus Bidang Kerja Spanduk 
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Memilih Background dengan latar belakang warna biru dari Template yang disediakan oleh Canva, 

kemudian menghilangkan Elemen yang tidak diperlukan sehingga hanya Background nya saja. 

Gambar 23: Memilih Template 
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Gambar 24: Menghilangkan Elemen yang Tidak Perlu 
 

 

Setelah Background selesai, selanjutnya memilih Image untuk disisipkan dibidang kerja 

spanduk, kemudian diatur posisinya sesuai dengan Layout yang telah ditentukan. Konten yang 

akan dimasukan pada Spanduk pun disiapkan, diedit sesuai kebutuhan dan kemudian disimpan 

dalam folder tertentu agar mudah mencari dan mengambil materinya. 

Materi yang disiapkan adalah: a). Loga Taekwondo Indonesia, b). Logo Klub Bulungan 

Pamulang, c). Foto Almarhum Master Yusuf, d). Foto Para Pelatih. Kesemua materi harus melalui 

proses editing terlebih dahulu sebelum dimasukan pada bidang kerja Spanduk. 
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Gambar 25: Logo Pengurus Besar Taekwondo Indonesia 
 

 

 
Gambar 26: Logo Klub Taekwondo Bulungan Pamulang yang Sudah Diperbaiki 
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Gambar 27: Para Pelatih dan Atlit Senior 
 

 

 
Gambar 28: Almarhum Master Yusuf sebagai Pendiri Klub Taekwondo Bulungan Pamulang 
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Gambar 29: Insert Elemen Image dan Teks pada Bidang Kerja Spanduk 
 

Langkah Editing guna menambah atau mengurangi Teks maupun Image, serta 

menggeser, memperbesar, atau memperkecil obyek menyesuaikan Layout. Desain Spanduk 

dimunculkan dalam 3 alternatif agar dapat menjaring keinginan klien. Memasukan dan mengedit 

Teks untuk beberapa variasi desain. 
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Gambar 30: Alternatif 1 Desain Spanduk UKTS 
 

 

 
Gambar 31: Alternatif 2 Desain Spanduk UKTS 
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Gambar 32: Alternatif 3 Desain Spanduk UKTS 
 

Dari 3 alternatif desain spanduk yang dibuat, kemudian desain tersebut disampaikan 

kepada pengurus Klub untuk dipilih salah satu desain yang akan dicetakuntuk digunakan pada 

aktivitas Ujian Kenaikan Tingkat Sabuk. 

Gambar 33: Desain Spanduk Terpilih Diprint dan Diterapkan pada Kegiatan UKTS 
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Gambar 34: Dimensi 500 x 250 Cm Terlihat Proporsional Terhadap Ruangan 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Kegiatan Pelatihan Membuat Spanduk dengan Menggunakan Aplikasi Canva di 

Handphone memberikan alternatif bagi para pengurus klub dalam membuat Spanduk tanpa harus 

bergantung pada percetakan. Aplikasi Canva di Handphone juga menjadi fasilitas berkreasi 

mebuat desain Spanduk dengan beragam template, karakter dan jenis huruf, sehingga individu- 

individu pengurus klub dapat memberikan sumbang saran dalam menampilkan desain 

spanduknya. Mendesain Spanduk dengan ketersediaan beragam templat sangat memudahkan 

dalam berkreasi. Hasil Desainnya pun dapat dibuat dalam format yang besar, seperti ukuran 500 x 

250 Cm, dan setelah dicetak menghasilkan Spanduk yang cukup tajam gambarnya, tidak pecah 

dan warnanya tidak turun. 

Kiranya dari kegiatan pelatihan dapat dirumuskan kesimpulannya sebagai berikut: 

 
a) Kegiatan Pelatihan memberikan wawasan baru tentang aplikasi Canva. 

b) Aplikasi Canva menjadi salah satu alternatif dalam mendesain spanduk. 

c) Aplikasi di Handphone, memudahkan setiap orang dapat mengaksesnya. 

d) Membuat Desain Spanduk menggunakan aplikasi Canva sangat mudah. 

e) Hasil Desain Spanduk dalam ukuran besar 500 x 250 Cm sangat tajam dan bagus. 

 
Meskipun demikian, memang lebih baik bila dibantu dengan kemampuan 

mengoperasikan aplikasi lain seperti Adobe Photoshop atau Adobe Illustrator dalam mengedit 

Materi yang akan menjadi Konten Spanduknya. Meskipun Canva menawarkan cara praktis dalam 

berkreasi membuat desain spanduk, namun Canva juga memiliki keterbatasan dalam proses editing 

gambar atau foto. 

Banyak sekali aplikasi desain yang dapat diunduh pada Handphone yang dapat 

mempermudah masyarakat luas untuk mendesain spanduk. Kiranya pelatihan sejenis dengan 

obyek atau dengan aplikasi lain dapat dilaksanakan untuk memperluas wawasan peserta pelatihan. 
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5.2. Saran 
 

Bagi Akademisi Kegiatan Pelatihan yang mengenalkan aplikasi-aplikasi desain 

seharusnya harus terus diperkenalkan dan dilatihkan kepda masyarakat luas. Tentu tujuannya tidak 

hanya agar masyarakat dapat memahami tenteng kreatifitas dalam mendesain, namun lebih jauh 

masyarakat dapat membantu menjaga eksistensi desain sehingga profesi desain dapat lebih 

dihargai. 

 

Bagi Masyarakat, Pelatihan menggunakan Aplikasi Desain dengan menggunakan 

Handphone tentunya menjadi pengetahuan baru, dan pelatihan mengoperasikan aplikasi desain 

tentunya menjadikan pengalaman baru. Dengan diketahui, dipahami melalui sebuah kegiatan 

pelatihan pada akhirnya peserta pelatihan akan menguasai aplikasi dan mampu membuat karya- 

karya desain dalam berbagai alternatif dan bentuk desain yang baik. 

 

Bagi Lembaga, kiranya dapat membuka seluas-luasnya untuk kegiatan Pengabdian 

kepada Masyarakat yang bertujuan memperkenalkan kegiatan mendesain dengan menggunakan 

beragam aplikasinya. Tentunya hal ini sulit terwujud bila kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat 

hanya dibatasi maksimal 2 kali untuk satu Mitra. Perlu dipertimbangkan bila dalam satu Mitra 

namun ada aktifitas pengabdian berupa beragam materi pelatihan dan beragam aplikasi. 
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Lampiran 1 
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Info Artikel Abstract 
  

Nowadays, the printing technology is evolving, so new demands arise 
in the marketing field, such as educating the mass market with 
advertising, to enhance a product's packaging, and to inform the 
public as an increasingly advanced and complex industrialization. 
Banner is one of the publication media that includes text, images, or 
a combination of both with the intention of producing informative 
messages that are more attractive to a broad audience. The method 
is done by conducting a preliminary study by analyzing the situation 
and environment of the activity. Then the data is collected and 
summarized into a material and processed into several works. In this 
training on making Digital Banners with Canva, a practical, easy and 
fast way to make digital banners will be introduced. The effort to 
display the greater value of the Bulungan Pamulang Taekwondo Club 
is very crucial. Because the greater value or advantages of a product 
will simplify the branding process in order to attract the attention of 
many people, the banner is required to have powerful textual and 
graphic elements. Banners are allocated in strategic places and 
crowded with visitors so that the purpose of the banner 's message 

   can be conveyed to the most.  

Abstrak 

Teknologi cetak saat ini semakin berkembang, hingga muncul 
kebutuhan-kebutuhan baru dalam bidang marketing, diantaranya 
melalui kebutuhan untuk mengedukasi pasar dengan iklan, untuk 
mempercantik sebuah kemasan produk, serta menginformasikan 
secara massal sebagai sebuah industrialisasi yang semakin maju dan 
kompleks. Spanduk merupakan salah satu media publikasi yang 
mencakup tulisan, gambar, ataupun kombinasi keduanya dengan 
tujuan untuk menghasilkan pesan informatif yang lebih menarik 
kepada khalayak luas. Metode yang dilakukan dengan melakukan 
studi awal dengan melakukan analisis situasi dan lingkungan 
beraktivitas. Kemudian dilakukan penghimpunan data dan dirangkum 
menjadi materi kemudian diedit menjadi beberapa karya. Dalam 
pelatihan membuat Spanduk Digital dengan Canva ini akan 
dikenalkan cara yang praktis mudah dan cepat dalam membuat 
Spanduk digital. Upaya menampilkan nilai lebih dari Klub Taekwondo 
Bulungan Pamulang sangatlah penting. Karena nilai lebih atau 
keunggulan dari   sebuah   produk   ini   akan   mempermudah 
proses branding agar dapat menarik perhatian banyak orang, maka 
spanduk diharuskan mempunyai elemen tekstual dan grafis yang 
kuat. Spanduk dialokasikan di tempat yang strategis dan ramai 
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PENDAHULUAN 

Industry 4.0 saat ini menjadikan semua pihak harus beradapatasi dengan cepat di 

berbagai bidang guna memanfaatkan era ini menjadi peluang pada bidangnya masing-masing. 

Pemanfaatan era ini tentu dilakukan dengan cara yang wajar dan positif yaitu dalam hal 

mempermudah komunikasi dan memperoleh informasi. Era ini adalah masa ketika informasi 

mudah dan cepat diperoleh serta disebarluaskan menggunakan teknologi digital(Nurhayaty et al., 

2022). 

Kegiatan berlatih rutin, berlatih tambahan untuk menghadapi turnamen, ujian kenaikan 

tingkat, kegiatan pelatihan dasar kepemimpinan merupakan beberapa kegiatan rutin yang 

dilaksanakan sebuah klub olahraga semacam Klub Taekwondo Bulungan Pamulang. Kegiatan 

tersebut tentunya membutuhkan media publikasi sebagai sarana informasi bagi para atlit, orang 

tua atlit dan masyarakat luas. Selain itu, Klub pun membutuhkan strategi pemasaran organisasi 

beladiri (Tutiyani & Diandra, 2018). Seringkali aktivitas menyiapkan dan mendesain media 

publikasi suatu kegiatan menjadi kendala bagi pengurus klub dikarenakan keterbatasan mereka 

dalam menguasai teknologi aplikasi yang berkaitan dengan desain media promosi seperti 

pamphlet, spanduk, brosur dan lain sebagainya (Nurhayaty et al., 2022). Biasanya bila ada 

kebutuhan untuk membuat media publikasi tentu langsung menyerahkan masalah tersebut 

kepada percetakan. Tentu permasalahannya tidak semudah yang diinginkan, karena disaat 

menyerahkan pekerjaan kepada percetakan tentunya masih membutuhkan kordinasi dalam 

penyusunan desainnya hingga desain yang diinginkan tercapai dan layak naik cetak. 

Teknologi cetak saat ini semakin berkembang, seiring dengan muncul kebutuhan- 

kebutuhan baru dalam bidang pemasaran dan hubungan masyarakat, diantaranya melalui 

kebutuhan untuk mengedukasi masyarakat, untuk mempercantik sebuah kemasan produk, serta 

menginformasikan secara massal sebagai sebuah industrialisasi yang semakin maju dan 

kompleks. Penting untuk mengetahui dan memahami strategi promosi yang dilakukan melaui 

strategi pencitraan publik diantaranya melalui; (1) Publikasi dalam bentuk poster dengan ukuran 

yang besar, (2) Merancang media publikasi berada diberbagai tempat, (3) Informasi yang 

dicantumkan berlangsung secara berkelajutan, dan (4) Informasi yang dicantumkan singkat dan 

mudah dipahami. 

Salah satu dari banyaknya aplikasi yang telah hadir dalam dunia teknologi ialah Canva. 

Canva adalah program desain online yang menyediakan bermacam peralatan seperti presentasi, 

resume, poster, pamflet, brosur, grafik, infografis, Jurnal Sasindo Unpam, Vol 8, No 2, Desember 

2020 82 spanduk, penanda buku, bulletin, dan lain sebagainya yang disediakan dalam aplikasi 

canva. Adapun jenis-jenis presentasi yang ada pada Canva seperti presentasi kreatif, pendidikan, 

bisnis, periklanan, teknologi, dan lain sebagainya (Monoarfa & Haling, 2021). 

Prinsip desain komunikasi visual yang disediakan oleh aplikasi Canva sangat lengkap 

tersedia dalam beragam template yang dapat digunakan dengan mudah, dimana desainnya telah 

memperhatikan beberapa kriteria yang meliputi unsur; (1) gambar/foto, (2) teks/slogan, (3) 

Warna, (4) estetika, (5) komunikatif, dan (6) efektifitas informasi. Berdasarkan hal tersebut penulis 

sangat tertarik untuk melakukan kegiatan pengabdian kepada masyarakat dengan mengadakan 

pelatihan mengenai suatu strategi promosi dalam pencitraan publik melalui media desain 

pengunjungnya sehingga tujuan dari pesan Spanduk pun dapat 
tersampaikan dengan maksimal. 
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spanduk dengan menggunakan aplikasi Canva. Mendalami pengetahuan desain grafis dalam 

hal ini cara membuat spanduk dengan apliakasi canva dan antusiasme para peserta pelatihan 

ini menunjukan peningkatan yang signifikan untuk menambah pengetahuan dalam membuat 

spanduk dengan mengunakan aplikasi canva (Yulius & Sartika, 2022). 

Beragam jenis presentasi yang ada pada Canva sangatlah beragam dan mudah 

digunakan, seperti presentasi efektif, Pendidikan menarik, bisnis, periklanan, teknologi, 

permainan, informasi, dan lain sebagainya. Adapun kelebihan dalam aplikasi canva dapat dilihat 

sebagai berikut. 1). Memiliki beragam template dengan desain yang menarik, 2). mampu 

meningkatkan kreativitas dalam mendesain media publikasi, 3). banyak fitur yang telah 

disediaakan dan mudah diaplikasikan, 4). menghemat waktu dalam berkreasi membuat media 

publikasi secara praktis, 5). Saat melakukan aktivitas mendesain, tidak harus memakai laptop, 

tetapi dapat dilakukan mealui gawai atau Handphone. 

 

 
METODE PELAKSANAAN 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat dapat dijelaskan sebagai berikut: 

1. Studi Awal dengan melakukan analisis situasi dan lingkungan beraktivitas berikut fenomena 
yang ditangkap saat observasi. Merancang strategi guna menghimpun data-data yang 
dibutuhkan. 

2. Menghimpun data-data guna Menyusun solusi publikasi yang terdiri dari beberapa aktivitas, 
yaitu: (a). Mendokumentasikan kegiatan Latihan regular, (b). Mendokumentasikan kegiatan 
Latihan khusus, (c). Mendokumentasikan kegiatan sosial, (d). Mendokumentasikan kegiatan 
Pengurus Klub, (e). Mendokumentasikan kegiatan Turnamen. 

3. Data yang telah terkumpul menjadi materi yang akan disusun dan diedit menjadi beberapa 
karya guna dipublikasikan melalui media spanduk. 

4. Berdiskusi dengan pemilik dan pengurus klub mengenai menejerial, berupa kegiatan 
menghimpun data-data guna Menyusun materi yang akan ditampilkan di spanduk. 

5. Desain spanduk khusus sebagai persiapan kegiatan atlet yang akan mengikuti ujian kenaikan 
tingkat sabuk yang dilanjutkan dengan menentukan tempat ujian dan tanggal pelaksanaannya. 

6. Hasil dari diwujudkan berupa; (a). Membuat Spanduk Publikasi, (b). Menghimpun elemen 
materi spanduk, (c). Membuat dan mengedit materi spanduk, (d). Menentukan dimensi 
spanduk agar sesuai dan proporsional dengan lingkungan lokasi pelaksanaan ujian kenaikan 
tingkat sabuk. 

 
 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan pelatihan kepada atlit taekwondo Bulungan Pamulang diawali dengan 

perkenalan, agar dapat terkoneksi jalur komunikasi yang baik antara Tim Abdimas dengan atlit 

taekwondo klub Bulungan Pamulang. Founder Klub Bulungan Pamulang adalah Master Yusuf 

(DAN VII Kukiwon) meninggal pada bulan Juli 2021 menjadi hari berduka dan kesedihan yang 

mendalam bagi seluruh keluarga besar Klub. Bimbang dan keraguan menyelimuti hati seluruh 

pengurus Klub mengenai keberlanjutan dan pengembangan Klub sepeninggalnya Beliau. Guna 

melanjutkan kepemimpinan dan demi keberlangsungan Klub, mau tidak mau istri dari almarhum 

Master yusuf yaitu Sabeumnim Siti Khodidjah (DAN V Kukiwon) harus megambil alih tongkat 

kepemimpinan Klub. Dengan dibantu oleh atlit-atlit senior yang telah bertekad untuk menjaga dan 
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meneruskan pengembangan Klub. Selanjutnya Sabeumnim Siti Khodidjah mengambil kebijakan 

dalam menata organisasi, dengan harapan Klub dapat bertahan dan dikembangkan untuk dapat 

terus berprestasi. Meski dirasakan sangat berat, namun para atlit senior optimis dan memberikan 

dukungan kepada Sabeumnim Siti Khodidjah untuk melanjutkan kepengurusan Klub Taekwondo 

Bulungan Pamulang. 
 

 

Gambar 35: Almarhum Master Yusuf di Tengah Formasi Para Atlit 
 

Klub Taekwondo Bulungan Pamulang melaksanakan kegiatan berlatih secara regular 

setiap hari Kamis pukul 15.30 – 18.00 wib dan hari Minggu pukul 08.00 – 12.00 wib bertempat 

dihalaman parkir Komplek Kecamatan Pamulang, Kota Tangerang Selatan – Provensi Banten. 

Lokasi Latihan sangat strategis karena merupakan tempat yang banyak didatangi oleh masyarakat 

sekitar, karena didalam Komplek Kecamatan Pamulang terdapat Kantor Kecamatan Pamulang, 

Kantor Polsek Pamulang, Kantor Urusan Agama Kota Tangerang Selatan, Puskesmas Pamulang, 

dan Masjid Mujahidin serta lapangan Kecamatan yang sering diadakan kegiatan olahraga lainnya. 

Lokasi Latihan yang strategis ini sangat menguntungkan klub dalam merekrut atlit-atlit baru 

karena tempat Latihan terbuka sehingga dapat diamati oleh banyak orang. Namun demikian ada 

pula keterbatasannya, seperti terhentinya sesi Latihan karena terkendala hujan dan lantai conblok 

yang tidak jarang membuat telapak kaki atlit terluka terutama bagi atlit tingkat sabuk putih. 

 

Gambar 36: Kegiatan Pelatihan Atlit Taekwondo Bulungan Pamulang 
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Kegiatan Pelatihan disampaikan dalam 2 kali pertemuan, yaitu: 

(1). Pertemuan pertama merupakan perkenalan Tim Abdimas Untar kepada seluruh pelatih dan 
atlit Bulpam. Dilanjutkan dengan uraian mengenai maksud dan tujuan diadakannya kegitan 
Abdimas, 

(2). Pertemuan kedua adalah menyampaikan materi mengenai pengenalan Aplikasi Canva dan 
Proses Membuat Poster Publikasi Klub Taekwondo Bulungan Pamulang. 

 
Guna meningkatkan apresiasi masyarakat luas terhadap cabang olah raga Taekwondo 

khususnya kepada Klub Taekwondo Bulungan Pamulang dibutuhkan media yang 
menginformasikan identitas klub agar Bulungan Pamulang sebagai brand dapat lebih dikenal 
dengan baik. Kehadiran Information Sign ditempat Latihan sangatlah dibutuhkan guna 
menginformasikan Identitas Klub dan Jadwal Latihan serta juru hubung agar warga masyarakat 
yang tertarik dan ingin mendaftarkan putra dan putrinya untuk berlatih Taekwondo dapat dengan 
mudah mengetahui dan menghubunginya. Sehingga materi yang disampaikan bertujuan sebagai 
Media Publikasi Klub Taekwondo Pamulang guna memperkenalkan identitas Klub kepada 
masyarakat luas, memberikan informasi mengenai kegiatan latihan rutin dan memberikan 
informasi juru hubung Klub agar masyarakat yang tertarik ingin bergabung dapat dengan mudah 
menghubungi Klub. Adapun materi yang disiapkan untuk mendesain spanduk adalah sebagai 
berikut: (1). Logo Klub Taekwondo Bulungan Pamulang, (2). Logo Pengurus Besar Taekwondo 
Indonesia, (3). Foto Almarhum Master Yusuf, (4). Foto Para Pelatih dan Atlit Senior Klub 
Taekwondo Bulungan Pamulang. 

 

Gambar 37: Logo Klub Bulungan Pamulang Gambar 38: Logo PB Taekwondo Indonesia 

Image yang tertuang pada logo adalah sebuah identitas yang konsisten dan solid bagi 
sebuah bisnis. Kemampuan untuk menunjukan konsistensi terhadap branding yang ditampilkan 
pada logo atau image inilah yang juga akan menunjukkan tingkat loyalitas dari beberapa 
pengunjung dan pelanggan. Dengan logo yang informatif, unik, sekaligus mudah diingat oleh 
khalayak, akan mempermudah branding consultant untuk melakukan 
proses branding terhadap klub. Tim Pengabdian kepada Masyarakat dari Fakultas Seni Rupa 
dan Desain Universitas Tarumanagara berperan aktif dalam memperbaiki dan merapihkan Logo 
KlubTaekwondo Bulungan Pamulang. 
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Gambar 39: Foto Almarhum Master Yusuf (DAN VII KUKIWON) 

Menampilkan nilai lebih dari Klub Taekwondo bulungan Pamulang sangatlah penting. 
Karena nilai lebih atau keunggulan dari sebuah produk ini akan mempermudah proses branding. 
Nilai lebih ini pula yang akan menjadi pembeda dengan produk sejenis dari pesaing. Biasanya, 
sebuah Klub akan menerapkan budaya tertentu pada aktifitas anggota mereka yang senantiasa 
konsisten ditampilkan pada khalayak. Penampilan budaya yang selalu konsisten inilah yang 
nantinya akan terus diingat oleh pelanggan. Membangun budaya yang positif terhadap klub, 
karena sisi budaya positif ini akan dengan mudah dikenal konsumen sehingga mempermudah 
untuk melakukan proses pemasaran. 

 

Gambar 40: Para Pelatih dan Atlit Senior Klub Taekwondo Bulungan Pamulang 
 

Spanduk sebagai salah satu media publikasi yang mencakup tulisan, gambar, ataupun 

kombinasi keduanya dengan tujuan untuk menghasilkan pesan informatif yang lebih menarik 

kepada khalayak luas. Tujuan dari pembuatan spanduk sendiri adalah untuk memberikan 

informasi dan gagasan kepada orang yang melihatnya. Namun, kadangkala spanduk juga dibuat 

dengan tujuan untuk komersial produk, acara, dan sebagainya. Agar dapat menarik perhatian 

banyak orang, maka poster diharuskan mempunyai elemen tekstual dan grafis yang kuat. 

Umumnya, spanduk ini dialokasikan di tempat yang strategis dan ramai pengunjungnya sehingga 

tujuan dari pesan spanduk pun dapat tersampaikan dengan maksimal. 
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Gambar 41: Materi Pelatihan Membuat Spanduk Menggunakan Aplikasi Canva 
 

Materi pelatihan membuat spanduk menggunakan aplikasi Canva: 

(1). Menentukan ide atau konsep dalam mendesain spanduk, (2). Pengenalan Canva, (3). Edit 

foto dengan canva, (4). Edit teks dengan canva, (5). Teknik menentukan tata letak desain, (6). 

Pemilihan Typografi yang pas, (7). Mengatur Layout spanduk, dan (8). Mengedit spanduk. 
 

Gambar 42: Alternatif 1 Spanduk UKTS Ukuran 500 x 250 Cm 
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Gambar 43: Alternatif 2 Spanduk UKTS Ukuran 500 x 250 Cm 

Hasil akhir desain merupakan file atau Spanduk Digital yang disimpan dalam romat Pdf. 

Untuk keperluan publikasi kegiatan Ujian Kenaikan Tingkat, file tersebut dikirim ke percetakan 

untuk diprint menjadi spanduk ukuran 500 x 250 Cm. Spanduk ukuran besar ini dipasang di 

Gedung Hypermart Serpong dimana kegiatan UKTS (Ujian Kenaikan Tingkat Sabuk) 

dilaksanakan. Setelah terpasang dilokasi, dimensi spanduk terlihat proporsional dengan dimensi 

Gedung tempat area ujian. 
 

Gambar 44: Spanduk UKTS berukuran 500 x 250 Cm Terpasang di Lokasi Ujian 

 

 
KESIMPULAN 

Spanduk adalah karya seni berupa desain grafis yang membuat komposisi gambar dan 
huruf di atas kanvas. Maksud dari pembuatan poster secara umum adalah memberitahukan 
sesuatu kepada masyarakat luas. Dalam bidang pemasaran poster adalah satu perangkat 
pemasaran yang bisa digunakan untuk memperkenalkan produk, jasa, bisnis, usaha, acara, 
ataupun kegiatan yang akan diselenggarakan. Dalam pelatihan membuat Spanduk Digital 
Dengan Canva ini akan dikenalkan cara yang praktis mudah dan cepat dalam membuat poster 
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digital. Ukurannya variatif, mulai dari besar hingga kecil. Bentuk spanduk saat ini juga beragam, 
ada yang dicetak,ada juga yang berbentuk spanduk digital. 

Tujuan membuat spanduk antara lain sebagai berikut: 
1. Spanduk diutamakan memberikan informasi singkat dan jelas. 
2. Mengajak dan menghimbau banyak orang untuk menjalankan suatu seperti apa yang 

digambarkan atau dilukiskan pada spanduk tersebut. 
3. Sebagai media publikasi agar masyarakat tersebut dapat membacanya dan melakukan 

sesuatu itu sesuai dengan informasi apa yang terdapat dalam spanduk tersebut. 
4. Untuk mencari simpati publik, mencari perhatian masyarakat, serta lain sebagainya. 

Berikut adalah beberapa manfaat dari spanduk yaitu: 
1. Untuk penggerak perhatian 
2. Sebagai petunjuk 
3. Memberi peringatan, pengalaman kreatif 
4. Sebagai media untuk berkampanye. 

Beberapa alasan memilih Aplikasi Canva untuk membuat spanduk: 
1. Interfacenya simple, namun lengkap. Bisa membuat design untuk keperluan digital, maupun 

fisik. 
2. Fitur lengkap dan mudah. Tinggal drag dan drop, canva udah menyiapkan berbagai template 

dan font yang siap digunakan. 
3. Toolsnya berbasis website, sehingga nggak perlu download sampai yang makan RAM atau 

memori. 
4. Hasil desain bisa di download dalam format png, jpg, pdf, dan lain-lain. 
5. Hasil design juga otomatis ter-save pada web canva dan dapat di share di social media. 
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