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RINGKASAN

Klub Taekwondo Bulungan Pamulang dideklarasikan pada tanggal 17 September 1998
berdassarkan Akte Pendirian Nomor: 25 tertanggal 21 Oktober 2013. Alamat Sekretariat Klub Taekwondo
bulungan Pamulang di Perumahan Ciater Permai, blok C5 No. 8 Kelurahan Ciater, Kecamatan Serpong
Kota Tangerang Selatan Provensi Banten. Visi: Mewujudkan Taekwondoin yang Tangguh, Berprestasi,
Sportif, Bertanggungjawab, serta memiliki Iman dan Takwa. Misi: (1). Menjadikan Taekwondoin yang
Tangguh dalam berlatih, (2). Menjadikan Taekwondoin yang Berprestasi dalam ajang lomba Daerah,
Nasional dan Internasional, (3). Menjadikan Taekwondoin yang Sportif dalam berlatih dan bertanding,
(4). Menjadikan Taekwondoin beriman dan bertagwa, menjalankan aturan Agamanya.

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat semester difokuskan pada “Pelatihan Membuat Spanduk
dengan Aplikasi Canva”. Aplikasi ini termasukaplikasi baru, mudah dipahami, mudah digunakan, dan
memiliki berbagai pilihan desain yang langsung dapat digunakan. Sehingga dengan aplikasi Canva
mempersingkat tahapan atau proses layouting dan editing. Dengan demikian diharapkan Mitra dapat
dengan mudah menggunakan aplikasi Canva dalam membuat Spanduk dengan tampilan yang menarik
karena memiliki banyak sekali pilihan layout dan background sebagai template nya. Metode Pelaksanaan
Kegiatan, melibatkan pengurus klub dan atlet senior yang menjadi penggerak klub dengan memberikan
pelatihan dan workshop untuk memproduksi hasil dari pelatihan. Luaran dari pelatihan adalah Karya

Desain Spanduk dalam 2 ukuran, yaitu ukuran 500 x 250cm dan ukuran 300 x 150 cm.

Untuk menghadapi perkembangan jaman, kiranya Klub Taekwondo Bulungan Pamulang harus
berupaya melaksanakan publikasi klub dengan menggunakan personal selling untuk mencari sponsor,
sales promotion dan direct selling untuk mengurus merchandising, kegiatan kampanye dan CSR untuk
mendekatkan diri dengan masyarakat, public relations dan publikasi untuk menjaga hubungan dengan
media dan juga pemberitaan, dan digital marketing melalui website, media sosial, aplikasi, untuk semakin

mendekatkan diri dengan seluruh steakholder.

Kata Kunci: Klub Olahraga, Promosi Klub, Publikasi

vii



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Analisis Situasi

Klub Taekwondo Bulungan Pamulang dideklarasikan pada tanggal 17 September 1998
berdassarkan Akte Pendirian Nomor: 25 tertanggal 21 Oktober 2013. Alamat Sekretariat Klub Taekwondo
bulungan Pamulang di Perumahan Ciater Permai, blok C5 No. 8 Kelurahan Ciater, Kecamatan Serpong
Kota Tangerang Selatan Provensi Banten. Visi: Mewujudkan Taekwondoin yang Tangguh, Berprestasi,
Sportif, Bertanggungjawab, serta memiliki Iman dan Takwa. Misi: (1). Menjadikan Taekwondoin yang
Tangguh dalam berlatih, (2). Menjadikan Taekwondoin yang Berprestasi dalam ajang lomba Daerah,
Nasional dan Internasional, (3). Menjadikan Taekwondoin yang Sportif dalam berlatih dan bertanding, (4).
Menjadikan Taekwondoin beriman dan bertagwa, menjalankan aturan Agamanya.

Gambar 1: Klub Taekwondo Bulungan Pamulang Latihan di Lapangan Kecamatan Pamulang




Kegiatan Latihan klub pada dasarnya ada dua jenis Latihan, yaitu:

a. Latihan Reguler yang dilaksanakan secara rutin pada setiap hari Kamis pukul 16.00 — 18.00 wib, dan
setiap hari Minggu pukul 08.00 — 12.00 wib. Lokasi Latihan regular dilaksanakan di Lapangan
Kecamatan Pamulang.

b. Latihan Tambahan yang dilaksanakan setap hari Senin, Rabu dan Jum’at pukul 18.30 — 23.00 wib bagi
atlit yang akan mengikuti turnamen atau kejuaraan. Lokasi Latihan di Sekretariat Klub, Perumahan
Ciater Permai blok C5 no. 8 Kelurahan Ciater Kecamatan Serpong, Tangerang Selatan.

Gambar 2: Latihan Tambahan di Sekretariat Klub Bulungan Pamulang

Selain kegiatan latihan rutin dan latihan tambahan, setiap 4 bulan sekali dilaksanakan ujian
tingkat yang dilaksanakan di Lapangan Kecamatan Pamulang ataupun ditempat lainnya. Kegiatan ini selalu
dilaksankan diare terbuka atau di ruang public. Sehingga berpotensi untuk dilihat dan dicermati oleh



khalayak umum, dan tidak tertutup kemungkinan ada pengunjung area ruang public tersebut yang tertarik

dengan kegiatan positif seperti Latihan olah raga cabang Taekwondo.

1.2 Permasalahan Mitra

Pada saat ini cabang olah raga bukan hanya sebagai olahraga, tetapi juga merupakan
bisnis. Klub-klub olah raga di seluruh dunia telah menjalankan cabang olah raga sebagai sebuah
bisnis yang berorientasi pada untung-rugi. Di Indonesia pun demikian, klub klub olah raga telah
dikembangkan menjadi sebuah klub yang berorientasi pada bisnis agar kesejahteraan pelatih dan
keberlangsungan Kklub dapat terjaga dan semakin berkembang. Penggunaan APBD untuk
mengembangkan klub klub olah raga di Indonesia dilarang sehingga klub klub olah raga harus
memenuhi kebutuhan klubnya secara mandiri. Klub Taekwondo Bulungan Pamulang merupakan
klub yang menarik perhatian melalui berbagai inovasi-inovasi dalam tata kelola sebuah klub
cabang olah raga Taekwondo yang professional dan berprestasi.

Pentingnya sebuah publikasi dan komunikasi dalam sebuah organisasi dapat dilihat
dari aktivitas sebuah organisasi dimana Ketika publikasi dan komunikasinya tidak berjalan maka
sebuah organisasi dapat dikatakan vacuum agenda. Publikasi yang baik harus dikelola secara baik,
karena publikasi adalah gambaran tubuh sebuah organisasi. Publikasi harus pula ditunjang dengan
kemampuan pengelola informasi yang mahir membaca situasi, yaitu kemampuan menentukan
“Kapan saatnya yang baik menyebar informasi” dan kemampuan si pengelola dalam
mempropagandakan agenda kegiatan organisasi (acara) agar acara yang berkonsep sederhana
Nampak terlihat professional (Susanto, 2018).

Untuk menghadapi perkembangan jaman, kiranya Klub Taekwondo Bulungan
Pamulang harus berupaya melaksanakan dan menggunakan personal selling untuk mencari
sponsor, sales promotion dan direct selling untuk mengurus merchandising, kegiatan kampanye
dan CSR untuk mendekatkan diri dengan masyarakat, public relations dan publisitas untuk
menjaga hubungan dengan media dan juga pemberitaan, dan digital marketing melalui website,
media sosial, aplikasi, untuk semakin mendekatkan diri dengan seluruh steakholder.



1.3. Uraian Hasil Penelitian dan PKM Terkait

Semester yang lalu telah diadakan kegiatan PKM di Klub Taekwondo Bulungan Pamulang dengan

focus kegiatan untuk mem-Branding Klub Taekwondo Bulungan Pamulang. Ada enam strategi

branding yang bisa dijalankan untuk menghasilkan upaya branding yang sukses dan juga berhasil:

a.

Menggunakan logo yang sesuai; dalam branding, tentunya wajib menggunakan logo yang
sesuai dengan image produk. Hal ini penting dilakukan agar lekat dalam ingatan
konsumen. Logo yang sesuai dapat ditempatkan pada setiap marketing material yang
disiapkan.

Memiliki pesan brand, membuat pesan dari brand tagline yang singkat, namun ampuh
menyampaikan pesan dari brand tersebut agar strategi pemasaran lebih efektif.
Mengintegrasikan brand, sebuah brand akan tersampaikan dengan efektif apabila menaruh
branding pada setiap kegiatan bisnis yang dijalankan. Dengan mengintegrasikan brand,
brand akan lebih dikenal luas dengan konsumen.

Menciptakan pesan yang sesuai dengan brand, dalam branding, memiliki gaya komunikasi
yang sesuai dengan brand itu wajib. Jika suatu brand merefleksikan kesan maskulin, maka
pilihlah gaya komunikasi yang sesuai.

Melakukan Soft Campaign, bisa dilakukan di media online maupun media offline. Namun
sebaiknya melakukan soft campaign di media sosial karena jangkauannya lebih luas,

terukur, dan biaya relatif affordable.

Gambar 3: Logo Klub Bulungan Pamulang




BAB 2

SOLUSI PERMASALAHAN DAN LUARAN

2.1 Solusi Permasalahan

Memublikasikan adalah membuat konten yang diperuntukkan bagi publik atau
umum. Sementara penggunaan yang lebih spesifik dapat bervariasi dimasing-masing negara,
biasanya diterapkan untuk teks, gambar, atau konten audio visual lainnya dimedia apapun. Media
yang digunakan berupa kertas, seperti publikasi menggunakan liflet, flayer, katalog, majalah, surat
kabar dan lain sebagainya. Media Flexy seperti XBanner, Spanduk, Backdrop, dal lain sebagainya,
atau bentuk penerbitan elektronik atau digital seperti situs, buku elektronik, CD, dan MP3.

Kata publikasi berarti tindakan penerbitan, dan juga mengacu pada setiap salinan.

Dalam membuat konten, kreativitas dan dukungan aplikasi yang mudah digunakan
menjadi salah satu persoalan yang dihadapi para pelaku usaha dalam mempromosikan.
Kekurangan mampuan dalam mendesain konten dan membuat konten yang menarik dapat diatasi
dengan menggunakan aplikasi- aplikasi yang gratis dan menawarkan berbagai template yang dapat
digunakan. Salah satu aplikasi online yang gratis dan menawarkan banyak template adalah Canva.
Canva adalah aplikasi yang dapat digunakan untuk melakukan desain grafis . Penggunaan aplikasi
Canva dapat meningkatkan kreativitas dalam membuat desain poster, presentasi, dan konten visual
lainnya. Dalam melakukan desain, aplikasi Canva menyediakan beragam foto yang dapat
digunakan sebagai ilustrasi konten, konten dalam bentuk template sehingga dapat langsung
digunakan, jenis huruf dan berbagai ilustrasi lainnya dalam menunjang kreativitas dalam membuat
desain (Sholeh, 2020).

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat semester ini kami fokuskan pada
“Pelatihan Membuat Spanduk dengan Aplikasi Canva”. Aplikasi ini termasukaplikasi baru, mudah
dipahami, mudah digunakan, dan memiliki berbagai pilihan desain yang langsung dapat
digunakan. Sehingga dengan aplikasi Canva mempersingkat tahapan atau proses layouting dan
editing. Dengan demikian diharapkan Mitra dapat dengan mudah menggunakan aplikasi Canva
dalam membuat Spanduk dengan tampilan yang menarik karena memiliki banyak sekali pilihan

layout dan background sebagai template nya.



2.2 Rencana Luaran Kegiatan

Table 1 Luaran Kegiatan

No. |

Jenis Luaran

Keterangan

Luaran Wajib

1

Publikasi ilmiah pada jurnal ber ISSN atau

Poster Research Week 2023

2

Prosiding dalam temu ilmiah

Draft Artikel

Luaran Tambahan (wajib ada)

1 | Publikasi di media massa Tidak Ada
2 | Hak Kekayaan Intelektual (HKI) Ada
3 | Teknologi Tepat Guna (TTG) Ada
4 | Model/purwarupa/karya desain Ada
5 | Buku ber ISBN Tidak Ada




BAB 3

METODE PELAKSANAAN

3.1 Langkah-langkah/Tahapan pelaksanaan

Pelaksanaan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat dapat dijelaskan dalam 6

tahap yang diawali dari aktivitas penjajakan dan diskusi awal dalam mencari dan menentukan

Mitra hingga kegiatan akhir berupa penyusunan laporan akhir dari kegiatan ini. Selengkapnya

dapat diuraikan sebagai berikut:

a.

Penjajakan, dilakukan oleh Ketua Tim dengan mengamati kondidi sekitar dan penjakan
terhadap Mitra yang sekiranya dapat menjadi tempat untuk melaksanakan kegiatan
Pengabdian kepada Masyarakat.

Diskusi, yaitu menghubungi dan berdialog dengan Pemilik Klub guna menyampaikan
maksiud dan tujuan dari kegiatan pengabdian serta memberikan gambaran dari bebera contoh
kegiatan sebelumnya yang berkaitan dengan Pengabdian kepada Masyarakat. Selanjutnya
mendiskusikan agenda kegiatan yang dapat dilaksanakan dan diselesaikan dalm jangka waktu
satu semester.

Persiapan, mencakup penyusunan dan pengajuan proposal kepada Lembaga Penelitian dan
Pengabdian Universitas Tarumanagara. Paralel dengan aktifitas menyiapkan Tim dan diskusi
berkaitan dengan materi apa yang akan disampaikan dalam kegiatan pengabdian.
Penyusunan Materi, dalam kegiatan ini dilakukan secara terkordinir antara Tim Pengabdian
dengan Mitra, dimana materi yang telah disusun kemudian dikomunikasikan dan
dikonsultasikan dengan Mitra terlebih dahulu sebelum disampaikan kepada peserta.
Pelaksanaan Kegiatan, melibatkan pengurus klub dan atlet senior yang menjadi penggerak
klub dengan memberikan pelatihan dan workshop untuk memproduksi hasil dari pelatihan.
Luaran dari pelatihan adalah Karya Desain Spanduk dalam 2 ukuran, yaitu ukuran 500 x
250cm dan ukuran 300 x 150 cm.

Penyusunan Laporan Kemajuan, dibuatkan Laporan untuk dilakukan Monitoring dan Evaluasi

yang dapat memberikan progress dari kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat.



g. Penyusunan Laporan Akhir, dalam penyusunan ini mencakup 5 kegiatan yang harus dipenuhi
dan menjadikan tuntasnya kegiatan ini dilaksanakan, yaitu Penyusunan Laporan Akhir dari
Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat, Laporan Keuangan Kegiatan, Luaran Wajib berupa
Artikel, Luaran Tambahan berupa Hak Cipta, dan Karya Desain dari hasil pelatihan
mendesain Spanduk yang dicetak dalam 2 ukuran.

Table 2 Diagram Alir Metode Pelaksanaan
Kegiatan MULAI

Penjajakan ' I

TIDAK

Diskusi 4

Persiapan

Penyusunan Materi

Pelaksanaan Kegiatan

Laporan Kemajuan

Laporan Akhir

4
4

SELESAI




3.2 Partisipasi mitra dalam kegiatan PKM

Kegiatan yang diuraikan diatas sangat memerlukan partisipasi Mitra yang berperan

aktif terutama dalam kegiatan menejerial yang mencakup:

a. Pemetaan potensi sumber daya manusia yang dimiliki Klub, dimana pemilik Klub dan

pengurus inti dapat membantu menganalisis dan menyimpulkan potensi yang ada pada Klub,
Menyeleksi kegiatan regular atlit, kegiatan turnamen dan kegiatan bakti social yang dapat
dipublikasikan sebagai image klub.

Menghimpun data kegiatan publikasi, partisipasi berupa peran aktif dalam
mendokumentasikan kegiatan pengurus yang sekiranya tidak dapat diliput oleh Tim

Pengabdian.

3.3 Uraian kepakaran dan tugas masing-masing anggota tim.

Sedangkan untuk pendistribusian kegiatan kepada Tim Pengabdian adalah sebagai

berikut:

1.

Ketua Tim Pengabdian:

Menjadi juru hubung Tim Pengabdian dengan Mitra,

o o

Mengkordinir Tim Pengabdian,

Mendistribusikan tugas,

o o

Memimpin diskusi kelompok,
Mendokumentasikan aktivitas pengurus,
Mendokumentasikan aktivitas Latihan regular dan khusus,

Mendokumentasikan aktivitas Turnamen,

o «Q o

Bertanggungjawab pada penyusunan laporan monev dan laporan akhir.
Mahasiswa:
a. Menghimpun dan memahami berbagai referensi yang berkaitan dengan topik kegiatan
pengabdian,
b. Pelaksana teknis dalam kegiatan membuat dan mengedit video konten,
c. Pelaksana teknis dalam kegiatan membuat konten dan produksi spanduk.



BAB 4
BAHASAN DAN HASIL

10.1. Awal Kegiatan

Gambar 4: Tim PKM Memberikan Sambutan dan Perkenalan

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat yang dilaksanakan pada bulan Maret sampai

dengan bulan Mei 2023 memiliki sasaran sebagai berikut:
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Mempercepat target capaian renstra LPPM Universitas Tarumanagara;

Mengaplikasikan hasil penelitian unggulan perguruan tinggi yang sesuai dengan urgensi
kebutuhan masyarakat;

Memberikan solusi permasalahan masyarakat dan membentuk/mengembangkan
sekelompok masyarakat yang mandiri secara ekonomi dan sosial;

Membantu menciptakan ketentraman, dan kenyamanan dalam kehidupan bermasyarakat;
meningkatkan keterampilan berpikir, membaca dan menulis atau keterampilan lain yang
dibutuhkan (soft skills dan hard skills).

Gambar 5: Aktivitas Latihan Reguler di Alun-Alaun Kecamatan Pamulang
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Kegiatan pengabdian pada masyarakat dengan pihak ketiga adalah kegiatan yang dibiayai
oleh pihak selain Mandiri dan Internal Universitas Tarumanagara. Pendanaan pengabdian pada
masyarakat yang berasal dari pihak luar Unisba yang didapatkan melalui kompetisi.

Gambar 6: Atlit Senior Klub Bulungan Pamulang

Pelatihan dasar pengenalan komputer dan dasar aplikasi Canva dalam hal ini untuk
mendesain Spanduk atau Xbanner ukuran 500 x 250 cm, bertujuan mengenalkan kepada atlit
senior dan pengurus Klub Bulungan Pamulang agar mereka mendapatkan pemahaman mengenai
aplikasi Canva dan memproduksi spanduk ukuran besar dengan menggunakan Template dari
aplikasi Canva. Dalam hal ini diajarkan menggunakan Aplikasi computer, membuat folder dan
menyimpan file, sehingga dapat membantu serta mempermudah pekerjaan publikasi sebuah

kegiatan dikemudian hari.
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Gambar 7: Perkenalan Tim PKM

R
R e

10.2. Pelaksanaan Pelatihan
Pelatihan untuk mempelajari aplikasi Canva untuk mendesain Spanduk dibagi dalam
4 tahap:
a) Perkenalan Aplikasi
b) Sasaran Pembuatan Spanduk
c) Materi Pembuatan Spanduk
d) Proses Penyusunan dan Editing Canva
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Gambar 8: Atlit-atlit Peserta Pelatihan

Q_H 1 i
s i

e TN e
Sebagai pengantar pada kegiatan pelatihan disampaikan tentang pentingnya mengetahui

latar belakang masalah yang akan dijadikan isi dari media publikasi. Biasanya, sebuah Klub akan
menerapkan budaya tertentu pada aktifitas anggota mereka yang senantiasa konsisten
ditampilkan pada khalayak. Penampilan budaya yang selalu konsisten inilah yang nantinya akan
terus diingat oleh pelanggan. Membangun budaya yang positif terhadap klub, karena sisi budaya
positif ini akan dengan mudah dikenal konsumen sehingga mempermudah untuk melakukan
proses pemasaran. Mengetahui nilai lebih dari sebuah produk sangatlah penting. Karena nilai
lebih atau keunggulan dari sebuah produk ini akan mempermudah proses branding. Nilai lebih
ini pula yang akan menjadi pembeda dengan produk sejenis dari pesaing.

Selanjutnya membrikan pengantar dan pengenalan tentang Aplikasi Canva dan metode
mengoperasikannya dengan menggunakan Handphone. Aplikasi Canva saat ini merupakan
salah satu aplikasi yang diminati dalam mengedit foto, film, poster dan lainnya. Dalam aktivitas
ini mengenalkan Aplikasi Canva untuk mendesain Spanduk atau XBanner ukuran besar.
Resolusi gambar hasil desain dari Canva cukup tajam, dengan demikian diharapkan atlit-atlit

Bulpam dapat membuat desain spanduknya sendiri tanpa harus disorder ke percetakan.
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10.3. Materi Pelatihan

Mendesain sebuah Spanduk untuk tema kegiatan dapat dengan mudah dengan
menggunakan salah satu aplikasi seperti Canva. Kita cukup menggunakan Handphone untuk
mendesain spanduk dengan aplikasi Canva, tentunya dengan tersedianya kuota atau terhubung
dengan Wifi. Hasil akhir dari aplikasi Canva tidak berbeda dengan hasil karya melalui aplikasi
Adobe llustrator ataupun Photoshop. Sebagai Langkah awal, tentunya peserta diwajibkan untuk
mengunduh aplikasi Canva di Handphone mereka masing-masing. Selanjutnya dapat dimulai

tahapan mendesain Spanduk atau XBanner.

Gambar 9: Tampilan Menu Canva di "Beranda”

Anda mungkin ingin mencoba...

— -
= A
.

Presentasi Video Pendidikan Infografis Pend
Pendidikan
Desain terbaru Lihat semua
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Gambar 10: Tanda "Plus" atau "+" untuk Menambah Lembar Kerja

+

Intuk Anda

Anda mungkin ingin mencoba...

i NTECTIVE PRIV ﬁh
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Presentasi Video Pendidikan Infografis Pend
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Desain terbaru Lihat semua
Datw wwnbuat IS = Canva 0

..n seeter ¥ whateann W6 | ) |
' e demiHrre | g 0‘
" !H

Lembar Kerja Lihat semua
il

ORAL VOUR T FAVORITE
CHRILTMAS AGTIVITIEL

Setelah Handphone kita masuk pada aplikasi Canva, maka akan muncul beberapa menu
template yang ditawarkan. Tentu dari semua menu yang ditawarkan dapat dipilih salah satu menu
yang sesuai atau yang kita minati sebagai alternatif desain spanduk yang akan dibuat. Namun bila
kita ingin berkreasi dengan desain spanduk sendiri, maka dapat memilih tanda “+” (Plus) guna
menambahkan bidang kerja baru. Setelah kita menekan tanda “+”, aplikasi Canva pun akan

memunculkan berbagai alternatif ukuran bidang kerja yang dapat kita pilih.



Gambar 11: Berbagai Alternatif Dimensi Bidang Kerja yang Dapat Digunakan

B Lembarkerja 21 «29.7 cm

O Rencana Pelajaran 21 » 29,7 cn
Jadwal Kelas 29,7 » 21 cm
B Kerja Kelompok 1920 « 1080 piks
Resume 21 29,7 cm
Pengumuman Kelas 1000 = 1000 plk:

Buletin Ruang Kelas 21 =297 cm

B
kd
=
B Latar Belakang Virtual Zoom 1280 = 720 piks
Q Tukar Pikiran 1920 < 1080 plk:
oo Peta Pikiran 1920 x 1080 prks
B Kartu Pengingat 297 » 21 cm

31 Video 1970 x 1080 pks

B Gambar Mini YouTube 1280 = 720 piks

() Presentasi (16:9) 1020 « 1080 plks

B Banner YouTube 2560 » 1440 piks

Logo 500 x 500 plks

Kiriman Instagram 1080 = 1080 plks

Poster 42« 5%40m

Sekali lagi, seandainya kita pun tidak berkenan untuk menggunakan Alternatif Dimensi

yang disediakan, maka dapat pula kita membuat bidang kerja sendiri sesuai kebutuhan yaitu
dengan memilih menu Custom, yang dilanjutkan dengan memasukan dimensi Spanduk yang
diinginkan. Sebagai catatan, Canva membatasi ukuran maksimal dari bidang kerja, sehingga kita

harus siasati dimensinya namun dengan ukuran yang proporsional dengan dimensi yang kita
inginkan.
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Gambar 12: Canva Menolak Input Dimensi yang Terlalu Besar

Lebar R

200 100 Y v @
melebihl ares mak [ Glizinkan Perbaivd dirneny
Terhar
@ 200% 10 em

(© 200 x87.503 o

(© 1000 x 1000 piksel

Dengan munculnya peringatan dari Canva . ”Dimensi harus kurang dari 175.006 Cm

agar ukuran tidak melebihi area maksimum yang diizinkan. Perbaiki dimensi.” Tidak perlu

khawatir, karena hal ini dapat kita sisati dengan memperkecil Skala bidang gambarnya namun
sesuai dengan proporsional dengan Spanduk yang diinginkan, misalkan dimensi yang diingikan
adalah: Lebar 200 Cm dan Tinggi 100 Cm tapi ditolak oleh Canva, maka dapat disiasati dengan
mengisi dimenasi: Lebar 20 Cm dan Tinggi 10 Cm. Namun perlu disampaikan nanti saat ingin

mencetak bahwa ukuran yg diinginkan adalah 200 Cm x 100 Cm.

- Tombol “Desain”
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Gambar 13: Menyiasati Dimensi Sehingga Tombol "Desain" Menjadi Aktif

Lebar Tingzl

20 10 cm v a

Buat desain baru

Terbaru

® 200x10cm
(® 200x87.503cm

(© 1000 x 1000 piksel

Bidang Kerja yang telah ditentukan dimensinya, kemudian akan muncul bidang kerja
yang kosong (Putih). Tentunya kita membutuhkan Background dari desain Spanduk yang akan
dikerjakan, disini Canva pun menyediakan beragam Background. Agar lebih mudah memilih
Background yang sesuai dengan Tema Spanduk kita, maka dalam pencairan dapat diketikan kata

kunci dari Tema yang diinginkan.
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Gambar 14: Gambar Template Background Sesuai Tema

Ketik Kata Kunci

Q vaksin covid 19

e
MELAYANISWAB

ANTIBOD! Rp 50.000
ANTIGEN Rp 150.000
PCR Rp 400.000

Itk Folaywsn )
Serwn dsm
0600 - 800 <

ORFT THER

o

SURVIVAL AFTER
COVID-19

Banyaknya Template Background sangat memudahkan kita, sehingga kita tidak perlu
memulai dari nol atau harus mendesain backgroundnya terlebih dahulu. Tampilan Background
yang dipilih tidak dalam bentuk desain yang di “Group ”, namun masih dalam bentuk satuan atau



“Ungroup”, sehingga komponen gambar yang ada masih dapat dipindah atau digeser sesuai
kebutuhan.

Gambar 15: Elemen Hias Background Dapat Dipindah atau Digeser

Dapat Digeser

Scroltfordetails”

v

Bila Background sudah dipilih dan juga sudah mengedit elemen gambar Background, maka Langkah
selanjutnya adalah menuliskan Teks. Canva menyediakan berbagai jenis huruf untuk menuluskan Teks atau Pesan
dalam Spanduk. Setelah memilih jenis huruf yang diinginkan, selanjutnya mengetikan narasi yang akan disampaikan

sebagai konten Spanduk yang kita desain. Susun Margin, tinggi huruf dan berbagai variasinya.
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Gambar 16: Memilih Jenis Huruf Sesuai dengan Desain Spanduk

& Kit Merek tanpa judul

Tambahkan judul

Tarnbahk bjucdl

Terakhlir digunakan

xe U

BAKED o ~
FRESH ~ >

Kombinasi font

RONDFO

Ketikan Narasi sesuai kebutuhan informasi yang akan disampaikan, kemudian memilih
Ikon atau Image atau Grafis yang dapat menambah informasi tentang audience atau menjadi
elemen estetik pada desain spanduk. Canva menyediakan beragam Ikon yang dapat kita gunakan

pada desain spanduk yang sedang dirancang.



Gambar 17: Memilih Elemen pada Canva

Pilih Ikon atau Image yang diinginkan, boleh 1 atau 2 atau sesuai kebutuhan kita. Drag
Ikon kedalam bidang kerja spanduk, atur besar dan kecil Ikon dan perletakannya di spanduk.
Lakukan hal yang sama pada lkon atau Image yang lain agar desain dan perletakannya semakin

baik. Selanjutnya dapat mengedit Teks agar Layout Ikon dan Narasi tampil dengan baik dan jelas

dibaca serta focus yang lebih jelas.
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Gambar 18: Insert lkon dan Atur Layout Spanduk

SD NEGERI 87 AMBON

SIAP MENYUKSESKAN VAKSINASI
UNTUK SISWA SD

(SIEha Sehar, SISwa Cergas dar Berkarakt

Seroll Tor detals
v

Langkah berikutnya adalah menginput atau memasukan Logo ke bidang kerja spanduk, dengan cara
menambahkan atau menekan tombol “+”. Logo yang sudah pernah diunggah, maka kita dapat menemukannya di file
“Unggahan”. Atau bila belum pernah diunggah, kita dapat mencarinya di “Galeri”. Apabila Logo sudah masuk
kebidang kerja, maka selanjutnya dapat ditarik dan diletakan diposisi yang diinginkan dengan mengatur besar dan
kecilnya Logo sesuai Layoutnya.
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Gambar 19: Insert Logo dan Atur Letaknya Sesuai Layout

7 AMBON
SIAP MENWUKSESKAN VAKSINASI

UNTUK SISWA 5D

Sqwd 5000, Sowa Centas dan Berkarahies

Serofl for detnif

Setelah mengatur perletakan dari setiap elemen di Bidang Kerja Spanduk, dicermati
posisi, dimensi, proporsi, dan fokus pesan yang ingin disampaikan. Bila sudah sesuai dengan

tujuan yang dinginkan dapat disimpan hasil desain spanduk untuk dapat dicetak.

25



Gambar 20: Desain Huruf dan Insert Logo

SD NEGER! 87 AMBON
4% SIAP MENYUKSESKAN VAKSINASI
Y UNTUK SISWA SD

Sewa Sen, Svwe Cerdat dan Ewccaraboer

Scroff for detylle

v

Bila desain spanduk dirasa sudah baik dan sesuai, dapat kita unduh agar fila dapat tersimpan dan dibawa
atau dikirimkan ke percetakan. Fila yang disimpan dapat berupa .PNG, atau .Pdf, atau .JPG. Saat proses penyimpanan,
jangan lupa untuk menaikan resolusi agar hasilnya dapat tajam dan tidak pecah, apalagi Spanduk tersebut akan dicetak

dalam ukuran besar.



Gambar 21: Export File atau Simpan File Hasil Desain

PNG I
Gambar berkualitas tinggi

PG

Gambar berukuran flle kecil

PDF Standar

Dokumen multihalaman berukuran file kecil

Cetak PDF
Dokumen multihalaman berkualitas tinggi

Scroll for detalls

v
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10.4. Hasil Pelatihan dan Penerapannya

Setelah memberikan materi pelatihan, agar dapat lebih bermanfaat dan sesuai kebutuhan
Klub, maka dibuatkan sarana pelatihan membuat Spanduk berukuran besar yaitu, 500 x 250 Cm.
Konten berkaitan dengan akan dilaksanakannya Ujian Kenaikan Tingkat Sabuk (UKTS), denga
nisi spanduk terdiri dari: Loga Klub, Logo Taekwondo Indonesia, Foto Almarhum Master Y usuf,

Foto Atlit Senior Klub Bulungan Pamulang dan Teks UKTS.

Gambar 22: Mengatur Ukuran Khusus Bidang Kerja Spanduk

1352 (] P X oee
Q Ukuran khusus € Batalkan
Lebar Tinggi
l 5q 25 cm v o
Buat desaln baru
Disarankan
@ Dokumen uUkuran auts

B Video Seluler 1080+ 1920 plks

Logo 500« 500 pik
0o
1 2 3
4 5 6
7 8 9 -
i 0 :
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Memilih Background dengan latar belakang warna biru dari Template yang disediakan oleh Canva,

kemudian menghilangkan Elemen yang tidak diperlukan sehingga hanya Background nya saja.

Gambar 23: Memilih Template

1363 G PG eer
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Hari Guru Nasional
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Gambar 24: Menghilangkan Elemen yang Tidak Perlu
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Setelah Background selesai, selanjutnya memilih Image untuk disisipkan dibidang kerja
spanduk, kemudian diatur posisinya sesuai dengan Layout yang telah ditentukan. Konten yang
akan dimasukan pada Spanduk pun disiapkan, diedit sesuai kebutuhan dan kemudian disimpan

dalam folder tertentu agar mudah mencari dan mengambil materinya.

Materi yang disiapkan adalah: a). Loga Taekwondo Indonesia, b). Logo Klub Bulungan
Pamulang, ¢). Foto Almarhum Master Yusuf, d). Foto Para Pelatih. Kesemua materi harus melalui

proses editing terlebih dahulu sebelum dimasukan pada bidang kerja Spanduk.
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Gambar 25: Logo Pengurus Besar Taekwondo Indonesia

Gambar 26: Logo Klub Taekwondo Bulungan Pamulang yang Sudah Diperbaiki
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Gambar 27: Para Pelatih dan Atlit Senior
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Gambar 29: Insert Elemen Image dan Teks pada Bidang Kerja Spanduk
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Langkah Editing guna menambah atau mengurangi Teks maupun Image, serta

— Jd

menggeser, memperbesar, atau memperkecil obyek menyesuaikan Layout. Desain Spanduk
dimunculkan dalam 3 alternatif agar dapat menjaring keinginan klien. Memasukan dan mengedit

Teks untuk beberapa variasi desain.
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Gambar 30: Alternatif 1 Desain Spanduk UKTS

Gambar 31: Alternatif 2 Desain Spanduk UKTS

34



Gambar 32: Alternatif 3 Desain Spanduk UKTS

Dari 3 alternatif desain spanduk yang dibuat, kemudian desain tersebut disampaikan
kepada pengurus Klub untuk dipilih salah satu desain yang akan dicetakuntuk digunakan pada

aktivitas Ujian Kenaikan Tingkat Sabuk.

Gambar 33: Desain Spanduk Terpilih Diprint dan Diterapkan pada Kegiatan UKTS
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Gambar 34: Dimensi 500 x 250 Cm Terlihat Proporsional Terhadap Ruangan
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BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1. Kesimpulan

Kegiatan Pelatihan Membuat Spanduk dengan Menggunakan Aplikasi Canva di
Handphone memberikan alternatif bagi para pengurus klub dalam membuat Spanduk tanpa harus
bergantung pada percetakan. Aplikasi Canva di Handphone juga menjadi fasilitas berkreasi
mebuat desain Spanduk dengan beragam template, karakter dan jenis huruf, sehingga individu-
individu pengurus klub dapat memberikan sumbang saran dalam menampilkan desain
spanduknya. Mendesain Spanduk dengan ketersediaan beragam templat sangat memudahkan
dalam berkreasi. Hasil Desainnya pun dapat dibuat dalam format yang besar, seperti ukuran 500 x
250 Cm, dan setelah dicetak menghasilkan Spanduk yang cukup tajam gambarnya, tidak pecah

dan warnanya tidak turun.
Kiranya dari kegiatan pelatihan dapat dirumuskan kesimpulannya sebagai berikut:

a) Kegiatan Pelatihan memberikan wawasan baru tentang aplikasi Canva.

b) Aplikasi Canva menjadi salah satu alternatif dalam mendesain spanduk.
c) Aplikasi di Handphone, memudahkan setiap orang dapat mengaksesnya.
d) Membuat Desain Spanduk menggunakan aplikasi Canva sangat mudah.

e) Hasil Desain Spanduk dalam ukuran besar 500 x 250 Cm sangat tajam dan bagus.

Meskipun demikian, memang lebih baik bila dibantu dengan kemampuan
mengoperasikan aplikasi lain seperti Adobe Photoshop atau Adobe Illustrator dalam mengedit
Materi yang akan menjadi Konten Spanduknya. Meskipun Canva menawarkan cara praktis dalam
berkreasi membuat desain spanduk, namun Canva juga memiliki keterbatasan dalam proses editing

gambar atau foto.

Banyak sekali aplikasi desain yang dapat diunduh pada Handphone yang dapat
mempermudah masyarakat luas untuk mendesain spanduk. Kiranya pelatihan sejenis dengan

obyek atau dengan aplikasi lain dapat dilaksanakan untuk memperluas wawasan peserta pelatihan.
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5.2. Saran

Bagi Akademisi Kegiatan Pelatihan yang mengenalkan aplikasi-aplikasi desain
seharusnya harus terus diperkenalkan dan dilatihkan kepda masyarakat luas. Tentu tujuannya tidak
hanya agar masyarakat dapat memahami tenteng kreatifitas dalam mendesain, namun lebih jauh
masyarakat dapat membantu menjaga eksistensi desain sehingga profesi desain dapat lebih

dihargai.

Bagi Masyarakat, Pelatihan menggunakan Aplikasi Desain dengan menggunakan
Handphone tentunya menjadi pengetahuan baru, dan pelatihan mengoperasikan aplikasi desain
tentunya menjadikan pengalaman baru. Dengan diketahui, dipahami melalui sebuah kegiatan
pelatihan pada akhirnya peserta pelatihan akan menguasai aplikasi dan mampu membuat karya-

karya desain dalam berbagai alternatif dan bentuk desain yang baik.

Bagi Lembaga, kiranya dapat membuka seluas-luasnya untuk kegiatan Pengabdian
kepada Masyarakat yang bertujuan memperkenalkan kegiatan mendesain dengan menggunakan
beragam aplikasinya. Tentunya hal ini sulit terwujud bila kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat
hanya dibatasi maksimal 2 kali untuk satu Mitra. Perlu dipertimbangkan bila dalam satu Mitra

namun ada aktifitas pengabdian berupa beragam materi pelatihan dan beragam aplikasi.
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LAMPIRAN
Lampiran 1
Persetujuan atau Pernyataan Mitra

PENGURUS TAEKWONDO BULUNGAN PAMULANG
KOTA TANGERANG SELATAN
- Sekretariat : Ciater Permai Blok C5 No.8 Tlp. 0812 9199 138

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Pimpinan Institusi Mitra *) : Siti Khodijah
Nama Institusi / Perusahaan / UKM Mitra : Taekwondo Bulungan Pamulang

Alamat Kantor : Clater Permai Blok C5 No.8 Tangerang Setatan,
Banten

Jabatan : Ketua .

Alamat surel : taekwondobulpam@gmail.com

Bersepakat untuk bermitra dengan:
Nama Ketua Pengabdian kpd Masyarakat ; Heru Budi Kusuma, S.5n., M.Ds.

Institusi : Universitas Tarumanagara - Jakarta

Alamat Kantor :-Jalan Letjen S. Parman, Kav. 1 Grogol - Jak Bar

Skema Pengabdian kpd Masyarakat : Program Kemitraan Masyarakat (PKM)

ludul Pengabdian kepada Masyarakat 1 Kreasi Sarana Latihan Atlit Taekwondo Bulpam Club
: untuk Meningkatkan Prestasi dan Kebangaan Atlit

Tahun Pengusulan 12022

Bersama ini menyatakan bersedia bekerjasama dalam Pengabdian kepada Masyarakat Qntuk
penciptaan kreasi sarana utama dan penunjang yang kami butuhkan untuk meningkatkan prestasi
dan kebanggan atlit taekwondo Bulpam Club.

Dalam rangka mendukung penciptaan metode tersebut, institusi kami bersedia menyediakan
personil untuk berdiskusi dan menyusun program kreativitas, untuk itu kami menugaskan:

Nama < Siti Fauziah
Kedudukan dalam : Sekertarnis
Institusi / Perusahaan / UKM

Bidang keahlian : Pelatih

sebagal anggota Pengabdian kepada Masyarakat yang berasal dari institusi yang kami pimpin.

Demikian surat penyataan kemitraan penelitian ini dibuat dengan penuh kesadaran dan tanggung
jawab.

*) Lampirkan Fotocopy KTP Nama Pimpinan
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Lampiran 3.

Materi Pelatihan
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Lampiran 4
Draft Artikel Jurnal

PELATIHAN MEMBUAT SPANDUK UKURAN BESAR MENGGUNAKAN APLIKASI CANVA
SEBAGAI MEDIA PUBLIKASI

Heru Budi Kusuma®’, Angel Avrilia Lisni?, Berlian Iftinan Mumtas?

1 Universitas Tarumanagara, Indonesia, email: heruk@fsrd.untar.ac.id
2Universitas Tarumanagara, Indonesia, email: avrilia388@gmail.com

3Universitas Tarumanagara, Indonesia, email: Berlianimumtas @gmail.com

*Koresponden penulis

Info Artikel

Abstract

Diajukan: 04-08-2023
Diterima: -
Diterbitkan: -

Keyword:
Banner; Printing
Technology; Publication

Kata Kunci:
Spanduk Digital; Teknik
Cetak; Publikasi

Nowadays, the printing technology is evolving, so new demands arise
in the marketing field, such as educating the mass market with
advertising, to enhance a product's packaging, and to inform the
public as an increasingly advanced and complex industrialization.
Banner is one of the publication media that includes text, images, or
a combination of both with the intention of producing informative
messages that are more attractive to a broad audience. The method
is done by conducting a preliminary study by analyzing the situation
and environment of the activity. Then the data is collected and
summarized into a material and processed into several works. In this
training on making Digital Banners with Canva, a practical, easy and
fast way to make digital banners will be introduced. The effort to
display the greater value of the Bulungan Pamulang Taekwondo Club
is very crucial. Because the greater value or advantages of a product
will simplify the branding process in order to attract the attention of
many people, the banner is required to have powerful textual and
graphic elements. Banners are allocated in strategic places and
crowded with visitors so that the purpose of the banner 's message
can be conveyed to the most.

Abstrak

Teknologi cetak saat ini semakin berkembang, hingga muncul
kebutuhan-kebutuhan baru dalam bidang marketing, diantaranya
melalui kebutuhan untuk mengedukasi pasar dengan iklan, untuk
mempercantik sebuah kemasan produk, serta menginformasikan
secara massal sebagai sebuah industrialisasi yang semakin maju dan
kompleks. Spanduk merupakan salah satu media publikasi yang
mencakup tulisan, gambar, ataupun kombinasi keduanya dengan
tujuan untuk menghasilkan pesan informatif yang lebih menarik
kepada khalayak luas. Metode yang dilakukan dengan melakukan
studi awal dengan melakukan analisis situasi dan lingkungan
beraktivitas. Kemudian dilakukan penghimpunan data dan dirangkum
menjadi materi kemudian diedit menjadi beberapa karya. Dalam
pelatihan membuat Spanduk Digital dengan Canva ini akan
dikenalkan cara yang praktis mudah dan cepat dalam membuat
Spanduk digital. Upaya menampilkan nilai lebih dari Klub Taekwondo
Bulungan Pamulang sangatlah penting. Karena nilai lebih atau
keunggulan dari sebuah produk ini akan mempermudah
proses branding agar dapat menarik perhatian banyak orang, maka
spanduk diharuskan mempunyai elemen tekstual dan grafis yang
kuat. Spanduk dialokasikan di tempat yang strategis dan ramai
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pengunjungnya sehingga tujuan dari pesan Spanduk pun dapat
tersampaikan dengan maksimal.

PENDAHULUAN

Industry 4.0 saat ini menjadikan semua pihak harus beradapatasi dengan cepat di
berbagai bidang guna memanfaatkan era ini menjadi peluang pada bidangnya masing-masing.
Pemanfaatan era ini tentu dilakukan dengan cara yang wajar dan positif yaitu dalam hal
mempermudah komunikasi dan memperoleh informasi. Era ini adalah masa ketika informasi
mudah dan cepat diperoleh serta disebarluaskan menggunakan teknologi digital(Nurhayaty et al.,
2022).

Kegiatan berlatih rutin, berlatih tambahan untuk menghadapi turnamen, ujian kenaikan
tingkat, kegiatan pelatihan dasar kepemimpinan merupakan beberapa kegiatan rutin yang
dilaksanakan sebuah klub olahraga semacam Klub Taekwondo Bulungan Pamulang. Kegiatan
tersebut tentunya membutuhkan media publikasi sebagai sarana informasi bagi para atlit, orang
tua atlit dan masyarakat luas. Selain itu, Klub pun membutuhkan strategi pemasaran organisasi
beladiri (Tutiyani & Diandra, 2018). Seringkali aktivitas menyiapkan dan mendesain media
publikasi suatu kegiatan menjadi kendala bagi pengurus klub dikarenakan keterbatasan mereka
dalam menguasai teknologi aplikasi yang berkaitan dengan desain media promosi seperti
pamphlet, spanduk, brosur dan lain sebagainya (Nurhayaty et al., 2022). Biasanya bila ada
kebutuhan untuk membuat media publikasi tentu langsung menyerahkan masalah tersebut
kepada percetakan. Tentu permasalahannya tidak semudah yang diinginkan, karena disaat
menyerahkan pekerjaan kepada percetakan tentunya masih membutuhkan kordinasi dalam
penyusunan desainnya hingga desain yang diinginkan tercapai dan layak naik cetak.

Teknologi cetak saat ini semakin berkembang, seiring dengan muncul kebutuhan-
kebutuhan baru dalam bidang pemasaran dan hubungan masyarakat, diantaranya melalui
kebutuhan untuk mengedukasi masyarakat, untuk mempercantik sebuah kemasan produk, serta
menginformasikan secara massal sebagai sebuah industrialisasi yang semakin maju dan
kompleks. Penting untuk mengetahui dan memahami strategi promosi yang dilakukan melaui
strategi pencitraan publik diantaranya melalui; (1) Publikasi dalam bentuk poster dengan ukuran
yang besar, (2) Merancang media publikasi berada diberbagai tempat, (3) Informasi yang
dicantumkan berlangsung secara berkelajutan, dan (4) Informasi yang dicantumkan singkat dan
mudah dipahami.

Salah satu dari banyaknya aplikasi yang telah hadir dalam dunia teknologi ialah Canva.
Canva adalah program desain online yang menyediakan bermacam peralatan seperti presentasi,
resume, poster, pamflet, brosur, grafik, infografis, Jurnal Sasindo Unpam, Vol 8, No 2, Desember
2020 82 spanduk, penanda buku, bulletin, dan lain sebagainya yang disediakan dalam aplikasi
canva. Adapun jenis-jenis presentasi yang ada pada Canva seperti presentasi kreatif, pendidikan,
bisnis, periklanan, teknologi, dan lain sebagainya (Monoarfa & Haling, 2021).

Prinsip desain komunikasi visual yang disediakan oleh aplikasi Canva sangat lengkap
tersedia dalam beragam template yang dapat digunakan dengan mudah, dimana desainnya telah
memperhatikan beberapa kriteria yang meliputi unsur; (1) gambar/foto, (2) teks/slogan, (3)
Warna, (4) estetika, (5) komunikatif, dan (6) efektifitas informasi. Berdasarkan hal tersebut penulis
sangat tertarik untuk melakukan kegiatan pengabdian kepada masyarakat dengan mengadakan
pelatihan mengenai suatu strategi promosi dalam pencitraan publik melalui media desain
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spanduk dengan menggunakan aplikasi Canva. Mendalami pengetahuan desain grafis dalam
hal ini cara membuat spanduk dengan apliakasi canva dan antusiasme para peserta pelatihan
ini menunjukan peningkatan yang signifikan untuk menambah pengetahuan dalam membuat
spanduk dengan mengunakan aplikasi canva (Yulius & Sartika, 2022).

Beragam jenis presentasi yang ada pada Canva sangatlah beragam dan mudah
digunakan, seperti presentasi efektif, Pendidikan menarik, bisnis, periklanan, teknologi,
permainan, informasi, dan lain sebagainya. Adapun kelebihan dalam aplikasi canva dapat dilihat
sebagai berikut. 1). Memiliki beragam template dengan desain yang menarik, 2). mampu
meningkatkan kreativitas dalam mendesain media publikasi, 3). banyak fitur yang telah
disediaakan dan mudah diaplikasikan, 4). menghemat waktu dalam berkreasi membuat media
publikasi secara praktis, 5). Saat melakukan aktivitas mendesain, tidak harus memakai laptop,
tetapi dapat dilakukan mealui gawai atau Handphone.

METODE PELAKSANAAN
Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat dapat dijelaskan sebagai berikut:

1. Studi Awal dengan melakukan analisis situasi dan lingkungan beraktivitas berikut fenomena
yang ditangkap saat observasi. Merancang strategi guna menghimpun data-data yang
dibutuhkan.

2. Menghimpun data-data guna Menyusun solusi publikasi yang terdiri dari beberapa aktivitas,
yaitu: (a). Mendokumentasikan kegiatan Latihan regular, (b). Mendokumentasikan kegiatan
Latihan khusus, (¢). Mendokumentasikan kegiatan sosial, (d). Mendokumentasikan kegiatan
Pengurus Klub, (e). Mendokumentasikan kegiatan Turnamen.

3. Data yang telah terkumpul menjadi materi yang akan disusun dan diedit menjadi beberapa
karya guna dipublikasikan melalui media spanduk.

4. Berdiskusi dengan pemilik dan pengurus klub mengenai menejerial, berupa kegiatan
menghimpun data-data guna Menyusun materi yang akan ditampilkan di spanduk.

5. Desain spanduk khusus sebagai persiapan kegiatan atlet yang akan mengikuti ujian kenaikan
tingkat sabuk yang dilanjutkan dengan menentukan tempat ujian dan tanggal pelaksanaannya.

6. Hasil dari diwujudkan berupa; (a). Membuat Spanduk Publikasi, (b). Menghimpun elemen
materi spanduk, (c). Membuat dan mengedit materi spanduk, (d). Menentukan dimensi
spanduk agar sesuai dan proporsional dengan lingkungan lokasi pelaksanaan ujian kenaikan
tingkat sabuk.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan pelatihan kepada atlit taekwondo Bulungan Pamulang diawali dengan
perkenalan, agar dapat terkoneksi jalur komunikasi yang baik antara Tim Abdimas dengan atlit
taekwondo klub Bulungan Pamulang. Founder Klub Bulungan Pamulang adalah Master Yusuf
(DAN VII Kukiwon) meninggal pada bulan Juli 2021 menjadi hari berduka dan kesedihan yang
mendalam bagi seluruh keluarga besar Klub. Bimbang dan keraguan menyelimuti hati seluruh
pengurus Klub mengenai keberlanjutan dan pengembangan Klub sepeninggalnya Beliau. Guna
melanjutkan kepemimpinan dan demi keberlangsungan Klub, mau tidak mau istri dari almarhum
Master yusuf yaitu Sabeumnim Siti Khodidjah (DAN V Kukiwon) harus megambil alih tongkat
kepemimpinan Klub. Dengan dibantu oleh atlit-atlit senior yang telah bertekad untuk menjaga dan
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meneruskan pengembangan Klub. Selanjutnya Sabeumnim Siti Khodidjah mengambil kebijakan
dalam menata organisasi, dengan harapan Klub dapat bertahan dan dikembangkan untuk dapat
terus berprestasi. Meski dirasakan sangat berat, namun para atlit senior optimis dan memberikan
dukungan kepada Sabeumnim Siti Khodidjah untuk melanjutkan kepengurusan Klub Taekwondo
Bulungan Pamulang.

Gambar 35: Alimarhum Master Yusuf di Tengah Formasi Para Atlit

Klub Taekwondo Bulungan Pamulang melaksanakan kegiatan berlatih secara regular
setiap hari Kamis pukul 15.30 — 18.00 wib dan hari Minggu pukul 08.00 — 12.00 wib bertempat
dihalaman parkir Komplek Kecamatan Pamulang, Kota Tangerang Selatan — Provensi Banten.
Lokasi Latihan sangat strategis karena merupakan tempat yang banyak didatangi oleh masyarakat
sekitar, karena didalam Komplek Kecamatan Pamulang terdapat Kantor Kecamatan Pamulang,
Kantor Polsek Pamulang, Kantor Urusan Agama Kota Tangerang Selatan, Puskesmas Pamulang,
dan Masjid Mujahidin serta lapangan Kecamatan yang sering diadakan kegiatan olahraga lainnya.
Lokasi Latihan yang strategis ini sangat menguntungkan klub dalam merekrut atlit-atlit baru
karena tempat Latihan terbuka sehingga dapat diamati oleh banyak orang. Namun demikian ada
pula keterbatasannya, seperti terhentinya sesi Latihan karena terkendala hujan dan lantai conblok
yang tidak jarang membuat telapak kaki atlit terluka terutama bagi atlit tingkat sabuk putih.

(‘\ ,"
& (

Gambar 36: Kegiatan Pelatihan Atlit Taekwondo Bulungan Pamulang
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Kegiatan Pelatihan disampaikan dalam 2 kali pertemuan, yaitu:

(). Pertemuan pertama merupakan perkenalan Tim Abdimas Untar kepada seluruh pelatih dan
atlit Bulpam. Dilanjutkan dengan uraian mengenai maksud dan tujuan diadakannya kegitan
Abdimas,

(2). Pertemuan kedua adalah menyampaikan materi mengenai pengenalan Aplikasi Canva dan
Proses Membuat Poster Publikasi Klub Taekwondo Bulungan Pamulang.

Guna meningkatkan apresiasi masyarakat luas terhadap cabang olah raga Taekwondo
khususnya kepada Klub Taekwondo Bulungan Pamulang dibutuhkan media yang
menginformasikan identitas klub agar Bulungan Pamulang sebagai brand dapat lebih dikenal
dengan baik. Kehadiran Information Sign ditempat Latihan sangatlah dibutuhkan guna
menginformasikan ldentitas Klub dan Jadwal Latihan serta juru hubung agar warga masyarakat
yang tertarik dan ingin mendaftarkan putra dan putrinya untuk berlatih Taekwondo dapat dengan
mudah mengetahui dan menghubunginya. Sehingga materi yang disampaikan bertujuan sebagai
Media Publikasi Klub Taekwondo Pamulang guna memperkenalkan identitas Klub kepada
masyarakat luas, memberikan informasi mengenai kegiatan latihan rutin dan memberikan
informasi juru hubung Klub agar masyarakat yang tertarik ingin bergabung dapat dengan mudah
menghubungi Klub. Adapun materi yang disiapkan untuk mendesain spanduk adalah sebagai
berikut: (1). Logo Klub Taekwondo Bulungan Pamulang, (2). Logo Pengurus Besar Taekwondo
Indonesia, (3). Foto Almarhum Master Yusuf, (4). Foto Para Pelatih dan Atlit Senior Klub
Taekwondo Bulungan Pamulang.

Gambar 37: Logo Klub Bulungan Pamulang Gambar 38: Logo PB Taekwondo Indonesia

Image yang tertuang pada logo adalah sebuah identitas yang konsisten dan solid bagi
sebuah bisnis. Kemampuan untuk menunjukan konsistensi terhadap branding yang ditampilkan
pada logo atau image inilah yang juga akan menunjukkan tingkat loyalitas dari beberapa
pengunjung dan pelanggan. Dengan logo yang informatif, unik, sekaligus mudah diingat oleh
khalayak, akan mempermudah branding consultant untuk melakukan
proses branding terhadap klub. Tim Pengabdian kepada Masyarakat dari Fakultas Seni Rupa
dan Desain Universitas Tarumanagara berperan aktif dalam memperbaiki dan merapihkan Logo
KlubTaekwondo Bulungan Pamulang.
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Gambar 39: Foto Almarhum Master Yusuf (DAN VIl KUKIWON)

Menampilkan nilai lebih dari Klub Taekwondo bulungan Pamulang sangatlah penting.
Karena nilai lebih atau keunggulan dari sebuah produk ini akan mempermudah proses branding.
Nilai lebih ini pula yang akan menjadi pembeda dengan produk sejenis dari pesaing. Biasanya,
sebuah Klub akan menerapkan budaya tertentu pada aktifitas anggota mereka yang senantiasa
konsisten ditampilkan pada khalayak. Penampilan budaya yang selalu konsisten inilah yang
nantinya akan terus diingat oleh pelanggan. Membangun budaya yang positif terhadap Kklub,
karena sisi budaya positif ini akan dengan mudah dikenal konsumen sehingga mempermudah
untuk melakukan proses pemasaran.

Gambar 40: Para Pelatih dan Atlit Senior Klub Taekwondo Bulungan Pamulang

Spanduk sebagai salah satu media publikasi yang mencakup tulisan, gambar, ataupun
kombinasi keduanya dengan tujuan untuk menghasilkan pesan informatif yang lebih menarik
kepada khalayak luas. Tujuan dari pembuatan spanduk sendiri adalah untuk memberikan
informasi dan gagasan kepada orang yang melihatnya. Namun, kadangkala spanduk juga dibuat
dengan tujuan untuk komersial produk, acara, dan sebagainya. Agar dapat menarik perhatian
banyak orang, maka poster diharuskan mempunyai elemen tekstual dan grafis yang kuat.
Umumnya, spanduk ini dialokasikan di tempat yang strategis dan ramai pengunjungnya sehingga
tujuan dari pesan spanduk pun dapat tersampaikan dengan maksimal.
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Gambar 41: Materi Pelatihan Membuat Spanduk Menggunakan Aplikasi Canva

Materi pelatihan membuat spanduk menggunakan aplikasi Canva:
(1). Menentukan ide atau konsep dalam mendesain spanduk, (2). Pengenalan Canva, (3). Edit
foto dengan canva, (4). Edit teks dengan canva, (5). Teknik menentukan tata letak desain, (6).
Pemilihan Typografi yang pas, (7). Mengatur Layout spanduk, dan (8). Mengedit spanduk.

Gambar 42: Alternatif 1 Spanduk UKTS Ukuran 500 x 250 Cm
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Gambar 43: Alternatif 2 Spanduk UKTS Ukuran 500 x 250 Cm

Hasil akhir desain merupakan file atau Spanduk Digital yang disimpan dalam romat Pdf.
Untuk keperluan publikasi kegiatan Ujian Kenaikan Tingkat, file tersebut dikirim ke percetakan
untuk diprint menjadi spanduk ukuran 500 x 250 Cm. Spanduk ukuran besar ini dipasang di
Gedung Hypermart Serpong dimana kegiatan UKTS (Ujian Kenaikan Tingkat Sabuk)
dilaksanakan. Setelah terpasang dilokasi, dimensi spanduk terlihat proporsional dengan dimensi
Gedung tempat area ujian.

Gambar 44: Spanduk UKTS berukuran 500 x 250 Cm Terpasang di Lokasi Ujian

KESIMPULAN

Spanduk adalah karya seni berupa desain grafis yang membuat komposisi gambar dan
huruf di atas kanvas. Maksud dari pembuatan poster secara umum adalah memberitahukan
sesuatu kepada masyarakat luas. Dalam bidang pemasaran poster adalah satu perangkat
pemasaran yang bisa digunakan untuk memperkenalkan produk, jasa, bisnis, usaha, acara,
ataupun kegiatan yang akan diselenggarakan. Dalam pelatihan membuat Spanduk Digital
Dengan Canva ini akan dikenalkan cara yang praktis mudah dan cepat dalam membuat poster
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digital. Ukurannya variatif, mulai dari besar hingga kecil. Bentuk spanduk saat ini juga beragam,
ada yang dicetak,ada juga yang berbentuk spanduk digital.
Tujuan membuat spanduk antara lain sebagai berikut:
1. Spanduk diutamakan memberikan informasi singkat dan jelas.
2. Mengajak dan menghimbau banyak orang untuk menjalankan suatu seperti apa yang
digambarkan atau dilukiskan pada spanduk tersebut.
3. Sebagai media publikasi agar masyarakat tersebut dapat membacanya dan melakukan
sesuatu itu sesuai dengan informasi apa yang terdapat dalam spanduk tersebut.
4. Untuk mencari simpati publik, mencari perhatian masyarakat, serta lain sebagainya.
Berikut adalah beberapa manfaat dari spanduk yaitu:
1. Untuk penggerak perhatian
2. Sebagai petunjuk
3. Memberi peringatan, pengalaman kreatif
4. Sebagai media untuk berkampanye.
Beberapa alasan memilih Aplikasi Canva untuk membuat spanduk:
1. Interfacenya simple, namun lengkap. Bisa membuat design untuk keperluan digital, maupun
fisik.
2. Fitur lengkap dan mudah. Tinggal drag dan drop, canva udah menyiapkan berbagai template
dan font yang siap digunakan.
3. Toolsnya berbasis website, sehingga nggak perlu download sampai yang makan RAM atau
memori.
. Hasil desain bisa di download dalam format png, jpg, pdf, dan lain-lain.
. Hasil design juga otomatis ter-save pada web canva dan dapat di share di social media.

(G20 N
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Lampiran 8

Logbook Kegiatan

LOGBOOK KEGIATAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT
KLUB TAEKWONDO BULUNGAN PAMULANG - TANGERANG SELATAN
PELATIHAN MEMBUAT SPNDUK UKURAN BESAR MENGGUNAKAN APLKASI CANVA

No. Tanggal Kegiatan
1|04-Jan-23 Persiapan Tim Pengabdian
2|18-Jan-23 Mempelajari aktifitas dan kegiatan klub olah raga, mendiskusikan area dan obyek tujuan.
3|26-Jan-23 Survay ke Dojang tempat latihan dan sekretariat Klub Taekwondo Bulungan Pamulang
4|08-Feb-23 Menemui pemilik klub dan menyampaikan dan berdiskusi tentang maksud tujuan kegiatan.
5|18-Feb-23 Menyusun jadwal kegiatan dan berbagi peran dalam mendokumentasikan kegiatan
6|22-Feb-23 Mendokumentasikan kegiatan latihan reguler
7|27-Feb-23 Mendokumentasikan kegiatan pemusatan latihan
8|03-Mar-23 Mendokumentasikan kegiatan seleksi atlit Taekwondo tingkat Kota Tangerang Selatan
9|10-Mar-23 Mendokumentasikan kegiatan turnamen yang diikuti oleh Klub Taekwondo Bulungan Pamulang

10{18-Mar-23 Mendokumentasikan kegiatan Ujian Kenaikan Tingkat Atlit Klub Taekwondo Bulungan Pamulang

11|19-Mar-23 Memilih dan memilah foto-foto dokumentasi kegiatan

12|23-Mar-23 Menyiapkan materi pelatihan Branding Klub Taekwondo Bulungan Pamulang

13|30-Mar-23 Mendiskusikan materi pelatihan dengan pengurus Klub Taekwondo B+F14ulungan Pamulang

14|04-Apr-23 Melaksanakan dan menyampaikan materi pelatihan Membranding Klub Taekwondo Bulungan Pamulang

15/10-Apr-23 Menginput data-data dari kegiatan pengabdian kepada masyarakat

16|23-Apr-23 Mengedit data-data dari kegiatan pengabdian kepada masyarakat

17|30-Apr-23 Menyusun Laporan Kemajuan untuk monitoring dan evaluasi

18|06-May-23 Memperbaiki dan melengkapi Laporan Kemajuan

19(10-May-23 Menyusun Artikel untuk disubmit ke Redaksi Jurnal

20(20-May-23  [Submit Artikel ke Serina V

21)|28-May-23 Menyusun Laporan Keuangan

22|10-Jun-23 Melengkapi Lampiran Laporan Keuangan

23|18-Jun-23 Menyusun materi pengajuan Hak Kekayaan Intelektual

24|19-Jun-23 Menyusun Daftar Isi

25(24-Jun-23 Edit Foto-foto dan membuat Daftar Foto

26|01-Jul-23 Menyusun Tabel, Membuat Daftar Tabel dan Daftar Pustaka

27|06-Jul-23 Mengajukan Hak Kekayaan Intelektual

28|18-Jul-23 Menyusun Lampiran dan Merapihkan Laporan Akhir

29|24-Jul-23 Menyusun Loogbook

30|29-Jul-23 Submit Laporan Kegiatan dan Laporan Keuangan
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Setifikat HKI

REPUBLIK INDONESIA

KEMENTERIAN HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA

SURAT PENCATATAN

CIPTAAN

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor
28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Nomor dan tanggal permohonan
Pencipta

Nama

Alamat

Kewarganegaraan
Pemegang Hak Cipta
Nama

Alamat

Kewarganegaraan
Jenis Ciptaan
Judul Ciptaan

Tanggal dan tempat diumumkan —untuk :

pertama kali di wilayah Indonesia atau di luar
wilayah Indonesia

Jangka waktu pelindungan

Nomor pencatatan

: EC00202307516, 25 Januari 2023

: Heru Budi Kusuma

: Perumahan Vila Dago Pamulang, Alam Asri 1 Blok H 17 No. 11 RT.
01 RW. 22, Kelurahan Benda Baru, Kecamatan Pamulang,
Tangerang Selatan, BANTEN, 15416

: Indonesia

: Heru Budi Kusuma

: Perumahan Vila Dago Pamulang, Alam Asri 1 Blok H 17 No. 11 RT.
01 RW. 22, Kelurahan Benda Baru, Kecamatan Pamulang,
Tangerang Selatan, BANTEN, 15416

: Indonesia
: Modul

: Modul Pelatihan Menyusun Struktur Organisasi Klub
Taekwondo Bulungan Pamulang

27 Oktober 2022, di Tangerang Selatan

: Berlaku selama hidup Pencipta dan terus berlangsung selama 70
(tujuh puluh) tahun setelah Pencipta meninggal dunia, terhitung
mulai tanggal 1 Januari tahun berikutnya.

: 000440438

adalah benar berdasarkan keterangan yang diberikan oleh Pemohon.
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkait ini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014

tentang Hak Cipta.

Do lainer

a.n Menteri Hukum dan Hak Asasi Manusia
Direktur Jenderal Kekayaan Intelektual
u.b.

Direktur Hak Cipta dan Desain Industri

Anggoro Dasananto
NIP.196412081991031002
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Biodata Dosen Pengusul dan Biodata Mahasiswa

I. IDENTITAS KETUA PENELITI

I.1. | Nama Lengkap (dengan gelar) | Heru Budi Kusuma, S.Sn., M.Ds.
12. | Jabatan Fungsional Dosen Tetap
1.3. NIK/NIDN 10614003/03291 16804
14 Tempat dan Tanggal Lahir Jakarta, 29 November 1968
1.5. Alamat Rumah Vila Dago Pamulang, Alam Asni | Biok H
17 No. 11
1.6. Nomor Telepon/Fax -
, 1.7. Nomor HP 0813 1049 5626
" 1.8. | Alamat Kantor “Let. Jend. S. Parman No. |
1.9. | Nomor Telepon/Fax 021-5663125
1.10. | Alamat ¢-mail heruk@ fsrd untar.acid
1.11. | Lulusan yang telah dihasilkan S1=32 orang
S2= - orang
1.12. | Mata Kuliah yang  Desain Interior |
scdang/pemah diampu e Desain Interior 2
e Desam Intenior 3
e Desain Interior 4
# Desain Interior 5
II. RIWAYAT PENDIDIKAN
21 | Progm: s 52 g
| 22. | Nama PT Universitas Universitas
Sebelas Maret Tnsakt
Surakarta
23, | Bidang limu Scni Rupadan | Seni Rupa dan
Desain Desain
24, | Tshun Masuk 1987 2010
235, | Tahun Lulus 1954 2013
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26, | Judul Ragam Hias Pada | Kajian Tata
Skripsi/Tesis/Disertasi | Rumah Tinggal Pameran Tetap

Etnik Tionghoa Di Muscum
Nasinal Jakart
' 2.7. | Nama Drs Suryo Prof Drs. Yusuf
Pembimbing/Promotor | Suradjio Affendi Djalan

I  PENGALAMAN PENELITIAN (bukan skripsi, tesis, maupun disertasi)

No.

Tahun

Judul Penelitian

Pendanaan

Sumber

Jumiah (Rp)

2019

Analisis Sistem Display Pada
Ruang Pameran Tetap di Muscum
Basocki Abdullah - Jakarta

DPPM

Rp. 15.000.000,-

2018

Analisis System Display di Ruang
Pameran Tetap Muscum Nasional
Jakarta

DPPM

Rp. 15.000.000,-

2018

Kajian Terhadap Kuat Pencahayaan
Buatan Pada Ruang Pameran Tetap
d1 Muscum Basocki Abdullah
Jakarta

DPPM

Rp. 16.600.000,-

2018

Analisis Tingkat Kcbisingan pada
Ruang Pameran Tetap di Muscum
Nasional Indonesia Jakarta

DPPM

Rp. 15.000.000,-

2017

Kajian Suhu dan Tingkat
Kelembaban Pada Ruang Pameran
Tetap di Muscum Basocki
Abdullah - Jakarta

DPPM

Rp. 15.000.000,-

2017

Kajian Tingkat Kebisingan Pada
Ruang Pameran tetap di Muscum
Basocki Abdullah Jakarta

DPPM

Rp. 15.000.000,-

2016

Tata Letak Furniture Display (Lay
Out) di Ruang Pameran Tetap
Muscum Nasional Indonesia -

Jakana

LPPI

Rp. 12.500.000,-

2016

Kajian Wayfinding Terhadap

LPPI

Rp. 12.500.000,-
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8 2016

Pameran Tetap di Muscum

Nasional Indonesia - Jakarta

9 2016

Kajian Terhadap Suhu dan

Pajang di Muscum Nasional
Indoncsia - Jakarta

Kelembaban Pada Ruang Pamer

LPPI

Rp. 8.000.000,-

Kajian Terhadap Kuat
Pencahayaan Buatan
Pada Ruang Pamer Pajang Di

Jakana

Muscum Nasional Indonesia —

LPPI

Rp. 9.500.000,-

10 2015

11 2015

Pada Desain Pameran Tetap Di
Musecum Nasional Indonesia
Jakarta

Penataan Pameran Yang Atraktif | LPPI

Rp. 13.000.000,-

12

Kajian Desain Pancl Informasi

Indoncsia — Jakarta

Pamer Pajang Di Muscum Nasional

LPPI

Rp. 13.000.000,-

13

2015

Antropometri Dan Ergonomi
Dalam Desain Pameran Tetap
Di Muscum Nasional Indonesia -
Jakarta

LPPI

Rp. 11.800.000,-

2015

Kajian Desain Panel Informasi
Pamer Pajang

Di Muscum Nasional Indonesia —
Jakarta

LPPI1

Rp. 15.000.000,-
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IV. PENGALAMAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT (bukan skripsi, tesis,

maupun disertasi)
No.| Tazhun | Judul Pengabdian Kepada Masyarakat Pendanaan
. Sumber | Jumlah
(Rp)
1 | 2019 Pelatihan Kreativitas dari Bahan Tanah Liat =~ DPPM Rp.
di Ruang Publik Terpadu Ramah Anak 9.000.000,-
(RPTRA) Anggrek, Bintaro - Jakarta
Sclatan
2 | 2018 Pclatihan Pembuatan Souvenir Berbahan DPPM Rp.
Tanah Liat di Ruang Publik Terpadu Rumah 8.000.000,-
Anak (RPTRA) Permai, Bintaro - Jakarta
Sclatan
3 | 2018 Pclatihan dan Bimbingan Ketrampilan . DPPM Rp.
Penataan Intenior Ruang Guru SDN Pondok 8.000.000,-
Labu 01 Pagi Kecamatan Cilandak — Jakarta
Sclatan
4 | 2018 “Mari Menggambar” scbagai Upaya DPPM |Rp.
Meningkakan Kreativitas dan Apresiasi 13.000.000.-
Seni di SDN Pondok Labu 01 Pagi
Jakarta |
Mecningkatkan Kreativitas dan Apresias: -000.000,-
Seni Warga di Rumah Susun Sederhana
Scwa Jatincgara Kaum, Kecamatan Pulo
Gadung, Jakarta Timur
6 | 2017 Pelatihan M ikan P Piint melgpoooooo
Brush Untuk Meningkatkan Sumber Daya Goadoacan )
Manusia Warga Rumah Susun Sederhana
Scwa Jatincgra Kaum, Kecamatan Pulo
Gadung. Kota Madya Jakarta Timur
7 2017 Wisata Menggambar Scbagai Upaya LPKMV I?pmom

Meningkatkan Sumber Daya Manusia Warga
Rumah Susun Sederhana Scwa Jatinegara

Kaum, Kecamatan Pulo Gadung, Kota
Madya Jakarta Timur
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2017

Pelatthan Membuat Panganan Untuk
Meningkatkan Kemampuan Ekonomi
Warga Rumah Susun Sederhana Scwa
Jatinegara Kaum Kccamatan Pulo
Gadung, Kodya Jakarta Timur

2016

Pelatihan Sulam Pita Guna Meningkatkan
Kreativitas Pengurus dan Anggota Program
Kerja Menjahit di Rumah Susun Sederhana
Sewa Jatinegara Kaum, Kecamatan Pulo
Gadung Kodya Jakarta Timur

I:pobo.ooo.-

10

2016

Pengenalan Unit Komputer dan Pelatihan
Mengoperasikan Program Microsoft Office
Guna Meningkatkan Sumber Daya Manusia

Pengurus Koperasi di Rumah Susun
Sederhana Scwa Jatincgara Kaum
Kecamatan Pulo Gadung Kodya Jakarta
Timur

8.000.000,-

11

2016

Pelatihan Pembuatan Karya Menggunakan |

Bzhan Bekas Pakai Sebagai Media
Pembelajaran Kreatif di Sckolah Dasar
Negeri Babakan Raden 01 Kecamatan Canu
Kabupaten Bogor Timur

Il(:.pooomo,-

12 | 2016 Pclatihan Pembuatan Karya 3Dimensi ; LPKMV IR;.\
Scbagai Media Pembclsjaran Kreatif Pada 8.000.000.-
Ruang Kelas Sekolah Dasar Negen 03
Serua Kecamatan Ciputat Kodya
Tangerang Sclatan |
13 | 2016 Pemberdayaan Masyarakat Bayongbong LPKMV ;{pwo 000.
Kecamatan Pontang Kabupaten Serang - Sy
Banten Melalui Pelatihan Kreativitas
SUSTAINABLE INDUSTRY
14 | 2015 - £ LPKMV [Rp.
Pelatthan Pembuatan Karya 2 Dimensi,
S ﬁ:oooooo

Lomba Mcwamai Dan Lomba Menggambar
Di Sckolah Dasar Negen Bayongbong

Kecamatan Pontang Kabupaten Scrang —
Propinsi Banten
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1512015 | pelstihen Kreatifitas Dua Dimensi Sebagai
Media Untuk Meningkatkan Pemahaman
Kesenirupaan Untuk Siswa-siswi SMA
Negeri 96 Jakarta

7.500.000,-

TLPKMV [Rp.
7.500.000,-

16:1:2015 Meningkatkan Pemahaman Tentang S

Rupa Melalui Pelatihan Pembuatan Karya 2
Dimensi Di Sckolah Dasar Negeri Babakan
Raden 01 Kp. Palasari Kecamatan Cariu
Kabupaten Bogor — Jawa Barat

17 | 2014 Pelatihan Pembuatan Karya 2 Dimensi .
Schagai 4.127.000,-
Media Pembelajaran Kreatif Pada Ruang
Kclas
Sckolah Dasar Al-Zahra Indoncsia -
Pamulang

Tangerang Sclatan — Banten

Tim Pemantau Indcpenden Ujian | - -
Nasional SLTA di Jakarta Barat tahun
‘pelajaran 201172012

i8 | 2012

PENGALAMAN PENULISAN ARTIKEL ILMIAH DALAM JURNAL (Tidak
termasuk Makalah Seminar/ Proceedings, Artikel di Surat Kabar)

No. | Tahun Judul Artikel Ilmiah Volume/Nomor  Nama Jurnal
1 2018 | Wayfinding Sign pada Ruang Vol 33 No. 2 ' Mudra, Jumal |
Pameran Tetap di Museum e-ISSN: 2541- Seni Budaya
Nasional Indonesialakarta 0407, p-ISSN:
08543461
0572018
2 2018 = Meningkatkan Kreativitas Seni Vol. 2Ne. 1
Melalui Pelatihan Membuat Karya Jumal
Dengan Memanfaatikan Botol 0372018 Pengabdian dan
Plastik Bekas Kewirausahaan
3 2017 | Kenyamanan Termal Pada Vol I No.2 | Jumnal Muara
Ruang Pameran Tetap di c-ISSN: 2579- llmu Sosial,
6328, p-ISSN:
2579- 6356
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Museum Nasional Indonesia Humaniora. dan |
Jakarta 1072017 Seni

- 2016 | Antropometri dan Ergonomi 0472016 Prajnaparamita |
duisea Dostin atnoesn Tetap 01 | s 2385575 | usiiseum
Muscum Nasional Indonesia - o1 Nasi
Jakarta asional)

5 2016 Pelatihan Kreatifitas Cat Vol 3N0. 22016 | Kaji Tindak
Semprot scbagai Media untuk (Umiverstas
Meningkatkan Pemshaman ISSN2407-1713 | 1orumanagara)
Kesenirupaan Siswa SMUN 96
Jakarta

V1. PENGALAMAN PENULISAN BUKU
Judul Buku Jmml. B Penerbit

No. Tahun |

VIL. PENGALAMAN RUMUSAN KEBLIJAKAN PUBLIK/REKAYASA SOSIAL

LAINNYA
No. | Tahun Judul/Tema/Jenis Rekayasa Tempat Respons
Sosial Lainnya yang telah Penerapan Masyarakat
diterapkan
|
Jakarta, 29 Januan 2021
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FAKULTAS
SENI RUPA & DESAIN

"

Tempat/Tanggal Lahir
NIM

Program Studi/Perminatan
Tahun Kelulusan

Alamat

No. Telp Rumah
No. HP

E-mail
Facebook

Twitter

kit s

BIODATA MAHASISWA

: Berlian Iftinan Mumtas

: Jakarta, 17 Agustus 2001

: 615200020

: Desain Interior

: Semester Genap/Genjit-Tahun Akademik 2023/2024

: J1. Seruni Raya No.25 Blok. F.1, Perumahan Harapan Kita,

15810, Tangerang

: OB1386186853

: Berlianimumtas@gmail com
: Berlian Iftinan M

Sckolah Dasar (SD) / Tahun lulus: SDN Karawaci Baru 3 Tangerang/ 2013

Sckolah Menengah Pertama (SMPY Tahun lulus: SMP Islamic Centre/2016

Sckolah Mcnengah Kejuruan (SMK)/ Tahun Lulus: SMK Islamic Village/ 2019

Jakarta, 1 Maret 2022

(Berlian Iftinan Mumtas)
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“UNTAR ———

FAKUATAS 11
SENI RUPA & DESAIN
T ' BIODATA MAHASISWA

Nama : Angel Avrilia Lisni

Tempat/ Tancgal Lebic  : Pantianak /9 April 2003

NIM 1 615210005

Program Studi/Peminatar: Desain Interior

Tahun Kelulusan : Semester Ganjil / Tahun Akademik 2025/2026

Alamat . Palm Blossom Blok K3 No.3, Pegadungan, Kalideres, Jakarta Barat
Na. Telp Rumezh D

No.HP 1 DB7881025033%

E-mall : avillia388@gmail.com

Facebook .

Twitter

Riwayat Pendidikan:

Sekolah Dasar (SB}/ Tahun Lulus 18D Tarakanita 4 Pluit ! 2015
Sekolah Menangan Pertama (SMP)/ Tahun Lelus : SMP Tarakanita 2 Pluit / 2018
Sekoleh Menengan Atas [SMA) Tahun Lulus T SMA Tarakanita 2 Plult / 2021

Jzkarta, 7 November 2022
|

st

{ Angel Avrilia Lisni )
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