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BAB I Pendahuluan 
 

A. Analisis Situasi 

Dunia industri kreatif di Indonesia saat ini membutuhkan kemajuan teknologi kaum 

milenial. Namun, dalam hal penerapan teknologi, generasi milenial membutuhkan beberapa 

pendidikan yang diperoleh melalui sekolah, yaitu pendidikan seni dan desain. Pendidikan 

seni rupa dan desain dapat diasah mulai dari tingkat menengah atas, sehingga meningkatkan 

kreativitas siswa dalam kegiatan belajar mengajar. SMA Kristen Kalam Kudus II saat ini 

memasukkan kelas seni dan desain sebagai salah satu kegiatan ekstrakurikuler siswanya. 

Melalui kegiatan ekstrakurikuler ini lah, SMA Kristen Kalam Kudus II bekerja sama dengan 

Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas Tarumangara dalam menyelenggarakan 

pelajaran seni dan desain dengan tujuan untuk meningkatkan kreatifitas dan kemampuan 

berpikir kritis. Salah satu tema yang dipelajari dalam bidang desain adalah Seni “Rebus”. 

Seni Rebus merupakan suatu seni dengan menggunakan gambar atau simbol untuk 

menggambarkan kata-kata atau pesan tersirat secara tidak langsung. Tujuannya tentu saja 

untuk mengasah kemampuan berpikir siswa untuk lebih berpikir kritis serta dapat 

meningkatkan kreatifitas. Diperlukan pemahaman mengenai seni Rebus sebelum para siswa 

dapat mengerti dan merancang dengan menggunakan seni Rebus.  

 

B. Masalah Mitra 

Kreativitas dan berpikir kritis harus dilatih sejak usia dini. Banyak anak yang sudah puas 

dengan kebaruan teknologi saat ini, yang mengarah pada perasaan malas, yang 

mengakibatkan keterampilan dan kemampuan untuk berkreatifitas dan berpikir kritis 

menjadi sangat lemah. Kreativitas karenanya harus dipahami dan diajarkan sejak usia dini. 

Dengan diperkenalkannya materi Seni Rebus kepada siswa-siswi SMA Kalam Kudus II 

diharapkan dapat melatih kemampuan berpikir kreatif dan berpikir kritis serta minat para 

siswa terhadap seni.  
  



Bab II Pelaksanaan 

A. Deskripsi kegiatan 

Kegiatan ini dilaksanakan pada tanggal 17 Maret 2023 oleh seorang dosen DKV dari 

DSRD Untar beserta satu orang mahasiswi. Dosen memaparkan materi mengenai teknik 

Rebus serta kemanfaatannya bagi siswa-siswi. Setelah pemaparan materi oleh dosen, 

kegiatan kemudian dilanjutkan oleh mahasiswi FSRD Untar dengan membantu peserta 

didik membuat kartu ucapan dengan menerapkan seni Rebus Adapun materi pemaparan 

meliputi berikut: 

1. Definisi Rebus 

2. Manfaat Rebus 

3. Membuat kartu ucapan dengan sistem Rebus 

 

B. Metode Pelaksanaan 

Pelaksanaan dilakukan di SMA Kalam Kudus II pada 17 Maret 2023, dan dilaksanakan 

pada 13.00 - 14.30 WIB. Kegiatan ini diawali dengan pemaparan materi melalui dosen 

kepada siswa-siswi SMA Kalam Kudus II mengenai definisi serta manfaat seni Rebus. 

Kemudian dilanjutkan dengan membuat kartu ucapan dengan sistem Rebus oleh siswa-

siswi SMA Kalam Kudus II dibantu oleh mahasiswi dari FSRD Untar. 

 

 
Dosen DKV FSRD Untar sedang memaparkan materi Seni Rebus  

kepada siswa-siswi SMA Kalam Kudus II 

(Sumber: Budi Darmo, 2023) 



 
Mahasiswi FSRD Untar sedang membantu para peserta didik SMA Kalam Kudus II 

dalam membuat kartu ucapan dengan menerapkan Sistem Rebus 

(Sumber: Budi Darmo, 2023) 

 

 

 
Peserta didik SMA Kalam Kudus II mencoba membuat kartu ucapan dengan 

menerapkan Sistem Rebus 

(Sumber: Budi Darmo, 2023) 

 

  



 
Salah satu peserta didik SMA Kalam Kudus II berhasil  

membuat kartu ucapan dengan sistem Rebus 

(Sumber: Budi Darmo, 2023) 

 

 

C. Luaran 

Luaran yang dihasilkan dalam Pengabdian Kepada Masyarakat kali ini adalah Hak Cipta 

Poster berjudul: “Mendesain Kartu Ucapan Dengan Sistem Rebus” dengan nomor 

sertifikat EC00202357816. 

  



Bab III Kesimpulan 

 

Kreativitas serta Kemampuan berpikir kritis perlu dikembangkan serta dilatih sejak dini. 

Kemampuan tersebut dalam dilatih dalam berbagai bentuk, salah satunya melalui 

menerapkan sistem Rebus dalam membuat kartu ucapan. Sistem Rebus sendiri merupakan 

sebuah sistem teka-teki gambar atau teka-teki yang menggunakan gambar, simbol, dan kata-

kata untuk dibentuk menjadi sebuah pesan rahasia. Para siswa belajar dengan menggali ide-

ide sehingga dapat terlatih untuk memproses materi visual dan simbol untuk mewakili kata 

yang dapat dipahami yang kemudian dituangkan dalam bentuk media kartu ucapan. 
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Mendesain Kartu Ucapan dengan 
Sistem Rebus

SMA Kristen Kalam Kudus 2 
17 Maret 2023

Budi Darmo, S.Sn., M.Ds.



A rebus (/ˈriːbəs/) is a puzzle device that 
combines the use of illustrated pictures 
with individual letters to depict words or 
phrases.

https://en.wikipedia.org/wiki/Help:IPA/English


Konsep Rebus digunakan oleh bangsa Mesir
yang menggunakan hieroglif yang ditulis di 
atas batu untuk merepresentasikan kata-
kata secara visual. Ketika mereka memiliki
kata-kata yang tidak dapat dengan mudah
diwakili oleh simbol tunggal, mereka
menggunakan serangkaian visual untuk
mewakili huruf dan suku kata – membuat
teka-teki.



Konsep Rebus juga pernah digunakan secara luas sebagai
bentuk ekspresi Heraldic* sebagai petunjuk nama si
pembawanya. Hal ini dilakukan karena keterbatasan bahasa
pada daerah satu dengan lainnya. Dengan adanya visual akan
mempermudah seseorang untuk mengetahui darimana asal
tersebut.

*Heraldic adalah disiplin ilmu yang berkaitan dengan desain, tampilan, 
dan studi bantalan senjata



Prinsip penggunaan konsep Rebus juga dapat menggunakan
simbol-simbol atau gambar-gambar yang ada. 

Namun murni hanya untuk diambil bunyinya, terlepas dari
arti symbol atau gambar tersebut. Hal ini digunakan untuk
mewakili kata-kata baru. 



Contoh modern sekarang ini dari konsep rebus yang digunakan sebagai bentuk
permainan kata adalah:

“Hear” 

or

”Here”



Eye/mata = I

Can/kaleng = Can

Sea/laut = See

Ewe*/domba betina = You
(*dibaca yo͞o )





Rebus juga dapat terdiri dari huruf seperti "CU" untuk “See You “ 
(Sampai jumpa). 

Konsep Rebus ini terkadang diperluas untuk menyertakan angka
(seperti dalam "Q8" untuk "Kuwait", atau "8" untuk “ate”/makan). 
Angka 8 dalam hal ini dibaca dengan Bahasa inggris.

Rebus juga kadang-kadang digunakan dalam teka-teki silang, dengan
banyak huruf atau simbol yang dipasang dalam satu kotak.



Untuk dapat mengerti Rebus, seseorang harus dapat memahami Bahasa. 
Konsep Rebus yang digunakan juga harus sepaham antara si pembuatnya
dengan siapa yang dituju. Dengan hal itu, maka konsep Rebus baru akan
dapat dimainkan dengan baik.  



Membuat kartu ucapan dengan konsep Rebus.

-. Silahkan membuat kata-kata ucapan terlebih dahulu.
-. Dari kata-kata tersebut, carilah referensi visual yang cocok yang dapat
mewakili huruf atau kata. 
-. Jenis visual yang dipilih sebaiknya memiliki style/gaya yang sama.
-. Pilihkan kertas A4 yang cocok untuk digunakan sebagai kartu ucapan.
-. Lipat kertas A4 yang sudah dipilih menjadi A5.
-. Jika konsep Rebus terdapat dibagian dalam kartu, maka bagian cover kartu
dapat dihias dengan cara apapun. 
-. Jika konsep Rebus terdapat dibagian luar kartu, maka bagian dalam kartu
dapat diberikan ucapan personal atau jawaban dari konsep rebus tersebut.
-. Alternatif visual yang sudah dipilih dapat dipindahkan ke kartu.
-. Minggu depan dimainkankan di depan kelas.



Contoh 1:



Contoh 2:



Contoh 3:



Contoh 4:





Contoh 5:





Contoh 6:



Contoh 7:
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