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BAB | Pendahuluan

A. Analisis Situasi

Dalam menghadapi gempuran perkembangan teknologi dan pengetahuan yang dinamis,
terutama dalam ranah kreativitas, pendidikan seni rupa dan desain perlu terus beradaptas
dan berkembang. Adaptasi ini sebaiknyadiiringi dengan upaya pengajaran yang mendorong
siswa untuk mengembangkan kreativitas dan kemampuan berpikir kritis. Pentingnya
menanamkan Kreativitas dan berpikir kritis sgjak dini, bahkan mulai dari tingkat Sekolah
Dasar, menjadi perhatian utama.

Dalam rangka mendukung hal ini, SD Tarakanita IV Pluit Jakarta menginisiasi acara
khusus yang melibatkan alumni sekolah dalam memberikan pengajaran yang bermanfaat
bagi pesertadidik. Fakultas Seni Rupadan Desain Universitas Tarumanagarajugaturut serta
dalam inisiatif ini dengan mengirimkan dosen yang merupakan alumni SD Tarakanita IV
Pluit Jakarta. Dosen tersebut memberikan pengajaran dalam bidang pendidikan seni rupa
dan desain.

Tema yang digjarkan dalam acara ini adalah Seni Rebus. Kegiatan pembelajaran ini
dapat diaplikasikan dalam berbagai bentuk, salah satunya dengan cara bermain bersama
sambil belgjar. Seni Rebus adalah sebuah teka-teki gambar atau teks yang menggunakan
gambar, simbol, dan kata-kata untuk menyampaikan pesan rahasia. Dalam penerapannya,
seni Rebus dikemas dalam bentuk kartu ucapan, yang nantinya akan dihadiahkan kepada
Siapapun seperti misalnya orang tua siswa/guru/kerabat/teman sebagal bentuk apresiasi.

Melaui kegiatan seni Rebus, siswa dapat belgjar sambil bermain dengan harapan dapat
serta mengasah kreativitas dan kemampuan berpikir kritis mereka dengan mengolah elemen
visual dan simbol untuk merepresentasikan kata-kata.

B. Masalah Mitra

Pentingnya melatih kreativitas dan kemampuan berpikir kritis sgjak usia dini sangat
ditekankan, mengingat banyak anak yang terpaku pada kemudahan teknologi yang
memberikan segalanya secara cepat. Hal ini dapat menyebabkan kurangnya motivas dan
berkembangnya kemalasan, yang pada gilirannya dapat menghambat perkembangan
kemampuan berpikir kreatif dan kritis. Oleh karenaitu, diperlukan upayauntuk memberikan
pemahaman dan pengajaran mengenai kreativitas sgjak dini tanpamengurangi rasa bermain
yang dimiliki oleh anak-anak. Dengan memperkenalkan konsep Seni Rebus kepada siswa-
siswi SD Tarakanita IV Pluit Jakarta, terutama di kelas 6, diharapkan bahwa kemampuan



mereka dalam berpikir kreatif dan kritis dapat terasah, serta mungkin muncul minat yang
lebih besar dalam bidang seni.

Bab Il Pelaksanaan

A. Deskrips kegiatan
Kegiatan ini dilaksanakan pada tanggal 6 Desember 2023 oleh seorang dosen yang
merupakan alumni dari SD Tarakanita IV Pluit Jakarta beserta dua mahasiswa. Dosen
memaparkan materi mengenal teknik Rebus serta kemanfaatannya bagi siswa-siswi SD
TarakanitalV. Setelah pemaparan materi oleh dosen, kegiatan kemudian dilanjutkan oleh
para mahasiswa dengan membantu peserta didik dengan menerapkan seni Rebus dalam
bentuk kartu ucapan yang telah disediakan oleh dosen. Adapun materi pemaparan
meliputi berikut:
1. Definis Rebus
2. Manfaat Rebus
3. Tahapan membuat seni Rebus

B. Metode Pel aksanaan
Pelaksanaan dilakukan di Aula SD Tarakanita IV Pluit Jakarta pada 6 Desember 2023,
dan dilaksanakan pada 07.30 - 09.30 WIB. Kegiatan ini diawali dengan pemaparan
materi melalui dosen kepada siswasiswi SD Tarakanita IV Pluit Jakarta kelas 6
mengena definisi serta manfaat seni Rebus. Kemudian dilanjutkan dengan penerapan
langsung seni Rebus oleh siswa-siswi SD Tarakanita |V Pluit Jakarta,



Materi Paparan mengena Seni Rebus kepada siswa-siswi SD Tarakanita4 Pluit Jakarta
(Sumber: Budi Darmo, 2023)

Pesertadidik SD TarakanitalV Pluit Jakarta kelas 6 mencoba mengeluarkan gagasan
Seni Rebus untuk dituangkan kedalam bentuk kartu
(Sumber: Budi Darmo, 2023)



Mahasiswa FSRD sedang membantu peserta didik SD TarakanitalV Pluit Jakarta kelas
6 dalam mencoba mengeluarkan gagasan Seni Rebus
(Sumber: Budi Darmo, 2023)

Peserta didik SD TarakanitalV Pluit Jakarta kelas 6 memamerkan
hasi| karya Seni Rebus dalam bentuk kartu
(Sumber: Budi Darmo, 2023)



Pesertadidik SD TarakanitalV Pluit Jakarta kelas 6 memberikan hasil karya Seni
Rebus dalam bentuk kartu kepada salah satu guru kelas 6
(Sumber: Budi Darmo, 2023)
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Foto bersama dengan Dosen, Mahasiswa, serta siswa-siswi SD TarakanitalV Pluit
Jakarta kelas 6 setelah berhasil dalam menuangkan gagasan Seni Rebus
(Sumber: Budi Darmo, 2023)



Penyerahan sertifikat oleh Suster SD TarakanitalV Pluit Jakarta kepada
Dosen FSRD Untar
(Sumber: Budi Darmo, 2023)

C. Luaran
Luaran yang dihasilkan dalam Pengabdian Kepada Masyarakat kali ini adalah Hak Cipta
Poster berjudul: “Belagjar sambil Bermain dengan Rebus’ dengan nomor sertifikat
EC002023129176



Bab |1l Kesimpulan

Belgar sambil bermain merupakan salah satu cara dalam melatih kreativitas serta
kemampuan berpikir kritis. Cara ini merupakan salah satu cara yang efektif dalam
memberikan pembelgaran kepada peserta didik dengan cara membuka wawasan peserta
didik, salah satunya melalui penerapan seni Rebus. Seni Rebus sendiri merupakan sebuah
teka-teki gambar atau teka-teki yang menggunakan gambar, simbol, dan kata-kata untuk
dibentuk menjadi sebuah pesan rahasia. Seni rebus sendiri dapat diterapkan melalui media
apapun, salah satunya dalam bentuk kartu ucapan. Siswa-siswi kemudian dilatih untuk
mengolah visual serta simbol sehingga dapat merepresentasikan sebuah kata yang dapat
dipahami.
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» i BELAJAR SAMBIL BERMAIN
DENGAN “REBUS”

BUDI DARMO, S.5H. MDs.

RABU, 6 DESEMBER 2023
SD TARAKANITA 4 FLUIT, JAKARTA
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“ HELLO EVERYONE.
LET'S PLAY A GAME
[}

IT'S CALL "REBUS"
I

®
BAGAIMANA CARA MEMAINKANNYA? . '\u'
MM
== = ]

Gunakan 3 langkah ini:

2 Pikirkan tentang apa saja yahg
" dapat diwakili oleh setiap elemen

3_ Gabungkan elemen-elemen tersebut

uniuk membentuk 1 kata atau lebih



. S
" ARE YOU 2/

READY ?

LET'S GET STARTED!

WEe PL!!I IN ENGLISH, Dll

Guess the Vegetable?

QUESTION NO.2 |

Guess the Fruit?




QUESTION NO.3

Guess the Thing?

QUESTION NO4

Guess the Food?

r

e s

Answer : Pie

QUESTION NOS

Guess the Sport?

Answer : Archery

-
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HIJKLM
OPQRST JADI, APA ITU REBUS? 4
cmaeUVUYED Resus merupakaN sesuaH Texa-Teki | A

GAMBAR ATAU TEKA-TEKI YANG
- MENGGUNAKAN GAMBAR, SIMBOL, DAN .
. KATA-KATA UNTUK DIBENTUK MENJADI . '
u SEBUAH PESAN RAHASIA.

Tahukah kamu bahwa teka-teki REBUS memiliki sejarah X
yang sangat menarik? 4

REBUS sudah ada sejak lama dan bahkan disebut piktogram
atau teka-teki gambar. Orang-orang menggunakan teka-teki
untuk mengirim pesan dan mempermudah komunikasi
sepanjang sejarah.

Tetapi baru sskitar 200 tahun yang lalu, pada pertengahan 1800-
an, teka-teki REBUS menjadi sangat popular dan ini menjadi cara
yang menysnangkan untuk mendapatkan hiburan.
]

e e e e —

-y BCDEF 4‘_

Ini seperti permainan tebak-tebakan yang 1
menyenangkan bukan? 4

Dalam teka-teki REBUS, kita harus mengamati gambar,
simbol, dan kata-kata untuk mencari tahu kata atau
frasa apa yang ingin mereka tunjukkan kepada kita.

INI SEPERTI MEMECAHKAN SEBUAH KODE TERSEMBUNYI
ATAU PESAN RAHASIA. '
[

vy —F———F—— S ———]



F BCDEF

(Example in Erl_:lisr;}

For example, if there's a picture of a cat and the word 'fish’
next to it, it means 'catfish.’

SO, BY PUTTING THE PARTS TOGETHER, YOU CAN REVEAL THE
HIDDEN WORD OR PHRASE.
[

YOU CAN USE MANY METHODS FOR DOING THIS: L

D+

answeRr : EARRING .
1

1. PICTURE + PICTURE

2. PICTURE + LETTER / PICTURE - LETTER 1

B+ﬂb.r

ANSWER : BEAR




" BCDEF 4‘

3. PICTURE - LETTER + LETTER "

" _cn_ F 4‘

w4 PICTURE WITH CHANGING LETTER + PICTURE + /- LETTER '
ANSWER : FENCE '
|

" _cn_ F 4‘

Ll
@

5. AND MANY MORE METHODS. N
(YOU CAN COMBINE / ADD / SUBTRACK WITH PICTURE / LETTER/ '
WORD OR ELSE)
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S Botied 9.

2

JADI, DENGAN MENYATUKAN ELEMEN-ELEMENNYA,
KITA DAPAT MENGUNGKAPKAN KATA ATAU FRASA
APA YANG TERSEMBUNYIL

i | necoeF ] &,
ADA BANYAK METODE UNTUK MEMAINKAN -
"REBUS” A

KITA DAPAT MENCOBA SALAH SATU ATAU
MENGGABUNGKAN METODE APA SAJA UNTUK MEMBUAT
REBUS MENJADI MUDAH ATAU SULIT DIUNGKAPKAN.

o

| ]
r4  § ABCPEF ] 4;

== INI MERUPAKAN CARA YANG BAGUS UNTUK
MENANTANG KEMAMPUAN CARA BERPIKIR
KITA SEKALIGUS BERSENANG-SENANG

DENGAN KATA-KATA DAN GAMBAR.




FA FCD_ F "
MANFAAT DARI REBUS a

BERPIKIR KRITIS : dengan memecahkan REBUS, dapat
meningkatkan cara berpikir kita secara kritis dan ¥
meningkatkan keterampilan kita dalam memecahkan
masalah.

L
XY

KREATIVITAS : dengan membuat dan memecahkan
REBUS, memungkinkan kita untuk mengekspresikan
dan meningkatkan kreativitas kita.

R R LET'S HAVE FUN & PLAY
(IN ENGLISH)

MAKE A REBUS

SENTENCE FOR
YOUR PARENTS.

1 PIKIRKAN TERLEBIH DAHULU MAU
DIBERIKAN KEPADA SIAPA KARTU INL
APAKAH PAPA ATAU MAMA ATAU DUA

’ DUANYA.

2 PILHKAN KALIMAT/PESAN YANG MAU
DIJADIKAN GAMBAR REBUS.

gﬂEQ



Il

|
=

BCDEF ,”

HIJKLM ",

YOU CAN USE ONE OF THESE SENTENCE FOR YOU PARENT.

1. "l love you" 6. "Home sweset homs" L
2. "You're the best" 7. "You're my hero" i
3. "Happy birthday, [Mom/Dad]"* 8. "Best parents"
4. "Thank you for everything" 9. "Hugs and kissss"
5. "Family forever™ 10. "You're my guiding star”

4

¥

I
- Y -

i i Tk B, O, |

BCDEF ”

HIJKLM

3. CARILAH REFERENSI GAMBAR-GAMBAR
YANG COCOK YANG SESUAI DENGAN BUNYI
KALIMAT YANG DIFILIH.

4. BOLEH DITANYAKAN KEPADA GURU ATAU
KAKAK PENDAMPING JIKA BINGUNG DENGAN
GAMBARNYA.

0 RAAL

L\
BCDEF ”

HIJKLM

5. LIPATLAH KERTAS A4 YANG SUDAH
DIBERIKAN MENJADI 2 BAGIAN.

6. PADA BAGIAN DEPAN TULISLAH KALIMAT
UNTUK ORANG TUA SEPERTI :

ETC. BOLEH MENGGUNAKAN
SPIDOL ATAU PENSIL WARNA

¥
e
et e



"t BCDEF ,’
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7. PADA BAGIAN DALAM, GAMBARLAH
&7 GAMBAR REBUS YANG DIINGINKAN
‘ DENGAN MENGGUNAKAN PENSIL.

8. TEBALKAN OUTLINENYA DENGAN
SPIDOL HITAM DAN BERILAH WARNA
PADA GAMBAR

t BCDEF

HIJKLM

9. JIKA SUDAH SELESAL SILAHKAN DIHIAS LEBIH LANJUT PADA
BAGIAN DEPAN ATAU BAGIAN DALAM DENGAN MENGGUNAKAN PENSIL
WARNA. -

10. SELAMATIN KARTU SUDAH SELESAI DAN DAPAT DIBERIKAN
KEPADA ORANG TUA TERCINTA.

" BCDEF
£ HIJKLM

(,ONG {ATULATIONS

. RRARY AR TN
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BELAJAR SAMBIL BERMAIN
DENGAN REBUS

P UNTAR

R_EHI
FAKLILTAS
SENI RUPA & DESAIN

APA ITU )# BUAT PESAN DAN TUJUAN PESAN
73

REBUS ?

Tentukan terlebih dahulu isi pesan
yang ingin disampaikan dan identifikasi
Permainan gambar atau penerima pesan fersebut.

simbol untuk menyampaikan
kna atay besan Secars IMAJINASIKAN GAMBAR ATAU
p x ~ SIMBOL DENGAN KREATIF

tidak langsung.
Pikirkan gambar atau simbol yang dapat
N menggambarkan dengan baik makna dari
){; kata-kata yang telah dipilih.

LIPAT SELEMBAR KERTAS
MENJADI DUA BAGIAN.

Gunakan selembar kertas
A4 yang memiliki ketebalan
antara 80 - 120 gram, lalu
lipat kertas tersebut hingga
terbentuk dua bagian,
menciptakan bagian luar dan
dalam.

PENTING UNTUK
‘ DIKETAHUI!

1.Hindari kalimat yang panjang agar pembaca
tidak kesulitan menebak simbol dari pesan
tersembunyi.

2.Sebelum memberikan kartu ucapan, beri
petunjuk cara membaca rebus di dalamnya

Oleh: Olah Visual:
Budi Darmo, S.Sn Jason Samuel W & Valentino Devinci
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