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BAB I Pendahuluan 

 

A. Analisis Situasi 

Dunia industri kreatif di Indonesia saat ini membutuhkan perkembangan ilustrasi yang maju 

seiring dengan kemajuan teknologi bagi kaum gen Z. Namun, dalam hal penerapan berbagai 

gaya ilustrasi, gen Z membutuhkan beberapa pendidikan yang diperoleh melalui sekolah, 

yaitu pendidikan seni dan desain. Pendidikan seni rupa dan desain dapat diasah mulai dari 

tingkat menengah atas, sehingga meningkatkan kreativitas siswa dalam kegiatan belajar 

mengajar. SMA Kristen Kalam Kudus II saat ini memasukkan kelas seni dan desain sebagai 

salah satu kegiatan ekstrakurikuler siswanya. Melalui kegiatan ekstrakurikuler ini lah, SMA 

Kristen Kalam Kudus II bekerja sama dengan Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas 

Tarumangara dalam menyelenggarakan pelajaran seni dan desain dengan tujuan untuk 

meningkatkan kreatifitas dan kemampuan berpikir kritis. Salah satu tema yang dipelajari 

dalam bidang desain adalah bagaimana menggambar sebuah karakter monster. Dalam 

merancang karakter monster, penggunaan 10 prinsip ilustrasi karakter menjadi panduan 

utama bagi para peserta kegiatan. Prinsip-prinsip ini bukan hanya sekadar pedoman teknis, 

tetapi juga membentuk dasar kreatifitas dan pemahaman mendalam terhadap esensi karakter 

yang ingin diciptakan. Dengan menerapkan ke-10 prinsip ilustrasi karakter ini, peserta 

diharapkan dapat menciptakan karya ilustrasi karakter monster yang tidak hanya visual 

menarik, tetapi juga kaya akan makna dan karakter. Dengan demikian, kegiatan 

ekstrakurikuler ini tidak hanya menjadi wadah kreativitas, tetapi juga menjadi sarana 

pembelajaran yang mendalam bagi para peserta.  

 

B. Masalah Mitra 

Pentingnya melatih kreativitas dan kemampuan berpikir kritis sejak usia dini sangat 

ditekankan, mengingat banyak anak yang terpaku pada salah satu gaya ilustrasi tertentu 

sehingga menyebabkan kemajuan gaya gambarnya menjadi terhambat. Banyak siswa yang 

jarang mengembangkan karakter-karakter yang dianggap tidak menarik seperti karakter 

monster padahal dalam dunia ilustrasi, karakter monster juga mendukung kemajuan 

perkembangan ilustrasi. Oleh karena itu, diperlukan upaya untuk memberikan pemahaman 

dan pengajaran mengenai kreativitas sejak dini tanpa mengurangi rasa bermain yang 

dimiliki oleh anak-anak. Dengan memperkenalkan 10 prinsip ilustrasi karakter dalam 

membuat karakter monster kepada siswa-siswi SMA Kristen Kalam Kudus II, diharapkan 



dapat memicu kemampuan mereka dalam berpikir kreatif dan kritis dapat terasah, serta 

mungkin muncul minat yang lebih besar dalam bidang seni. 

 

 

Bab II Pelaksanaan 

 

A. Deskripsi kegiatan 

Kegiatan ini dilaksanakan pada tanggal 15 September 2023 oleh seorang dosen beserta 

mahasiswa. Dosen memaparkan materi mengenai 10 prinsip ilustrasi karakter yang 

digunakan dalam membuat karakter monster. Setelah pemaparan materi oleh dosen, 

kegiatan kemudian dilanjutkan oleh mahasiswa dengan membantu peserta didik dengan 

menerapkan 10 prinsip tersebut sehingga dapat menciptakan karakter monster yang 

diinginkan. Adapun materi pemaparan meliputi berikut: 

1. 10 prinsip ilustrasi karakter 

2. Pemanfaatannya dalam menggambarkan karakter monster 

3. Tahapan membuat karakter monster 

 

B. Metode Pelaksanaan 

Pelaksanaan dilakukan di SMA Kristen Kalam Kudus II pada 15 September 2023, dan 

dilaksanakan pada 13.30 - 15.30 WIB. Kegiatan ini diawali dengan pemaparan materi 

melalui dosen kepada siswa-siswi di SMA Kristen Kalam Kudus II mengenai 10 prinsip 

ilustrasi karakter dalam membuat karakter monster. Kemudian dilanjutkan dengan 

penerapan langsung oleh para siswa untuk membuat karakter monster yang disukai. 

 



Materi Paparan mengenai 10 prinsip ilustrasi karakter kepada para siswa SMA Kristen 

Kalam Kudus II  

(Sumber: Budi Darmo, 2023) 

Dosen dan Mahasiswa membantu para siswa SMA Kristen Kalam Kudus II dalam 

mengeluarkan imajinasi tentang pembuatan karakter monster 

(Sumber: Budi Darmo, 2023) 

C. Luaran

Luaran yang dihasilkan dalam Pengabdian Kepada Masyarakat kali ini adalah Hak Cipta 

Poster berjudul: “Penggunaan 10 Prinsip Ilustrasi Karakter dalam Merancang Karakter 

Monster” dengan nomor sertifikat EC002023129150



Bab III Kesimpulan 

 

Pengembangan ilustrasi harus diberikan kepada peserta didik sejak dini. Gaya ilustrasi yang 

adapun dapat menjadi alternatif-alternatif pilihan gaya sehingga para peserta didik dapat 

mengembangkan imajinasinya dalam membuat karakter jenis apapun. Dengan adanya 

penjelasan mengenai 10 prinsip ilustrasi karakter diharapkan dapat membantu para siswa 

dalam mengembangkan imajinasinya membentuk salah satu karakter yaitu karakter 

monster. Meskipun terbilang unik, namun karakter monster yang diciptakan dapat menjadi 

salah satu alternatif cara dalam mengembangkan kreatifitas.  
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Penggunaan tekstur dalam
ilustrasi karakter opsional,
dapat memilih antara
tampilan vektor bersih atau
penambahan tekstur sesuai
gaya dan inspirasi yang
diinginkan.
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PENGGUNAAN 10 PRINSIP 
ILUSTRASI KARAKTER DALAM

 MERANCANG KARAKTER MONSTER

BENTUK DAN GARIS
BERCERITA
Cerita, baik dalam film,
game, atau ilustrasi,
menghidupkan karakter
dengan ciri khas
kepribadian, menciptakan
daya tarik yang memikat
dan tak terlupakan.

TEKSTUR
PROPORSI DAN BERLEBIHAN
Eksaggerasi proporsi tubuh dan detail

fisik kecil dapat secara dramatis
memperkuat karakter dengan
menciptakan kesan kekuatan,

kekakuan, atau kejahatan yang lebih
ekspresif.

EKSPRESI
Mata memegang

peranan kunci dalam
mengungkapkan

pemikiran dan
perasaan karakter

dalam ilustrasi, dengan
menekankan ekspresi

secara berlebihan
untuk daya tarik visual

yang ceria.

Pemilihan bentuk dalam desain
karakter memegang peranan

krusial, memastikan keselarasan
antara visual dan kepribadian untuk

menciptakan resonansi yang kuat
dengan penonton.

SKALA
Pemahaman skala
karakter dalam desain
abstrak diperjelas
dengan memasukkan
objek referensi seperti
pohon, rumah, atau meja
untuk mengenali
proporsi.

SILUET
Penggunaan warna
dapat membantu
mengatur mood suatu
karakter, dapat
membuatnya terlihat
lebih serius
atau menyenangkan.

WARNA
menghapus detail dari

karakter Anda dan
mengujinya sebagai siluet

dan tetap terlihat
mudah dikenali yang

biasanya merupakan tanda
desain yang kuat

POSTUR DAN PENDIRIAN KARAKTER
Cara karakter berdiri menyampaikan banyak

tentang kepribadiannya dan kisahnya,
memungkinkan ekspresi emosi seperti kekuatan,

ketakutan, kebingungan, atau kemarahan.

SHADING
Menggunakan

semacam bayangan
biasanya membuat
karya Anda terlihat

lebih halus dan
profesional. Benar-benar

OLEH :  BUDI DARMO, S.Sn., M.Ds OLEH VISUAL : JASON SAMUEL WANGSAATMAJA
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