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adi pembelajar adalah perjalanan untuk selalu
menghadapi sesuatu yang baru”

rkali, sesuatu yang baru menghawatirkan, namun rasa itu memicu

n untuk berpikir dan berkarya. Jika sudah bisa melewati, akan muncul :

rasa menyenangkan sebagai suatu hadiah atau prestasi. }
|

rasa khawatir atau senang itu muncul, membuat kita tahu bagaimana
ikap. Berlatih berpikir jangka panjang, karena pengetahuan tidak akan
i di satu titik, dia akan bertumbuh, berhubungan, dan berkelanjutan
dengan pengetahuan lainnya, yang akan selalu baru.

} @nisaapb
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SENI RUPA & DESAIN

Pendidikan Desain
Kini dan Nanti

Dr. Siti Nurannisaa P.B. S.Sn., M.Pd.
DKV — FSRD Universitas Tarumanagara

Kamis, 23 September 2021

@nisaapb
] ] @UNTAR
Perubahan, ketidakpastian.
Masalah baru, skala yang sangat berbeda dari masa lalu.
Kebutuhan baru, bersama dengan alat, teknologi, dan bahan baru.

Pandemi mempercepat perubahan di segala aspek.

@nisaapb
* Bagaimana pendidikan desain mempersiapkan diri sebagai lembaga?
* Apa yang akan tetap ada dalam kurikulum, dan apa yang harus dirubah?
'1 * Bagaimana proses pembelajaran dilakukan ?
: " * Tujuan pendidikan desain saat ini ?
* Apakah sudah mempersiapkan lulusannya bekerja secara multidisiplin

dalam sistem yang semakin kompleks?

* Berapa banyak dari desain kurikulum "tradisional” yang bisa bertahan?




@nisaapb

UNTAR
Memikirkan kembali (rethingking) bagaimana pendidikan desain
merespon kebutuhan baru.
Desain bukan lagi hanya tentang berinteraksi dengan alat, namun
bagaimana desainer berinteraksi dengan dunia, menghadapi
masalah kompleks.
Mengintegrasikan berbagai disiplin ilmu, teknologi, seni, ilmu
sosial, politik, dan bisnis.
@nisaaph
UNTAR

Pendidikan

* Tantangan dan pekerjaan nyata.
* Bisnis dan strategi.

* Bukan lagi tentang objek, namun tentang
merancang ekosistem, menciptakan nilai.

* Proses dan iterasi (yang berulang).

» Beradaptasi dan berkolaborasi menerapkan
keterampilan dan keahlian yang berbeda >
mengatasi masalah dengan cara yang holistik
dan kreatif.

SENI RUPA & DESAIN

Bekerja dengan cara trans-disiplin.

Mengambil kelas non-desain (misalnya,
pembelajaran IT, ekonimi, pemasaran).

Potensi keunikan diri > perspektif dan
keterampilan khas untuk menciptakan
perubahan.

Pendukung tanggung jawab sosial dan
lingkungan, dari masalah dalam komunitas
lokal hingga masalah multinasional.

2/26/2022



@nisaapb

Sustainable Development Goals (SDGs) > rencana aksi global yang disepakati oleh para pemimpin dunia, termasuk @UNTKARI
Indonesia, guna mengakhiri kemiskinan, mengurangi kesenjangan dan melindungi lingkungan. SDGs berisi 17 Tujuan dan ~ *"""***™"
169 Target yang diharapkan dapat dicapai pada tahun 2030.
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1! kumparanFoOD &
FOOD & TRAVEL - 13 Agustus 2020 11:16
Kolaborasi Tehbotol Sosro dan Brand
Lokal Hadirkan Makanan sampai Sepatu
Unik

Konten ini diproduks oleh kumparan

i)

Saat ini ada banyak cara untuk mengangkat nama brand lokal Tanah
Air. Salah satunya dengan mengadakan kolaborasi antar brand,
seperti yang dilakukan Tehbotol Sosto. Menggandeng sejumlah brand
makanan hingga sepatu lokal, perusahaan minuman teh kemasan
vang sudah ada sejak 1060 it menghadirkannya dalam platform
bertajuk #LocalsUnite.

2/26/2022
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World Economic Forum
“Half of today’s work activities could be automated by 2055.”

Less than 5% of occupations can be automated completely, but 60% could
see 30% of their constituent activities automated.

https://www.the-possible.com/future-of-education-digital-campus-learning-teaching/
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SENI RUPA & DESAIN

;3;

Future of Education and Skills 2030 project recognizes four different types of knowledge:
Disciplinary (subject specific knowledge, continues to be an essential foundation for understanding),
interdisciplinary (by combining related subjects or creating a new subject), epistemic (how to
think and act like a practitioner) and procedural (understanding of how a task is performed).

Knowledge and skills are both interconnected and mutually reinforcing. Researchers have
emphasized the growing importance of being able to understand, interpret and apply knowledge and skills
in various situations.

https://www.oecd.org/education/2030-project/teaching-and-learning/learning/knowledge/in brief Knowledge.pdf

2/26/2022
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SENI RUPA & DESAIN

Kemampuan Kognitif

Literasi digital dan komputasi
Pengambilan keputusan
Kemampuan berpikir

Inovasi

Masih membutuhkan kemampuan

The Future of Education and Skills 2030 (OECD)
“We are committed to helping €very learner develop as a
whole Person, fulfill his or her potential and help shape a shared

future built on the WE"-bEing of individuals, communities
and the planet.”

10
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UNTAR
« 7
@ Keunggulan Manusia
Kecerdasan emosi * Meningkatkan keunggulan ‘Human Excellence’
Kecerdasar;SOSiat! * Humility is the New Smart : Rethinking Human Excellence in the Smart
K mpa I Machine Age (Edward D. Ness & Katherine Ludwig, 2017)
olaborasi
Komunikasi
Berpikir Kritis X i
Berpikir Kreatif * Orang yang buta huruf pada abad 21 bukan mereka yang tidak bisa membaca dan
Refleksi menulis, tetapi mereka yang tidak bisa belajar (Iearn), belajar
Evaluasi meninggalkan (unlearn) dan belajar kembali (relearn)
Design/Designer Excellence ?
11
@nisaapb
UNTAR
Learning is about
making connection
Praktik belajar kearah menumbuhkan atau
mengembangkan diri sendiri dengan
I
masyarakat dengan membangun keterhubungan
I
menggunakan cara tertentu tertentu
12



@nisaapb

Semakin tinggi kemampuan
seseorang untuk menghubungkan o
titik, semakin luas pemahaman ‘
tentang berbagai hal.

Semakin desainer memahami
pengalaman manusia, alam dan
lingkungan, semakin baik desain

yang akan dihasilkan.

@ UNTAR
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@nisaapb
@ UNTAR
cenirurss
Mengajar dan Belajar
* Pembiasaan >
Memahami konsep.
* Penggunaan >
Menerapkan konsep yang sudah dikenal dalam konteks
berbeda.
* Refleksi >
Kemampuan untuk menjawab “mengapa pendekatan
tertentu dipilih diantara alternatif pendekatan lain”.
* Proses desain >
Menemukan masalah, mengambil keputusan,
mengkomunikasikan hasil, dinamis dan interaktif, l x x 1
melibatkan berbagai teknologi dan modalitas sensorik.
14
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Traditional thinking

o—e OO

Systems Thinking >

Lingkungan Visual
Cara memandang sesuatu sebagai Systems thinking
keseluruhan, bagian-bagiannya saling
berhubungan.

Memahami setiap bagian > terkait dalam £j

suatu sistem. ()

Masalah, orang, dan aktivitas saling o
@

berhubungan dan menjadi struktur.

15

@nisaapb
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Implikasi teknologi baru >

Bahan, produk pintar, data besar,
elektronik, komunikasi, dan kecerdasan
buatan > praktik desain dan metode
produksi.

Teknologi baru meningkatkan
kemampuan sensorik, fisik, dan
intelektual manusia.

Inovasi mengubah cara bekerja, belajar,
dan bermain.

16
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Pembelajaran

desain pola lama.
Kenyataannya, sebagian
mahasiswa mempelajari

Kecepatan
perubahan industri
teknologi dan

Konten materi atau
memperbaharui proses
pembelajaran,

2/26/2022

z i keterampilan di luar pembaharuan zsggzrzzr}ivs:;e:ssii::ril
lembaga pendidikan. kurikulum. o Ik ingan
What was OK
esterday is not Melatih visual, atau
Y y 2 mengembangkan Perancangan .
OK today ? kemampuan Penelitian Lingkungan dan
berinteraksi dengan Pengembangan budaya
teknologi, menstimulasi Evaluasi
indera.
17
@nisaapb
o O *— 1 —o
passion
systems thinking [
penelitian [ ] ‘
strategi berpikir
18
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PREDIKS| PENGEMBANGAN USAHA Prediksi Pengembangan
y 5 TAUN KEDEPAN Produk 5 tahun kedepan
- Membantu orang-orang kreatif menyalurkan bakat terutama pada hal handmade.
TeRTERR Tk SemTs Sarst teratama pada momen spesia, bukan hanya untuk komunikasi
- Telah memiliki pabrik produksi sendiri - Memiliki toko offline, berupa workshop store
- Memiliki 20 toko fisik di kota besar
- Produk Arsali telah di ekspor ke luar negri
1 - -
-~ ‘ S R
HOW [ SEE MY
PREDIKSI PENGEMBANGAN USAHA
5 TAHUN KE DEPAN BUSINESS IN 5 YEARS
Prediksi ke depannya akan banyak perkembangan teknologi-teknologi
rata-rata akan menggunakkan gadget atau drgital, seningga pengemba - Create job opportunities
dengan desain bullet journal yang dapat digunakan dalam bentuk digital  ires Grast mranapementteam
- C with 1I-k
dreams Selain itu, brand " Journaltive" dapat menjadi salah satu brand yang dikenal luas - Worldwide shipping
. oleh masyarakat Indonesia dalam pengembangan desain dan ide kreatif untuk
goal Settlng tem pembelajaran anak-anak SD-SMP di Indonesia.
future planning 16
@nisaapb

Menyediakan stimulan >

- FARULTAS
SENI RUPA 5 DESAIN |

Bagaimana menghadapi suatu masalah dari berbagai
sudut yang berbeda?

Memahami konteks?

Bagaimana sesuatu berjalan seiring waktu, dampak
jangka pendek dan jangka panjang?

Bagaimana melihat suatu dampak dan memprediksi apa
yang mungkin terjadi jika membuat keputusan ini atau
keputusan itu?

Bagaimana peran desain di lingkungan?

Bagaimana desain menjadi aset bangsa?

Proses Desain > Konsep — Strategi — Hasil Visual

20

2/26/2022
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@nisaapb

W\ 17/,

* Mendorong eksplorasi kebutuhan spesifik setiap individu.

* Mengubah pembelajaran > intuitif dan interaktif.

« Membuat proses pembelajaran seberharga

mungkin, tidak hanya seperti mendengarkan sesuatu
yang bisa ditonton melalui video.

;;;;;;;;
SENI RUPA & DESAIN

« Membangun keterlibatan, membenamkan diri dalam

lingkungan pembelajaran.

2/26/2022

21
@nisaapb
@ UNTAR
SENIRUPA & DESAIN
@ wajahbaik.com
100% keuntungan dari gerakan #WajahBaik

90 20488 °RA a akan didistribusikan ke:

ﬂ Kamu bisa donasi 100,000

Q lewat wajahbaik.com dan mendapatkan
ilustrasi wajak persoual!
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@nisaapb

SENI RUPA & DESAIN

Pembelajaran apa yang tidak bisa dilakukan oleh mesin dan

otomatisasi ?

Desain > menyatukan perbedaan dalam lingkungan yang

kolaboratif, memungkinkan terjadinya diskursus dan ide baru

Membangun kelincahan (agility) digital yang positif dan
literasi baru.

Masih perlu merancang hal-hal yang indah, menarik, dan
berguna > mempertimbangkan ekosistem, memperluas
penelitian dan pengembangan.

2/26/2022

23

@nisaapb

SENI RUPA & DESAIN

Merancang untuk semua indra, lingkungan nyata
maupun virtual.

Merancang product-to product experiences demikian
juga product-to-human experiences

Design process dan design thinking
Teknologi, budaya, dan etika.

Tantangan orientasi pendidikan bukan hanya
menentukan konten pembelajaran, tetapi
bagaimana proses membelajarkannya dilakukan
dengan fleksibel, tetap mutakhir (current),
mengalir dengan mudah (fluid );

24
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@nisaapb

FAkUTAS |
sssssssssssss

Mahasiswa
Dosen
Desainer
Lembaga

Kita semua ...

Transformasi dalam desain:
Sinergi lintas generasi
dan gagas desain kontekstual

25

@nisaapb

“Menjadi pembelajar adalah perjalanan untuk selalu
menghadapi sesuatu yang baru”

Seringkali, sesuatu yang baru menghawatirkan, namun rasa itu memicu
kemampuan untuk berpikir dan berkarya. Jika sudah bisa melewati, akan muncul
rasa menyenangkan sebagai suatu hadiah atau prestasi.

Menyadari rasa khawatir atau senang itu muncul, membuat kita tahu bagaimana
harus bersikap. Berlatih berpikir jangka panjang, karena pengetahuan tidak akan
berhenti di satu titik, dia akan bertumbuh, berhubungan, dan berkelanjutan
dengan pengetahuan lainnya, yang akan selalu baru.

@nisaapb

26
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@nisaapb

erbasis Digitol” Dr. Siti Nurannisaa P.B., S.Sn., M.Pd

graphic designer / creative educator / creative parenting practitioners

2020 // Doktor
Educational Technology
Universitas Negeri Surabaya (UNESA) — Surabaya

2012 // Magister Teknologi Pendidikan
Faculty of Education
Universitas Pelita Harapan — Jakarta

2002 // Sarjana Desain Komunikasi Visual
Faculty of Art and Design
Universitas Tarumanagara - Jakarta

Visual Communication Design Practitioner

Lecturer at the Faculty of Art and Design, Department of Visual Communication Design, Universitas
Tarumanagara.

Exploration of education and creativity with collaboration of visual communication design, educational
technology, and self-development through the creation of creative learning models.

Parenting and family practitioners.

Nisaa PB

@nisaapb
www.belajardkvnisaa.wordpress.com
www.naniparenting.wordpress.com

email // sitip@fsrd.untar.ac.id
sitinurannisaa@gmail.com

2080
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