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No : 77/BEM FSRD/UNTAR/IX/2020
Lampiran : 1 Halaman

Hal : Undangan

Kepada Yth.

Kaprodi Desain Komunikasi Visual
Edy Chandra S.Sn., M.Ikom.
Universitas Tarumanagara
Jakarta

Dengan hormat,

Kami selaku Panitia Homecoming mengundang Bapak untuk menghadiri webinar DKV pada
acara Homecoming dengan tema “Reconnecting”. Adapun webinar tersebut akan dilaksanakan pada:

Hari, Tanggal : Jumat, 2 Oktober 2020
Waktu : 13.00 — selesai
Platform : Zoom Online Meeting
Kami lampirkan informasi acara selengkapnya berupa rincian kegiatan acara.

Demikian surat undangan ini kami sampaikan. Atas perhatian Bapak, kami ucapkan terima
kasih.

Hormat kami,

Ketua Pelaksana

Teofilus Alwin Darmadi

(615180063)

Kampus 1, Jalan Letjen S. Parman No. 1, Kota Jakarta Barat, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 11440 - INDONESIA

@ : fsrduntarbem@gmail.com : bemfsrduntar
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FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN FACULTY OF H
UNIVERSITAS TARUMANAGARA VISUAL ART & DESIGN *
LAMPIRAN

SUSUNAN ACARA WEBINAR HOMECOMING : RECONNECTING 2020

DKV
Jumat, 2 Oktober 2020

NO SESI RINCIAN WAKTU
1 OPENING OPENING MC 13.00-13.03
PEMBACAAN DOA 13.03-13.05
KATA SAMBUTAN PRODI DKV 13.05-13.10
KATA SAMBUTAN PAK DEKAN 13.10.13.15
2 | SHARING SESSION PRESENTASI DARI PEMBICARA 1 13.15-13.40
PRESENTASI DARI PEMBICARA 2 13.40-14.05
3 QNA QNA 14.05-14.20
4 | PHOTO BERSAMA PHOTO BERSAMA 14.20-14.25
5 CLOSING PENUTUPAN MC 14.23-14.30

Kampus 1, Jalan Letjen S. Parman No. 1, Kota Jakarta Barat, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 11440 - INDONESIA

@ : fsrduntarbem@gmail.com : bemfsrduntar



BRIEFING
HOMECOMING: RECONNECTING
PODCAST DESAIN KOMUNIKASI VISUAL EP: 02

Host : Edy Chandra

Guest : Budianto Leoputra

Duration : 60 minutes more or less (16.00-17.00)
Topic : The Role of Visualization in Brand

Summary Tema “The Role of Visualization in Brand”
The Role of Visualization in Brand merupakan tema yang mengangkat tentang arti / fungsi
penting dari visualisasi dalam sebuah brand.

Sesi

Session 01

Introduction/Opening (Pengenalan tentang topik, brief singkat tentang materi talkshow,
introduction Budianto Leoputra (Design Director of JXL Design Group). Topik: The Role of
Visualization in Brand.

Homecoming merupakan sebuah kegiatan yang diadakan oleh BEM FSRD UNTAR.
Kegiatan ini berperan untuk menjembatani hubungan alumni FSRD UNTAR dengan
Fakultas Seni Rupa dan Desain, dimana dalam kegiatan ini akan mengundang
alumni-alumni FSRD UNTAR untuk membahas topik-topik yang relevan khususnya bagi
mahasiswa aktif dan juga masyarakat luas. Salah satu topik yang akan kami bahas yaitu
The Role of Visualization in Brand yang membahas mengenai pentingnya pengaruh
visualisasi dalam suatu brand.

(Budianto Leoputra stand by to Join) 5 minute before

Nah untuk episode pertama podcast kita pada hari ini, kita akan ngobrol-ngobrol santai
dengan Budianto Leoputra, salah satu alumni Untar tahun 1999-2004.

(Budianto Leoputra Join)

Greetings and then short introduction (max. 5 minute).

Session 02
Memory Lane (cerita awal masuk Untar, kenapa memilih Untar, kuliah Desain Komunikasi
Visual di Untar bagaimana, setelah lulus lalu ngapain).

Sharing session (Tentang proyek terakhir, Perjalanan Budianto Leoputra dari kuliah, lulus
sampai memulai bisnis/usaha sendiri).

Session 03 (PILIH 5)



Q&A Apa yang harus kita pertimbangkan dan persiapkan untuk memulai membuat firma kita
sendiri? (Seperti portofolio, koneksi, dan sebagainya)

(Pertanyaan utama)

1.
2.

Menurut pak Budi seberapa penting visualisasi logo dalam sebuah bisnis/usaha?
Apa pengaruh visualisasi logo, feeds instagram, dan sebagainya dalam memulai
suatu usaha?

Bagaimana perkembangan desain logo sekarang ini menurut pak budi?

Menurut bapak, hal apa saja yang harus dipertimbangkan dalam mendesain logo
suatu brand?

Apakah trend menjadi pertimbangan kita dalam mendesain suatu logo?

(Pertanyaan cadangan)

6. Menurut Pak Budi dengan adanya kecanggihan teknologi (seperti pinterest, canva)
apakah berpengaruh dan dapat menghambat kita untuk menjadi lebih kreatif dalam
mendesain?

7. Bagaimana mendesain sebuah logo sehingga dapat menarik perhatian?

8. Menurut bapak, dalam proses penyampaian materi (presentasi), apakah diperlukan
adanya visualisasi? jika iya, mengapa?

9. Adakah tips and trick dari bapak untuk kita yang baru memulai membuat logo?

Session 04

Closing-Summary
stay safe, stay at home, see you on the next event, Untar untuk Indonesia
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