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Kepada Yth.

Bpk. Ruby Chrissandy, S.Sn., M.Ds
Universitas Tarumanegara (UNTAR)

Di Tempat

Dengan hormat,

Sehubungan dengan acara Webinar yang akan diadakan di Universitas Sains dan Teknologi
Komputer (Universitas STEKOM) bekerjasama dengan Universitas Tarumanegara pada :

Hari/Tanggal : Kamis, 25 November 2021
Waktu : 13.00 sd 15.30 WIB
Tempat : Zoom Meeting
Topik webinar : Desain di Era digital dan Jaringan

Dengan ini kami selaku pelaksana mengundang Bpk. Bpk. Ruby Chrissandy, S.Sn., M.Ds menjadi

salah satu pemateri dalam acara Webinar tersebut

Demikian surat undangan ini kami buat dengan harapan berkenan menerimanya dengan baik. Atas
perhatian dan kerjasamanya , kami mengucapkan terimakasih

Rektor
Universitas STEKOM

Dr. Joseph Teguh Santoso, M.Kom.
NIDN. 0615108101

UNIVERSITAS SAINS & TEKNOLOGI KOMPUTER
(UNIVERSITAS STEKOM)

Jl. Majapahit No.605 Pedurungan Kidul Semarang Jawa Tengah 50192
Telepon : (024) 6723456, WA : 081-777-5758

Email : info@stekom.ac.id, website : www.stekom.ac.id
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Seni Digital di Era Teknologi 
Blockchain 

Ruby	Chrissandy,	S.Sn.,	M.Ds.	

	

Desain	Komunikasi	Visual	–	FSRD	UNTAR	

2021	

Daftar Isi 

1.  Pasar	NFT	dan	peluang	

2.  Mengenal	NFT,	Digital	Assets	dan	Blockchain	

3.  Marketplace	NFT	

4.  Perkembangan	NFT	

5.  Keunggulan	dan	kelemahan	NFT	

Objective 

1.  Mengetahui	NFT,	blockchain	dan	marketplace	NFT	

Seni	digital	sulit	berkembang	karena	sangat	mudah	

Diduplikasi	dan	Mdak	mudah	mengenali	karya	orisinalnya.	
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NFT	adalah	Non	Fungible	

Tokens,	merupakan	aset	digital	

unik	dalam	diubah	bentuknya	

menjadi	token	yang	bisa	

dimiliki,	dikoleksi	dan	

dijualbelikan.	Kepemilikan	NFT	

dikelola	secara	

terdesentralisasi	oleh	

blockchain.	

NFT marketplace 

Streamlined	

• Pasar	yang	mendukung	NFT	
yang	lebih	luas	dan	menawarkan	
layanan	generik	yang	terbatas	
kepada	penjual.	

• Pasarnya	menyelenggarakan	
lelang	dan	penjualan	fixed-price	
sales	untuk	berbagai	macam	
NFT.	Mirip	plaSorm	pasar	
tradisional	seperM	eBay,	Esty.	

Augmented	

• Pasar	Augmented	sangat	
terspesialisasi	dan	memberikan	
pengalaman	layanan	yang	lebih	
lengkap.	

• Pasarnya	spesifik	pada	satu	
macam	NFT.	

NFT marketplace 

Streamlined	

• Pasar	fokus	pada	transaksi	yang	
efisien,	infrastruktur	
pembayaran	untuk	menerima	
kartu	kredit	dan	pembayaran	
kripto	dalam	Bitcoin,	Ethereum,	
dan	token	khusus	lainnya.	

• Basis	pengguna	cukup	besar	dan	
beragam	

• Contoh:	OpenSea	dan	Rarible	

Augmented	

•  Pasar	Augmented	sangat	
terspesialisasi	dan	memberikan	
pengalaman	layanan	yang	lebih	
lengkap.	

•  Basis	pengguna	lebih	sempit	dan	
menawarkan	banyak	layanan	
bernilai	tambah,	seperM	minMng	
NFT,	pemasaran,	kurasi,	
rekomendasi	harga,	pelacak	
portofolio	dan	ebuah	game	yang	
dibuat	di	atas	dengan	NFT.	

•  Contoh:	NBA	TopShot,	SuperRare	
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NFT marketplace 

Streamlined	

• Biaya	awal	dan	berkelanjutan	
yang	lebih	rendah,	tetapi	
mungkin	mengharuskan	penjual	
untuk	menginvestasikan	sumber	
daya	mereka	sendiri	atau	
mempekerjakan	pakar	eksternal	
untuk	merancang,	mencetak,	
dan	memasarkan	NFT	mereka.		

Augmented	

• Biaya	transaksinya	lebih	Mnggi	 MinMng:	

	

Karya	digital	->	NFT	

DaZar	di	Pasar	NFT	
Buat	dompet	
digital	(wallet)	

Beli	token	yang	
digunakan	di	pasar	
NFT	(ETH,	etc)	di	

exchange	

Upload	dan	jual	
karya	digital	

NFT Marketplace 

• OpenSea	

• BakerySwap	

• NiZy	Gateaway	

•  	FoundaMon.app	

• Mintable.app	

• Rarible	

•  Superrare	

Blockchain adalah database terdistribusi yang 
memungkinkan perekaman status aset dan 
kerjasama antar pihak tak mengenal tetapi 
memungkinkan mengotomatisasi perjanjian 
kontrak. Transaksi dan data masuk di dalam blok-
blok yang terhubung satu sama lain dengan nilai 

hash. 
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Sejarah NFT 

•  2014	– lahir	plaSorm	pembiayaan	secara	peer	to	peer	dengan	nama	
Counterparty,	sebuah	enMtas	finansial	berdasarkan	bitcoin	blockchain.	

•  2016	-	diluncurkan	NFT	berbasisl	komunitas	bernama	Rare	Pepe	di	
plaSorm	counterparty.	

•  2017	-	NFT	populer	setelah	munculnya	ERC-721	token	di	Ethereum	
blockchain.	Proyek	pertamanya	Cryptokiaes,	sebuah	game	yang	dibuat	
berdasarkan	jaringan	Ethereum,	pemain	bisa	mengumpulkan,	ternak,	dan	
saling	tukar	kucing	virtual	yang	lucu.		

•  2018	–	NFT	merupakan	token	yang	unik	dan	tak	terganMkan	(fungibility)	
menggunakan	jaringan	Ethereum	sebagai	basis	standar	industri	NFT.	

Sejarah NFT 

•  2021	– balai	lelang	ChrisMes	memasuki	pasar	NFT,	Dapper	Labs	NBA	
meluncurkan	NFT	

PRO	/	KEUNGGULAN	NFT	

• ArMst	memiliki	bukM	ownership	
dari	aset	digitalnya	

• NFT	itu	unik	dan	dapat	dikoleksi	

• NFT	bersifat	kekal,	Mdak	dapat	
dihapus/diganMkan	

• NFT	dapat	disertakan	dalam	
smart	contract	

KONTRA	/	KELEMAHAN	NFT	

• Pasarnya	masih	spekulaMf	

• Aset	digital	mudah	dibuat	copy-
nya	(copy-paste)	

• Biaya	transaksinya	masih	Mnggi	

• Masih	ada	kemungkinan	dicuri	
karena	pelanggaran	keamanan	
siber	

Terima	Kasih	


