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BAB I Pendahuluan 
A. Analisis Situasi 

 Perbandingan visual grafik statis dengan grafik animasi pada pembelajaran, 

grafik animasi memiliki efek positif (Berney & Bétrancourt, 2016). Animasi banyak 

dimanfaatkan untuk pembelajaran berbasis teknologi. Perkembangan aplikasi berbasis 

animasi ditunjang oleh teknologi informasi dan komunikasi (Lowe & Schnotz, 2008).  

 Menurut Gasek (2017) stop motion bisa disebut 'photograph art atau 'photo 

animation' yang berbasis model atau 'puppet' (traditional) dan 'non puppet' 

(nontraditional) dengan prinsip 'frame by frame' animasi. Karya animasi 'non puppet' 

menggunakan objek seperti furnitur, sayuran, pasir, foto, bola, bahkan orang, dan lain-

lain. Sedangkan 'puppet' menggunakan boneka, contohnya film Chicken Run, Caroline, 

Corpse Bride, Pingu, The Nightmare Before Christmas dan Frankenweenie. 

Animasi stop motion nontradisional dikenal dengan istilah pixilation dikaitkan dengan 

animator Kanada Grant Monroe yang mengacu pada animasi orang yang dianimasikan 

seperti model/boneka yang hasilnya gerakan yang agak kinetik, terpotong-potong atau 

terputus-putus (Gasek, 2017, p. 2-3). Ada beberapa jenis animasi seperti pixilation, cut 

out, puppet, dan time lapse. 

 

B. Masalah Mitra dan Solusinya 

Mitra kami adalah sekolah Citra Kasih dan Sekolah Citra Berkat memerlukan isi 

program acara education fair sekaligus menambah pengetahuan untuk anak didiknya di 

luar kurikulum sekolah.   

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Bab II  Pelaksanaan 
A. Deskripsi Kegiatan   

Kegiatan dilakukan dengan pemberian materi secara seminar di tempat. 

Kegiatan dilaksanakan Jumat, 19 November 2021 di Jl. Raya Duri Kosambi No. 38 

A, Cengkareng Jakarta Barat.  

 

B. Metode Pelaksanaan  

Metode pelaksanaan dilakukan melalui tahapan-tahapan sebagai berikut: 

1. Diskusi kebutuhan mitra 

2. Riset literatur berkaitan dengan animasi 

3. Penyusunan materi 

4. Seminar 

C. Luaran 

Luaran kegiatan ini adalah karya poster infografis yang di HKI. 



 
 

Bab III Kesimpulan 
Pengetahuan animasi yang dibagikan ke peserta dapat membantu peserta .  
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Lampiran 
Surat tugas. 

 
 

 

 

 



Materi paparan  
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STOP MOTION 

SEKOLAH�CITRA�KASIH�&�SEKOLAH�CITRA�BERKAT,�Create�Own�Des ny�Kamis,�18�November�2021�

Materi�
• Awal�mula� me�lapse�
• Animasi�stop�mo on�

Objec ve�
• Mengetahui�tentang� me�lapse�dan�stop�
mo on�

• Dapat�membedakan� me�lapse�dan�stop�
mo on�

Time�Lapse�VS�Stop�Mo on�
Time�Lapse�

• Sudut�pandang�sama�
• Waktu�interval�antar�

gambar�konsisten�
• Hasilnya�memberikan�ilusi�

waktu�yang�berlalu�

Stop�Mo on�

• Sudut�pandang�bisa�
bervariasi�

• Waktu�interval�antar�
gambar� dak�konsisten�/�
dapat�berbeda�

• Hasilnya�objek�terlihat�
hidup�

Time�Lapse�
Time�lapse�adalah�teknik�video�yang�merekam�satu�frame�gambar��

pada�interval�waktu�tertentu�yang�sudah�diatur��
untuk�beberapa�waktu�lamanya.��

Efek�videonya�akan�terlihat�seper �mempercepat�waktu�berjalan.��
Teknik�ini�mengkompresi�waktu,��

sehingga�waktu�terlihat�berjalan�cepat.��

The�beginning�



Foto kegiatan. 

 

 
 

Luaran wajib HKI 
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