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LAPORAN AKHIR PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT 

PEMANFAATAN GAMBAR DIGITAL BAGI SISWA SMA: 

AUTOCAD, SKETCHUP, 3 D MAX, REVIT, RHINO, ARCHICAD 

Bab I  Pendahuluan 

A. Analisis Situasi

Sejak satu dasawarsa terakhir, terjadi peningkatan trend penggunaan teknologi di

bidang Arsitektur. Salah satu kegiatan yang mewadahi trend tersebut

diselenggarakan oleh Badan Ekonomi Kreatif bersama dengan Departemen

Arsitektur Universitas Indonesia dengan melaksanakan kegiatan

BEKRAF Creative Labs 2018 yang mengusung tema Indonesia Creative Digital

Architecture. Tema ini bertujuan untuk menunjang kreatifitas dalam penggunaan

teknologi di bidang arsitektur sekaligus merespon fenomena yang terjadi saat ini

yaitu peningkatan dan perkembangan pesat teknologi dalam bidang arsitektur,

diantaranya adalah adanya design scripting dan parametric

design. Pengoptimalisasian arsitektur dengan teknologi digital ini erat kaitannya

dengan BIM. (Christella, 2018).

Menyikapi trend tersebut, maka tim pelaksana merasa perlu adanya sebuah 

kegiatan untuk memberikan gambaran kepada siswa menengah atas terhadap 

perkembangan dunia Arsitektur. Dipilihnya siswa SMA karena mereka adalah 

calon mahasiswa yang memerlukan arahan dalam menentukan studi selanjutnya 

sesuai minat dan bakat. 

B. Masalah Mitra

Siswa kelas X dan XI SMA sebaiknya sudah memiliki arahan dalam menentukan

minat dan bakat terutama untuk mempersiapkan jenjang pendidikan selanjutnya di

perguruan tinggi. Salah satunya adalah minat di bidang Arsitektur dan Desain.

Hal ini juga dialami oleh mitra yaitu SMA Ketapang 3 Cibubur, Bogor. Para siswa 

diharapkan sudah memiliki bayangan masa depan terhadap pilihan pada jenjang 

pendidikan selanjutnya. Salah satu yang diperlukan adalah adanya informasi dari 

pihak terkait, yaitu tim Pelakasana yang memiliki latar belakang Arsitektur dan 

Desain. 



Selama ini, sebagian besar siswa SMA memiliki ketakutan untuk mengambil 

jurusan Arsitektur karena mereka berfikir bahwa untuk kuliah di Arsitektur harus 

pintar menggambar. Meskipun kemampuan dasar menggambar dan logika ruang 

meamng menjadi modal utama untuk kuliah di jurusan arsitektur, namun saat ini 

sudah banyak aplikasi dan perangkat lunak yang membantu dalam digitalisasi 

penggambaran Arsitektur.  

 

 

C. Solusi 

Tim Pelaksana mengusulkan tema pemanfaatan gambar digital pada dunia 

arsitektur, sekaligus pengenalan umum dunia arsitektur. Sehingga siswa SMA 

mendapatkan gambaran bagaimana proses desain dari calon arsitek saat kuliah di 

jurusan arsitektur sampai dengan dunia kerja. Mulai dari pengolahan gambar 

secara manual, sekaligus penggambaran secara digital. Masing-masing cara 

penggambaran (manual dan digital) memiliki kelebihan dan kekurangan.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Bab II   Pelaksanaan 

A. Deskripsi Kegiatan 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PKM) mengambil tema 

Pemanfaatan Gambar Digital bagi Siswa SMA. Adapun aplikasi yang 

diperkenalkan adalah Autocad, Sketchup, 3d Max, Revit, Rhino, dan 

Archicad. Mengingat keterbatasan waktu acara, maka simulasi/ praktik  

hanya bisa dilakukan pada 2 (dua) aplikasi, yaitu BIM dan Archicad. 

 

B. Metode Pelaksanaan 

 

Kegiatan PKM dilaksanakan secara webinar diikuti Guru dan Siswa SMAK 

Ketapang 3 Bogor dengan total 108 peserta. Pembukaan acara dilakukan oleh Ibu 

Tetty dan Bapak Nando Pardosi sebagai perwakilan sekolah. Materi simulasi 

disampaikan oleh Tim PKM dan dilanjutkan dengan sesi tanya jawab.   

 

Sebagai pembekalan, peserta mendapatkan informasi Peran Penggunan 

Teknologi Digital Dalam Bidang Arsitektur, yaitu: 

 

• Sebagai alat bantu merepresentasikan desain arsitektur 

• Sebagai alat bantu simulasi 

• Sebagai alat bantu evaluasi 

• Sebagai jembatan antara proses perancangan ke tahap konstruksi 

• Sebagai penerjemah informasi digital ke dalam proses 

manufacturing/pembangunan 

 

 

Antusiasme peserta terlihat pada saat sesi Tanya jawab secara interaktif maupun 

secara tertulis melalui chat, seperti sebagai berikut: 

• Kak, saya mau nanya, apa bedanya graphic designer dan artist? terimakasih 

• From Me to Kevin N:  (Privately) 01:31 PM 

• Graphic designer lebih fokus kepada desain/ tata letak elemen huruf, bentuk, 

foto, warna dll.  biasanya graphic designer lebih fleksibel. sedangkan graphic 

artist lebih fokus ke objek manusia, pemandangan, hewan. 

• kurang lebih seperti itu Kevin. semoga membantu :) 

• From Togi Budi Pratama to Me:  (Privately) 01:32 PM 



• kak saya mau tanya apa kelebihan dan kekurangan software editting dan

software yang lainnya?? dan kekurangannya itu apa??

• From Me to Togi Budi Pratama:  (Privately) 01:35 PM

• apakah yang dimaksud editing pada Autocad? (yang saat ini sedang

ditayangkan?)

• BIM: data tidak bisa diubah, sedangkan Autocad datanya bisa diubah sehingga

gambar dasar bisa diulang ukurannya dengan bentuk dasar.

• wow keren

C. Luaran

Luaran kegiatan PKM PEMANFAATAN GAMBAR DIGITAL BAGI SISWA 

SMA: AUTOCAD, SKETCHUP, 3D MAX, REVIT, RHINO, ARCHICAD 

berupa Poster berjudul “PEMANFAATAN GAMBAR DIGITAL 

ARSITEKTUR” yang telah mendapatkan sertifikat hak cipta dari Kemenkumhan. 



Bab III  Kesimpulan  

Masing-masing cara penggambaran (manual dan digital) memiliki kelebihan dan 

kekurangan. Penggambaran secara manual memiliki kelebihan dari Kreativitas yang 

menggambarkan karakteristik setiap individu. Di sisi lain, penggambaran secara manual 

juga memiliki kekurangan yaitu Media yang terbatas, Modifikasi, Duplikasi, 

Reproduksi. Sedangkan penggambaran secara digital memiliki kelebihan fleksibilitas 

Media yang digunakan, Modifikasi, Duplikasi, Reproduksi, Efisisensi Waktu, Efisiensi 

Biaya 

 

Sebagai arsitek, teknik penggambaran digital hanya membantu presentasi. Karena factor 

yang paling penting adalah kemampuan utama dalam pengembangan ide-ide dan konsep 

menjadi sebuah desain. 
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Lampiran 

1. Surat kesediaan mitra. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Surat tugas. 

 



3. Materi paparan (PPT). 





 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Foto kegiatan. 

 

 

 



 

 

 

 



5. Sertifikat.



 

 

 

 

 



6. Bukti luaran.* 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. Ekstended abstrak  

Siswa kelas X dan XI SMA sebaiknya sudah memiliki arahan dalam menentukan 

minat dan bakat terutama untuk mempersiapkan jenjang pendidikan selanjutnya di 

perguruan tinggi. Salah satunya adalah minat di bidang Arsitektur dan Desain.  

 

Hal ini juga dialami oleh mitra yaitu SMA Ketapang 3 Cibubur, Bogor. Para siswa 

diharapkan sudah memiliki bayangan masa depan terhadap pilihan pada jenjang 

pendidikan selanjutnya. Salah satu yang diperlukan adalah adanya informasi dari 

pihak terkait, yaitu tim Pelakasana yang memiliki latar belakang Arsitektur dan 

Desain.  

 

Selama ini, sebagian besar siswa SMA memiliki ketakutan untuk mengambil 

jurusan Arsitektur karena mereka berfikir bahwa untuk kuliah di Arsitektur harus 

pintar menggambar. Meskipun kemampuan dasar menggambar dan logika ruang 

meamng menjadi modal utama untuk kuliah di jurusan arsitektur, namun saat ini 

sudah banyak aplikasi dan perangkat lunak yang membantu dalam digitalisasi 

penggambaran Arsitektur.  

 

Tim Pelaksana mengusulkan tema pemanfaatan gambar digital pada dunia 

arsitektur, sekaligus pengenalan umum dunia arsitektur. Sehingga siswa SMA 

mendapatkan gambaran bagaimana proses desain dari calon arsitek saat kuliah di 

jurusan arsitektur sampai dengan dunia kerja. Mulai dari pengolahan gambar 

secara manual, sekaligus penggambaran secara digital. Masing-masing cara 

penggambaran (manual dan digital) memiliki kelebihan dan kekurangan.  

 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PKM) mengambil tema Pemanfaatan 

Gambar Digital bagi Siswa SMA. Adapun aplikasi yang diperkenalkan adalah 

Autocad, Sketchup, 3d Max, Revit, Rhino, dan Archicad. Mengingat keterbatasan 

waktu acara, maka simulasi/ praktik  hanya bisa dilakukan pada 2 (dua) aplikasi, 

yaitu BIM dan Archicad. 

 

Kegiatan PKM dilaksanakan secara webinar diikuti Guru dan Siswa SMAK 

Ketapang 3 Bogor dengan total 108 peserta. Pembukaan acara dilakukan oleh Ibu 

Tetty dan Bapak Nando Pardosi sebagai perwakilan sekolah. Materi simulasi 

disampaikan oleh Tim PKM dan dilanjutkan dengan sesi tanya jawab.   



 

Sebagai pembekalan, peserta mendapatkan informasi Peran Penggunan 

Teknologi Digital Dalam Bidang Arsitektur, yaitu: 

 

• Sebagai alat bantu merepresentasikan desain arsitektur 

• Sebagai alat bantu simulasi 

• Sebagai alat bantu evaluasi 

• Sebagai jembatan antara proses perancangan ke tahap konstruksi 

• Sebagai penerjemah informasi digital ke dalam proses 

manufacturing/pembangunan 

 

Antusiasme peserta terlihat pada saat sesi Tanya jawab secara interaktif maupun 

secara tertulis melalui chat, seperti sebagai berikut: 

• Kak, saya mau nanya, apa bedanya graphic designer dan artist? terimakasih 

• From Me to Kevin N:  (Privately) 01:31 PM 

• Graphic designer lebih fokus kepada desain/ tata letak elemen huruf, bentuk, 

foto, warna dll.  biasanya graphic designer lebih fleksibel. sedangkan graphic 

artist lebih fokus ke objek manusia, pemandangan, hewan. 

• kurang lebih seperti itu Kevin. semoga membantu :) 

• From Togi Budi Pratama to Me:  (Privately) 01:32 PM 

• kak saya mau tanya apa kelebihan dan kekurangan software editting dan 

software yang lainnya?? dan kekurangannya itu apa?? 

• From Me to Togi Budi Pratama:  (Privately) 01:35 PM 

• apakah yang dimaksud editing pada Autocad? (yang saat ini sedang 

ditayangkan?) 

• BIM: data tidak bisa diubah, sedangkan Autocad datanya bisa diubah sehingga 

gambar dasar bisa diulang ukurannya dengan bentuk dasar. 

• wow keren 

 

Luaran kegiatan PKM PEMANFAATAN GAMBAR DIGITAL BAGI SISWA 

SMA: AUTOCAD, SKETCHUP, 3D MAX, REVIT, RHINO, ARCHICAD 

berupa Poster berjudul “PEMANFAATAN GAMBAR DIGITAL 

ARSITEKTUR” yang telah mendapatkan sertifikat hak cipta dari Kemenkumhan.  
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