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M I S I  K A M I :  M E N J E L A J A H  S E M E S T A . . .  D A N  M E N C A R I  T O I L E T  A L I E N .

MIINDSCAPE
BOARD GAME BISA
MENGAJARKAN KAMU

P R O B L E M  S O L V I N G ?  

B I S A  L E W A T  B O A R D  G A M E !

SAAT KAMU BERMAIN
BOARD GAME, SEBENARNYA
KAMU SEDANG BELAJAR
MEMECAHKAN MASALAH

MANFAAT BOARD
GAME UNTUK
PROBLEM SOLVING

Berpikir sebelum bertindak
Menentukan strategi
Menerima kekalahan dan
mencoba lagi
Menyelesaikan tantangan
secara adil

Belajar mengambil keputusan
Belajar kerjasama dan
berkomunikasi
Melatih logika dan kesabaran
Menyelesaikan masalah
dengan cara yang
menyenangkan
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