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Leaflet : Aturan Main Ular Tangga Pancasila

04 Permainan dimainkan
oleh 2 -5 orang.

02 Pemain dapat memilih menggunakan 1 dadu atau 2
dadu dengan durasi permainan 30 — 60 menit.

03 Pemain memilin pion karakter dan memulai permainan
dari luar kotak awal (angka 1 pojok kiri bawah)

04, Yika pemain berada pada kotak yang sama maka pemain
yang pertama tiba harus kembali ke awal permainan.

Pemain yang menginjak kotak merah (ular) maka harus
turun sampai ujung ekor ular dan pemain yang menginjak
kotak biru (tangga) maka akan naik sampai ujung tangga.

Pemain yang menginjak kotak berlambang

tanda tanya maka harus menjawab kartu

pertanyaan dan pemain yang menginjak

kotak berlambang tanda seru maka harus

menjawab kartu tantangan (tebak gambar).

Kartu pertanyaan dan tantangan akan %“?:,‘:P
dibacakan / diperlihakan oleh salah satu

pemain sambil menutup jawaban pada

Kartu dengan (jari) tangannya.

Pemain yang berhasil menjawab
pertanyaan/ menebak gambar maka akan
mendapatkan kartu tameng dan apabila
salah tidak akan mendapatkan apa — apa.

Kartu tameng dapat digunakan untuk menangkal ular

Og sehinggsrhdal;:lr)lilln;;l;;r:‘ke ekor ular. Kartu iamir;;;n U ku ra n : A5
15x21cm

(9 Pemain yang berhasil pa pat melewati kotak akhir
10 (angka 100, pojok kiri atas) menjadi pemenang.

depan belakang



