UNTAR @ s O L EE 1.
Universitas Tarumanagara UNTAR untu k INDONESIA

SURAT TUGAS
Nomor: 809-R/UNTAR/PENELITIAN/INI/2026

Rektor Universitas Tarumanagara, dengan ini menugaskan kepada saudara:

BUDI DARMO, S.Sn., M.Ds

LISSIA MARELIAUNY

CAROLINE MICHELLE PUTRI AGUNG ZEBUA
JULIANA

VANIA AURELIA

agrwnPE

Untuk melaksanakan kegiatan penelitian/publikasi ilmiah dengan data sebagai berikut:

Judul :  PROSES KREATIF DALAM PERANCANGAN ANIMASI 2D 'BREAKING
BARRIERS'

Nama Media :Jurnal Muara llmu Sosial, Humaniora, dan Seni

Penerbit : Universitas Tarumanagara

Volume/Tahun : Vol. 9, No. 3, Oktober 2025

URL Repository 1 https://journal.untar.ac.id/index.php/jmishumsen/article/view/35297

Demikian Surat Tugas ini dibuat, untuk dilaksanakan dengan sebaik-baiknya dan melaporkan hasil
penugasan tersebut kepada Rektor Universitas Tarumanagara

06 Maret 2026
Rektor

Prof. Dr. Amad Sudiro,S.H., M.H., M.Kn., M.M.

Print Security : 5e8d1e6a344be26011052e1260f5¢cbh70

Disclaimer: Surat ini dicetak dari Sistem Layanan Informasi Terpadu Universitas Tarumanagara dan dinyatakan sah secara hukum.



OFFICE

JI Letjen 5. Parman No 1, Jakarta Barat 11440
PHONE

+62 21-5671 747 (Hunting)

+62 21-5695 8723 (Admission]

EMAIL
humas@untar.ac.id
WEBSITE
untar.ac.id
@Xfod

Untar Jakarta

MCOVE

beyond



Jurnal Muara [lmu Sosial, Humaniora, dan Seni [35N 2579-6348 (Versi Cetak)
WVol. 9, No. 3, Oktober 2025: hlm 247-255 ISSN-L 2379-6356 (Versi Elektronik)

PROSES KREATIF DALAM PERANCANGAN ANIMASI 2D 'BREAKING
BARRIERS'

Lissia Mareliauny', Vania Aurelia’, Juliana®, Caroline Michelle Putri Agung Zebua * &
Budi Darmo®

Program Studi Desain Komunikasi Visval, Universitas Tarumanagara Jakarta
Email: lissia 625220003 @ st untar ac_ id
*Program Studi Desain Komunikasi Visual, Universitas Taromanagara Jakarta
Email: vania 62322001 0@ siu untar.ac.id
*Program Studi Desain Komunikasi Visual, Universitas Tarumanagara Jakarta
Email: jullana 62322001 9@ st untar.ac. id
*Program Studi Desain Komunikasi Visual, Universitas Tarumanagara Jakarta
Email: caroline 62322002 8@ stu untarac. id
“Fakultas Seni Rupa dan Desain, Universitas Tarumanagara Jakarta
Email: budidi@fsrd uniar ac.id

Mbrsuk - 214-09-2023, revisi: 01-10-2023, diterima uniuk diterbitkan : 30-10-2025

ABSTRACT

Advancements in digital technology have significantly driven the rapid development of the animation industry as
both an entertaimment medium and an effective educational tool This study aims to explore the creafive process
behind the design af a short 2D animated film fitled Breaking Barriers, whick conveys the theme of cultural diversity
through a metaphorical siory of food characters in a conveyor belf restaurant. The research employs a descriptive
method with a qualitative approach to explain the workflow based on the animation pipeline, encompassing three
main stages: pre-production, production, and posi-production. The pre-production phase imvolves ideation,
scripiwriting, chibi-sivle character design, and storvboard creation. The production phase includes asset
digitalization, the application of motion graphic and rigging technigues, and voice-over recording. Meanmwhile, the
post-production phase focuser on audiovisual refinement, sound and visual effects integration, and the rendering
process. The resulls indicate that Breaking Barriers successfully presents appealing visual quality and effectively
delivers its moral message to a wide audience. Feedback from design practitioners also provided recommendations
Jor enhancing color contrast and visual proportion balance to improve audience focus. This study highlights the
potential of animation as a creative medium that not only enferiaing but also gffectively communicates educational
and moral values.

Keywords: 2D animation, creative process, animation pipeline, visual design, education

ABSTRAK

Eemajuan teknologi digital telah mendorong perkembangan pesat dalam industri animasi sebagai media hiburan
sekaligus sarana edukatif vang efektif. Penelitian ini bertujuan vatuk menjelaskan proses kreatif dalam perancangan
film animasi 2D pendek berjudul Breaking Barriers. yang mengangkat tema keberagaman budaya melalui kisah
metaforis antara karakter makanan di sebuah restoran comveyor belt Metode yang digunakan adalah metode
deskriptif dengan pendelatan lmalitatif natuk menggambarkan tahapan kerja berdasarkan animarion pipeline yang
mencakup pra-produksi, produksi, dan pasca-produksi. Prozes pra-produksi meliputi ideasi, penulisan naskah desain
karalter bergaya chibi, zerta penyuesunan storyvboard. Tahap produksi mencalup digitalisasi aset, penerapan teknil
motion graphic dan rigging, serta perekaman veice over. Sementara itu, tahap pasca-produksi berfoluz pada
penyuntingan audio visual, penambahan efek, dan proses remdering. Hasil perancangan menunjukkan bahwa
Breaking Barriers berhazil menampilkan kualitas vizual yvang menarik dengan pesan moral yang mudah dipahami
oleh berbagai kalangan. Wawancara dengan praktisi desain juga menghazilkan relomendasi untuk peningkatan
kontraz warna dan keseimbangan proporsi visval agar fokus penonton lebih terarah. Penelitian ini menegaskan
potensi animasi sebagai media kreatif vang tidak hanya menghibur, tetapi juga menvampaikan nilai-nilai edokatif
secara efeltif.

Kata Kuneci: animaszi 2D, prozes kreatif, animation pipeline, desain visual, edukass

1. PENDAHULUAN

Seiring berjalannya waktu, kemajuan dalam bidang teknologi telah mendorong perkembangan
signifikan dalam berbagai aspek kehidupan manusia, termasuk media penvajian hiburan Salah

https:/‘doi.org/10.24912jmishumsen v0i3 351682023 247



Proses Kreatif dalam Perancangan Animasi 2D Breaking Barriers' Mareliauny et al.

satu bentuk media hiburan yang mengalami perkembangan paling pesat adalah media visual
terutama dalam industni film anmimasi. Amimasi adalah teknik menampilkan gerakan objek atau
gambar agar terlihat hidup dan dinamis (Albani et al _ 2023). Animasi merupakan bentuk hiburan
vang memiliki dayva tarik tinggi melalui kekuatan wvisualisasinya sekaligus dapat berpotensi
menjadi media pembelajaran vang efektif, tidak hanya bagi anak-anak, tetapi juga bagi kalangan
dewasa (Hadi et al., 2021). Hadirnya teknologi digital menyebabkan industri animasi mengalami
transformasi besar Berbagai teknik modem seperti Computer-Generated Imagery (CGI),
animasi tiga dimensi (3D), dan motion graphics kini digunakan secara luas untuk menghasilkan
karyva visual vang lebih realistis, dinamis, dan menarik Perkembangan imi1 tidak hanya
meningkatkan kualitas estetika sebuah animasi tetapi juga membuka ruang lebih luas bagi para
kreator untuk bereksperimen dan menyampaikan cerita dengan cara yvang lebih kreatif dan

imajinatif (Naghdi & Adib, 2020).

Perancangan animasi 2D “Breaking Barriers’ dilakukan melalui proses kreatif vang terstruktur
mulai dar1 3 tahap. vaitu tahap pra-produksi, produksi. dan pasca-produksi. Pembuatan animasi
dilakukan menggunakan aplikasi Adobe After Effect Tahap pra-produksi mencakup
pengembangan 1de, penyusunan storvboard sebagai panduan alur cerita dan juga komposisi dan
setiap adegan, serta penentuan gaya visual untuk 1lustrasi yvang akan dibuat. Pada tahap produksi.
aset visual hasil dan digitalisasi diolah menggunakan teknik motion graphic dan rigging untuk
menciptakan gerakan vang dinamis sekaligus mempertahankan karakteristik 2D. Pasca- produksi
difokuskan pada penyempurnaan audio visual menggunakan melalui penggabungan elemen
suara, musik latar, dan efek visual tambahan. Alur kerja ini memastikan “Breaking Barriers’
tidak hanya menarik secara estetika tetapi juga memiliki kualitas yang baik.

2. METODE PENELITIAN

Perancangan 1n1 menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan pendekatan deskniptif, vaitu
penelitian vang meneliti objek. fenomena atau keadaan sosial menggunakan data atau fakta vang
didapatkan saat pengumpulan data vang kemudian dituang dalam bentuk tulisan naratif (Rukajat,
2018). Penelitian ini berfokus pada proses kreatif dalam perancangan sebuah film animasi, yang
pada penclitian im1 adalah film animasi 2D pendek berjudul "Breaking Barriers . Pendekatan
kualitatif digunakan untuk memaharmi proses kreatif dalam menciptakan desain visual dan naratif
yvang mendukung tema cerita, sedangkan pendekatan deskriptif digunakan untuk menjelaskan
setiap tahapan dalam proses produksi amimasi secara sistematis dan terstruktur. Selamn itu,
dilakukan juga sesi wawancara bersama Ibu Jessica Leman pada tahap pasca-produksi, untuk
membahas umpan balik (feedback) beliau pada hasil perancangan animasi “Breaking Barriers’
1.

Berdasarkan 2D Amimation Pipeline (Shahbazi & Goodarzi, 2025), perancangan amimasi
membutuhkan sebuah alur kerja atau werkflow untuk mempermudah proses perancangan animasi
ttu sendiri. Proses tersebut terbagi menjadi tiga tahapan utama, vaitu pra-produksi, produksi, dan
pasca-produksi. Secara umum metode 11 disebut sebagai metode proses produksi film. Metode
perancangan i dilakukan sebagai panduan sistematis dalam proses perancangan karya
audiovisual Penerapan metode ini membantu proses pembuatan film animasi pendek °“Breaking
EBarriers' agar proses pengembangan lebih terstruktur dan terarah Proses pembuatan animasi
umumnya melalui tiga tahap utama, vaitu pra-produksi, produksi, dan pasca-produks: (Besin,
2024). Proses im dimulai dan pencanian ide awal, perancangan, proses pengerjaan, dan
penyvempurnaan visual akhir Dalam penelitian ini, metode tersebut dijelaskan secara sistematis
melalui tiga subbagian, vang terbagi menjadi tahapan-tahapan berikut.
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Gambar 1
Bagan Tahapan Metode Perancangan

Perancangan Ide Cerita dan Naskah

Sepert1 pada gambar bagan 1, proses paling awal dari sebuah karya animasi adalah pencarian dan
perancangan ide cerita. Perancangan ide cerita amimasi "Breaking Barriers’ mengisahkan
persaingan antara makanan dari berbagai latar budaya di sebuah restoran convevor belt. Konflik
yang awalnya dipicu rasa iri terhadap popularitas perlahan berubah menjadi kepercayaan diri dan
kerja sama, ketika para karakter menyadan bahwa keberagaman rasa justru menjadi kekuatan.
Dalam sebuah perancangan animasi, proses ideasi in1 adalah proses vang krusial dan menjadi
pondasi sebuah perancangan karna akan sangat berpengaruh pada hasil tampilan visual pada
akhir nantinva. Setelah ide utama sudah ditentukan, langkah selanjutnya adalah menvusun script?
atau naskah cerita vang menjadi acuan utama dalam membangun keseluruhan alur naratif dan
dialog. Naskah in1 juga berfungsi sebagai dasar pengembangan karakter dan adegan yang akan
divisualisasikan.

Sketsa Karakter dan Latar

Proses pencanian ide kemudian dilanjutkan dengan mengumpulkan berbagai macam referensi
dalam pembuatan moodboard untuk memberikan nuansa dan gayva visual chibi, digambarkan
dengan desain karakter yvang memiliki proporsi tubuh vang kecil, wajah vang ekspresif dan
warna- wama yang terang. Desain karakter merupakan proses menggambarkan sosok dengan
berbagai ciri khasnya, lalu memvisualisasikannya dalam bentuk beragam. sepertt hewan,
tumbuhan_ atau benda (Afif et al _ 2023). Hal im1 dilakukan untuk memberikan pendekatan visual
yvang lebih lucu dan menyenangkan.

Karakter dibuat dengan tujuan dapat memberikan visual vang menarik bagi para audiens. Setiap
wajah karakter juga dibuat dengan ekspresif agar emosi vang mereka tunjukkan dapat testrat
dengan jelas. Walaupun proporsi badan setiap karakter kecil. masing-masing dan mereka
memiliki karakteristik tersendiri yvang membuatnya berbeda dari satu sama lamn Referensi
tersebut menghasilkan sketsa makanan vyang dipilih sebagai karakter dari animasi ‘Breaking
Barriers” 1, diantaranyva adalah Dumpling Ayvam, Dumpling Kimchi, dan Pizza Selurub
karakter menggunakan gaya desain chibi vang ekspresif

Latar tempat vang dipilih sebagai background adalah restoran dengan konsep comvever belt,
yvang umumnya digunakan dalam restoran modern yang memberikan kesan suasana yang
dinamis dan interaktif Konsep im1 menampilkan makanan yvang disajikan di atas sebuah sabuk
beralan di hadapan pelanggan Latar restoran ini dipilih karena gerakan dan conveyor belt dapat
membantu menampilkan setiap karakter makanan yvang muncul Selain itu, pergerakan ini dapat
mendukung visvual animasi agar terlihat dinamis dan juga teratur.

Perancangan Storyboard

Setelah perancangan sketsa karakter dan latar selesai, proses selanjutnya adalah perancangan
storvboard. Setiap panel dalam storvboard menggambarkan adegan penting, termasuk ekspresi
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karakter, pergerakan kamera, serta interaksi antar karakter Visualisasi ini membantu dalam
memperkirakan alur cerita, transisi antar adegan, dan memastikan pesan moral representasi nilai
sosial vang ingin disampaikan dapat diterima dengan baik oleh audiens.

Digitalisasi Aset dan Proses Animasi

Pada proses tahap produksi, dilakukan digitalisasi aset. Digitalisasi aset adalah hasil dari sketsa
yang sudah dibuat, baik sketsa karakater ataupun sketsa latar, mulai diwarnai dan dyjadikan aset
digital vang bagian-bagiannva terpisah dan tersusun untuk mempermudah proses animasi. Proses
ini dilakukan dengan Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, dan juga Krita. Setelah digitalisasi
aset, proses produksi dilanjutkan ke animasi. Animasi sendini merupakan proses mengubah aset
digital vang semu menjadi bergerak dengan menggunakan motion graphic dengan teknik rigging
(Farhanudin et al.,, 2023). Teknik in1 mempertahankan gaya dua dimensional dan chibi dari aset
digital, tetapi tetap memungkinkan karakter bergerak secara ekspresif (Anggara et al., 2020).

Selain digitalisasi dan animasi, perekaman suara atau voice over juga dilakukan pada tahap ini.
Foice over sendinn merupakan salah satu teknik produksi audio dimana suara narator direkam
sebagai penjelasan alur cernta untuk film animasi. Proses ini menggunakan voice recorder dan
dilakukan sedikit penvuntingan dengan aplikasi editing untuk membuat suara dapat terdengar
dengan baik dan jelas.

Editing dan Finalisasi Animasi

Tahap ini merupakan proses penyempurnaan hasil animasi agar siap untuk ditayangkan Pada
tahap i1, dilakukan proses edifing, yvang merupakan penyuntingan akhir yvang meliputi
penambahan transisi antar scene dan efek khusus, penambahan subtitle, penambahan sound effect
dan background music, serta dilakukan juga pengecekan ulang untuk keseluruhan jalannya
animasi. Proses rendering dilakukan setelah semua elemen telah dipastikan sinkron satu sama
lain. Hasil akhir berupa video dalam format MP4 berdurasi +£9 menit. Dalam tahap i, dilakukan
juga evaluasi akhir terhadap alur cerita, durasi, dan keterbacaan visual untuk memastikan bahwa
pesan dapat tersampaikan dengan baik kepada audiens.

Setelah menetapkan metode perancangan proses berikutnya wvang dilakukan adalah
pengumpulan data vang dapat menunjang dan memperkaya pengembangan karva animasi. Data
vang dikumpulkan tidak hanya menjadi landasan teoritis, tetapi juga membantu peneliti dalam
membentuk wisual, karakter serta narasi vang sesual dengan pesan vang ingin disampaikan
Teknik pengumpulan data dilakukan secara sederhana namun terarah, agar karya vang dihasilkan
memiliki dasar yang kuat dan tidak hanya berdasarkan intuisi semata.

Adapun beberapa teknik vang digunakan dalam proses in1 antara lain:

{a) Studi Literatur

Peneliti melakukan kajian terhadap berbagai sumber seperti buku, artikel 1lmiah, jurnal desain,
dan referensi digital vang membahas tentang animnasi, storyrelling visual, teori warna
karakterizasi, serta isu-1su sosial yvang relevan dengan tema cerita untuk memahami prinsip dasar
dan tren vang sedang berkembang. Studi i1 menjadi pyakan awal dalam menvusun konsep
cerita dan menentukan pendekatan visual vang tepat.

(b) Observasi Visual

Untuk memperkuat identitas visual, dilakukan observasi terhadap berbagai karva animasi vang
sudah ada khususnva vang menggunakan gaya ilustrasi chibi. Gaya i dipilih karena dianggap
mampu menyvampaikan emosi dan karakter dengan cara vyang ringan dan ekspresif Dan
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observasi ini, peneliti mendapatkan pemahaman tentang bentuk tubuh, proporsi, eksprest wajah,
serta gava pewarnaan vang khas, sehingga karakter yvang dirancang dapat tampil konsisten dan
menarik.

{c) Diskusi dan Brainstorming Tim

Karena provek ini merupakan hasil kerja kelompok, diskusi menjadi bagian penting dalam
menyatukan i1de, membagi tugas, dan mengevaluas:i setiap tahapan kenja. Brainstorming
dilakukan secara terbuka untuk memastikan semua anggota tim memiliki pemahaman vang sama
terhadap konsep cerita dan alur produksi. Diskusi ini juga menjadi momen validasi ide sebelum
masuk ke tahap produksi, sehingga pengambilan keputusan bisa dilakukan dengan pertimbangan
yang matang.

Wawancara

Setelah video selesat, dilakukan wawancara dengan Ibu Jessica Leman selaku praktisi desain dan
tata letak DBeliau mengungkapkan beberapa poin vang dapat ditingkatkan untuk proses
perancangan animasi selanjutnya, vaitu menambahkan perbedaan kontras warna untuk
membantu fokus penonton. Selain ttu, belian juga membahas mengenai fokus karakter vang
dapat dimainkan dengan penambahan dan pengurangan detail sesuai dengan adegan (karakter
yvang difokuskan dapat dibuat lebih detail sedangkan background dan karakter latar dapat dibuat
lebth sederhana) dan penvelarasan proporsi perspektif pada latar dengan karakternva. Topik
warna menjadi pembahasan utama pada wawancara ini, dimana beliau mengatakan bahwa
adegan-adegan dengan emosi yvang kuat dapat dipertajam dengan penggunaan skema warna vang

berbeda atau lebih kuat.

3 HASIL DAN PEMBAHASAN

Pembuatan Naskah

Tahap pra-produksi merpakan langkah awal dalam proses perancangan animasi yvang berfokus
pada pengembangan ide dan perencanaan visual Kegiatan yang dilakukan meliputi pencarian ide
cerita, penvusunan sinopsis dan naskah, serta perancangan karakter menggunakan gava Chibi
agar tampil lebih ekspresif dan menarik. Selain itu, dibuat juga storvboard sebagai panduan alur
visual, serta perencanaan aset seperti latar tempat, properti, dan kebutuhan teknis lainnya
Storyboard adalah cara menggambarkan rancangan antarmuka dengan menggabungkan visual
dan teks (Rizal et al.. 2021). Tahap ini penting untuk menyatukan visi sebelum proses produksi
dimulai.

]
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Gambar 2
Naskah Cerita ‘Breaking Barviers’
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Perancangan Karakter

Setelah penyusunan naskah seperti pada gambar 2, mulai dilakukan perancangan karakter dan
latar belakang sesuai dengan referensi vang dikumpulkan seperti gambar 3 dan gambar 4,
menghasilkan karakter-karakter seperti yvang ditunjukkan pada gambar 5.

Gambar 3
Referensi Desain Karakter
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Gambar 5
Sketsa Karalkter Utama
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Selain sketsa karakter utama, dibuat juga karakter-karakter pendulkung vang nantinya akan
muncul pada animasi sebagai karakter tamu, dapat dilihat pada gambar 6.

Gambar 6
Sketsa Karakter Pelanggan
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Penyusunan Storyboard

Selain naskah dan sketsa karakter, storvboard juga dipersiapkan pada tahap pra-produksi, vang
fungsinva sebagai panduan visual untuk menggambarkan sketsa alur cerita animasi secara
berurutan, sehingga seluruh tim produksi dapat memahami alur cerita dan komposisi adegan
yvang dapat dilihat pada gambar 7.

Gambar 7
Perancangan Storyboard
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Pembuatan Aset Digital dan Proses Animasi

Pada tahap produksi, semua aset visual vang telah dirancang mulai direalisasikan ke dalam
bentuk animasi digital Prosesnva mencakup pembuatan gerak karakter, pewarnaan, pengisian
suara narasi, serfa pengaturan ritme dan transisi antar adegan. Software vang digunakan
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diantaranya Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, After Effects, dan Krita. Di tahap ini, cerita

mulai hidup melalui gerakan, warna, dan suara. Proses pembuatan animasi dengan After Effect
dapat dilihat pada gambar 8.

Gambar 3
Proses Pembuatan Animasi

Penvempurnaan dan Finalisasi Karva

Pasca-produksi merupakan tahap akhir yvang berfungsi menvempumnakan karya agar siap
ditayangkan Kegiatan utamanya meliputi penggabungan elemen visual dan audio (editing dan
compositing), penambahan efek suara dan musik latar, penambahan subtitle, serta pengecekan
ulang keseluruhan hasil animasi Setelah semua siap, animasi di render dan diekspor ke format
video. Sebelum melakukan render akhir, terlebih dahulu dilakukan uji render untuk memeriksa
kemungkinan adanya kesalahan pada animasi (Anggara et al., 2020). Tahap ini memastikan
kualitas akhir karva sesuai standar vang diharapkan.

Gambar 9
Hasil Akhir Animasi

4, KESIMPULAN DAN SARAN

Melalui penelitian terhadap proses perancangan film antmasi Breaking Barriers, setiap tahap
yvang dilalm secara sistematis dalam awmimation pipeline, mulai dari pra-produksi, produksi,
hingga pasca-produksi, mampu menghasilkan karyva vang menank secara wvisual. Tahap
pra-produksi berperan dalam merumuskan konsep_ naskah. dan desain karakter, sementara tahap
produksi memfokuskan pada realisasi visual melalui teknik amimasi yang tepat, dan tahap
pasca-produkst memastikan penyvempurnaan audio visual untuk mencapai hasil akhir yang
optimal. Selain itu, penerapan metode wawancara dengan pihak terkait memberikan wawasan
mendalam mengenai proses kreatif dan teknis dalam perancangan animasi. Pendekatan ini
menunjukkan bahwa animasi tidak hanya berfungsi sebagai media hiburan, tetapi juga sebagai
sarana edukatif vang efektif dan menarik bagi berbagai kalangan penonton.
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Abstract
Abstrak

Perkembangan teknologi membawa pengaruh besar dalam komunikasi visual, termasuk pemanfaatan
animasi

sebagai media penyampai pesan sosial. Animasi kini tidak hanya bersifat hiburan, tetapi juga mampu
menghadirkan

narasi yang menyentuh dan reflektif. Salah satu elemen penting dalam animasi adalah desain karakter, yang
tidak

hanya menarik secara visual, tetapi juga berfungsi untuk memberikan ikatan emosional dan menyampaikan
isu-isu

sosial yang tengah terjadi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang desain karakter dalam animasi pendek
berjudul

Breaking Barriers, yang mengangkat isu pentingnya mencintai dan menerima diri sendiri serta menghargai

perbedaan. Proses perancangan dilakukan dengan metode design thinking berdasarkan model Ambrose &
Harris,

yang meliputi tujuh tahapan: Define, Research, Ideate, Prototype, Select, Impiement, dan Learn. Tahap riset

mencakup studi literatur, ohservasi, serta wawancara dengan salah satu narasumber yang terkait erat
dengan aspek

illustrasi dan desain karakter, Hal ini bertujuan untuk memperkuat konteks isu yang ada dan arah desain
Yang

diinginkan. Karakter dirancang menggunakan pendekatan antropomorfik dan gaya ilustrasi chibi untuk
membangun

kedekatan emosional, serta divisualisasikan secara simbolik dan ekspresif. Desain akhir diterapkan ke dalam
animasi pendek dan poster promosi, lalu dievaluasi melalui kuesioner berupa Google Form kepada 74

responden.
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Hasilnya menunjukkan bahwa desain karakter efektif menyampaikan pesan sosial secara visual, emosional,
dan

relevan dengan audiens muda masa kini.

Abstract

The deve'opment of technology has had a significant impact on visua' communication, inc'uding the use of

animation as a medium for delivering social messages. Animation today is not only a form of entertainment,
but also

a platform for presenting narratives that are touching ana reflective. One important element in animation is

character design, which serves not only as g visual attraction but aiso as a medium for conveying emotion
and

addressing current social issues. This study aims to design characters for the short animation Breaking
Barriers,

which explares the impartance of self-love, self-acceptance, and appreciating differences. The design process
is

based on the Design Thinking mode! by Ambrose & Harris, which includes seven stages: Define, Research,
Ideate,

Prototype, Select, implement, and Learn. The research phase involved literature review, observation, and
interviews

with a source experienced in iflustration and character design to help contextualize the issue and guide the
gesign

direction. The characters were developed using an anthropomorphic approach and chibi [flustration style to
build

emotional connection with the auaience, while being expressed symbolicailly and expressively. The finai
charocter

designs were aoplied to a short animation and promotional poster, and evaluated through o Google Form

guestionnaire involving 74 respondents. The results show that the characters successfully convey social
messages in

o way that is visually appealing, emotionally resonant, and relevant to today's younger audiences.
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httpe-journal_untar.ac. idindax_php/jmishurnzeniabout 1/8



226, 3:34 PM About the Journal | Jumal Muara limu Soslal, Huomaniora, dan Seni

Jurnal ilmiah ini diterbitkan cleh Direktorat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat Universitas
Tarumanagara. Dalam satu tahun, jurnal ini terbit dalam dua nomor, yaitu pada bulan April dan Oktober.
Jurnal ini terutama memuat artikel hasil-hasil penelitian ilmiah, termasuk penelitian normatif.

Section Policies

Cover dan Halaman Awal
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Articles

& Open .

Sibmissigig o Indexed [«f Peer Reviewed

Peer Review Process

Jurnal Muara llmu Sosial, Humaniora, dan Seni (P-1S5N 2579-6348 dan E-ISSN 2579-6356) is a national
journal published by Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Tarumanagara.
Articles submitted in this journal will be peer-reviewed before it can be published. Final decision of articles
acceptance will be made by Chief Editors through a forum with editor board according to Reviewers
comments.

Publication Frequency

JMISHS published twice a year. The first volume will be published on April and second volume in October.

Open Access Policy

This journal provides immediate open access to its content on the principle that making research freely
available to the public supports a greater global exchange of knowledge.

N

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-Sharedlike 4.0 International
License.

JMISHS by Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat is licensed under a Creative Commons
Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License, Permissions beyond the scope of this
license may be available at https://journal .untar.ac.id/index.php/imishumsen

Publications Ethics

This statement clarifies ethical behaviour of all parties involved in the act of publishing an article in this
journal, including the author, the chief editor, the Editorial Board, the peer-reviewer and the publisher. This
statement is based on COPE's Best Practice Guidelines for Journal Editors.

Ethical Guideline for Journal Publication

The publication of an article in a peer-reviewed Jurnal Muara llmu Sosial, Humaniora, dan Seni is an
essential building block in the development of a coherent and respected network of knowledge. It is a direct
reflection of the quality of the work of the authors and the institutions that support them. Peer-reviewed
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articles support and embody the scientific method. It is therefore important to agree upon standards of
expected ethical behavior for all parties involved in the act of publishing: the author, the journal editor, the
peer reviewer, the publisher and the society.

Lembaga Penelition dan Pengobdion Pado Masyarakat Universitas Tarumanagara takes its duties of
guardianship over all stages of publishing extremely sericusly and we recognize our ethical and other
responsibilities. We are committed to ensuring that advertising, reprint or other commercial revenue

has no impact or influence on editorial decisions. In addition, the Lembaga Penelitian dan Pengabdian Pada
Masyarakat Universitas Tarumanagara and Editorial Board will assist in communications with other journals
and/or publishers where this is useful and necessary.

Publication decisions

The editor of the Jurnal Muara llmu Sosial, Humaniora, dan Seni is responsible for deciding which of the
articles submitted to the journal should be published. The validation of the work in guestion and its
importance to researchers and readers must always drive such decisions. The editors may be guided by the
policies of the journal's editorial board and constrained by such legal requirements as shall then be in force
regarding libel, copyright infringement and plagiarism. The editors may confer with other editors or
reviewers in making this decision.

Fair play

An editor at any time evaluate manuscripts for their intellectual content without regard to race, gender,
sexual arientation, religious belief, ethnic origin, citizenship, or political philosophy of the authors.

Confidentiality

The editor and any editorial staff must not disclose any information about a submitted manuscript to
anyone other than the corresponding author, reviewers, potential reviewers, other editorial advisers, and
the publisher, as appropriate. This statement is based on COPE's Best Practice Guidelines for Journal Editors.

Disclosure and conflicts of interest

Unpublished materials disclosed in a submitted manuscript must not be used in an editor's own research
without the express written consent of the author.

Duties of Reviewers

Contribution to Editorial Decisions
Peer review assists the editor in making editorial decisions and through the editarial communications with
the author may also assist the author in improving the paper.

Promptness

Any selected referee who feels unqualified to review the research reported in a manuscript or knows that its
prompt review will be impossible should notify the editor and excuse himself from the review process,

Confidentiality

Any manuscripts recelved for review must be treated as confidential documents, They must not be shown to
or discussed with others except as authorized by the editor,

Standards of Objectivity

Reviews should be conducted objectively. Personal criticism of the author is inappropriate. Referees should
express their views clearly with supporting arguments.

Acknowledgement of Sources
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Reviewers should identify relevant published work that has not been cited by the authors. Any statement
that an observation, derivation, or argument had been previously reported should be accompanied by the
relevant citation. A reviewer should also call to the editor's attention any substantial similarity or overlap
between the manuscript under consideration and any other published paper of which they have personal
knowledge.

Disclosure and Conflict of Interest

Privileged information or ideas abtained through peer review must be kept confidential and not used for
personal advantage. Reviewers should not consider manuscripts in which they have conflicts of interest
resulting from competitive, collaborative, or other relationships or connections with any of the authors,
companies, or institutions connected to the papers.

Duties of Authors

Reporting standards

Authors of reports of original research should present an accurate account of the work performed as well as

an objective discussion of its significance. Underlying data should be represented accurately in the paper. A
paper should contain sufficient detail and references to permit others to replicate the work. Fraudulent or

knowingly inaccurate statements constitute unethical behaviour and are unacceptable.

Data Access and Retention

Authors are asked to provide the raw data in connection with 2 paper for editorial review, and should be
prepared to provide public access to such data (consistent with the ALPSP-STM Statement on Data and
Databases), if practicable, and should in any event be prepared to retain such data for a reasonable time
after publication.

Originality and Plagiarism

The authors should ensure that they have written entirely original works, and if the authors have used the
work and/or words of others that this has been appropriately cited or quoted.

Multiple, Redundant or Concurrent Publication

An author should not in general publish manuscripts describing essentially the same research in more than

one journal or primary publication. Submitting the same manuscript to more than one journal concurrently
constitutes unethical publishing behaviour and is unacceptable.

Acknowledgement of Sources

Proper acknowledgment of the work of others must always be given, Authors should cite publications that
have been influential in determining the nature of the reported work.

Authorship of the Paper

Authorship should be limited to those who have made a significant contribution to the conception, design,
execution, or interpretation of the reported study. All those who have made significant contributions should
be listed as co-authors. Where there are others who have participated in certain substantive aspects of the
research project, they should be acknowledged or listed as contributors. The corresponding author should
ensure that all appropriate co-authors and no inappropriate co-authors are included on the paper, and that
all co-authors have seen and approved the final version of the paper and have agreed to its submission for
publication.

Hazards and Human or Animal Subjects
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If the work involves chemicals, procedures or equipment that have any unusual hazards inherent in their
use, the author must clearly identify these in the manuscript.

Disclosure and Conflicts of Interest

Jurnal Muara llmu Sosial, Humaniora, dan Seni (P-1S5N 2579-6348 dan E-ISSN 2579-6356) is a national
journal published by Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Tarumanagara. All
authors should disclase in their manuscript any financial ar other substantive conflict of interest that might

be construed to influence the results or interpretation of their manuscript. All sources of financial support
for the project should be disclosed.

Fundamental errors in published works
When an author discovers a significant error or inaccuracy in his/her own published work, it is the author's

obligation to promptly notify the journal editor or publisher and cooperate with the editor to retract or
correct the paper.

Article Processing Charges

Every article submitted to Jurnal Muara llmu Sosial, Humaniora, dan Seni will not have any article
processing charges.

* Article Submission: 0.00 (IDR)
* Fast-Track Review: 0.00 (IDR)
+ Article Publication: 0.00 (IDR)

Copy Editing And Proofreading

Every article accepted by Jurnal Muara llmu Sosial, Humaniora, dan Seni shall be an object
to Grammarly® writing-enhancement program conducted by Jurnal Muara llmu Sosial, Humaniora, dan Seni
Editorial Board.

References Management
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Copyright Transfer Agreement

Download CTA

Plagiarism Check

Plagiarism screening will be conducted by JMISHS Editorial Board using Turnitin. The maximum similarity
percentage is 20%, in which for each source the maximum similarity percentage is 4%. When the similarity
percentage is above the threshold, IMISHS has the right to reject the paper.
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Journal History

Jurnal Muara llmu Sosial, Humaniora, dan Seni merupakan satu dari Tiga Serangkai Jurnal Muara yang
diterbitkan oleh Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Tarumanagara,

yaitu: Jurnal Muara llmu Sosial, Humaniora, dan Seni (JMISHS); Jurnal Muara llmu Ekonomi dan Bisnis
(JMIEE), dan Jurnal Muara Sains, Teknologi, Kedokteran, dan llmu Kesehatan (JMSTKIK). Edisi perdana dari
ketiga Jurnal Muara tersebut terbit pada bulan April 2017,

Lahirnya Tiga Serangkal Jurnal Muara tersebut tidak dapat dilepaskan dari pelaksanaan Seminar Nasional
Riset Multidisiplin (SNRM) 2017 pada hari Jumat dan Sabtu, tanggal 24 dan 25 Maret 2017, Seminar
MWasional Riset Multidisiplin 2017 merupakan Seminar Nasional yang digagas oleh Relktor Universitas
Tarumanagara (Prof. Dr. Agustinus Purna lrawan, 5.T., M.T.), untuk menyediakan wadah publikasi terutama
bagi para dosen (terutama dosen muda), mahasiswa, maupun para praktisi dari berbagai disiplin

ilmu. Gagasan Rektor Untar tersebut ditindaklanjuti oleh Direktur Penelitian dan Pengabdian kepada
Masyarakat Untar (lap Tji Beng, Ph.D.) yang membentuk Panitia Seminar Nasional Riset Multidisiplin
(SNRIM) pada pada tanggal 14 Januari 2017. Pada tanggal 1 Februari 2017, panitia memulai langkah
publikasi kegiatan SNRM 2017 ke sekitar 48 perguruan tinggi di Indonesia. Pada pelaksanaannya, SNRM
2017 diikuti oleh 27 perguruan tinggi seluruh Indonesia.
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Dalam Seminar Nasional Riset Multidisiplin (SNRM) yang dimulai tahun 2017 tersebut, dibangun kelompok-
kelompok presentasi dan diskusi lchusus bidang ilmu, namun para peserta dari berbagai bidang ilmu lain
dapat masuk ke kelompok-kelompok presentasi dan diskusi yang mereka minati. Seminar Nasional Riset
Multidisiplin 2017 telah berperan sebagai wadah bagi alkademisi dan pralktisi untuk mempelajari cara pikir
dari berbagai bidang keilmuwan. Pertemuan ilmiah multidisiplin semacam ini telah menjadi trend yang
berkembang di Asia. Pertermuan ilmiah multidisiplin menjadi wadah bagi para akademisi untuk memahami
cara berpikir bidang-bidang ilmu yang berbeda, sehingga dapat terbentuk pemahaman dan kolaborasi yang
sulit dicapai apabila setiap bidang ilmu terisolasi dari pemikiran bidang lainnya.

Salah satu produk penting dari Seminar Nasional Riset Multidisiplin 2017 ini adalah makalah-

makalah. Makalah-makalah tersebut kemudian melalui serangkaian proses, Dengan demikian, artikel-artikel
yang terbit dalam Tiga Serangkai Jurnal Muara 2017 merupakan artikel-artikel terpilih yang telah melalui dua
proses: (a) proses presentasi dan pemerolehan masukan dari para peserta SNRM 2017 yang mengikuti
presentasi makalah tersebut, dan (b) proses rewview dan perbaikan oleh penulis melalui QlS (Onfine Journal
System). Artikel yang bersumber dari makalah tersebut diterbitkan dalam tiga jurnal yang berbeda sesuai
bidang ilmu yang menjadi penekanan utama dari makalah tersebut: bidang ilmu sosial, humaniora, dan seni;
bidang ilmu ekanomi dan bisnis; dan bidang sains, teknologi, kedokteran dan ilmu kesehatan. Dalam
perkembangan selanjutnya, ketiga jurnal juga menerima artikel-artikel yvang dikirimkan secara mandiri, di
luar Seminar Nasional Riset Multidisiplin.

Mama Jurnal “Muara” diperoleh melalui proses brain-storming dalam salah satu rapat yang dihadiri Jap Tji
Beng, Ph.D., Sri Tiatri, Ph.D., Dr. Fransisca Iriani R. Dewi, M.5i., dan Agus Budi Dharmawan, 5.Kom., 5.T., M.5c.
di Ruang Rapat Direktorat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat (DPPM) pada bulan Maret

2017. Setelah melalui proses diskusi yang panjang, nama “Muara” dikemukakan oleh Direktur PPM (lap Tji
Beng, Ph.D.). Dari sisi sejarah, “Muara” adalah nama salah satu Prasasti Kerajaan Tarumanagara, yaitu nama
kerajaan yang dijadikan nama Universitas Tarumanagara. Selain itu, “Muara” adalah akhir dari perjalanan
sungai. Melalui perumparaan suatu sungai, suatu penelitian yang dilaksanakan bermuara dalam publikasi
ilmiah di suatu jurnal ilmiah. Jurnal Muara melambangkan muara dari perjalanan suatu

penelitian. Selanjutnya proses penciptaan sampul jurnal yang melambangkan muara sungai, dilakukan oleh
Sri Tiatri, Ph.D. bersama dosen Fakultas Seni Rupa dan Disain Untar, Heru Budi Kusuma, 5.5n., M.Ds. Warna
menjadi pembeda dari Tiga Serangkai Jurnal Muara. Sementara itu, hal-hal yang terkait teknik informatika
dilakulkan cleh Agus Budi Dharmawan, 5.Kom., M.T., M.5c., dibantu seorang mahasiswa Fakultas Teknologi
Informasi, yaitu Madia Ramadani, Selanjutnya, masing-masing jurnal dari Tiga Serangkai Jurnal Muara diasuh
oleh para pengasub yang berbeda, dan berkembang dengan arah masing-masing.

Tiga Serangkai Jurnal Muara diharapkan dapat berkelanjutan, dan memberikan kontribusi yang bermakna
bagi kehidupan masyarakat, khususnya untuk mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi, serta
menyampaikan alternatif-alternatif solusi terhadap permasalahan masyarakat. Jurnal ini diharapkan terus
berkembang, berkelanjutan, dan menjadi wadah publikasi yang bermanfaat bagi masyarakat luas.
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