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    PENGANTAR 

 
Sejak awal peradaban Yunani Kuno, para pdagang telah membentuk dirinya ke dalam koloni dan mengambil tempat di pusat 
keramaian kota, yang mana di Yunani terdapat di Agora. Agora merupakan sebuah plaza terbuka pada masa Yunani Kuno 
yang memiliki arti tempat berkumpul. Letaknya dikelilingi bangunan pemerintahan dan bangunan-bangunan penting lainnya 
dan digunakan sebagai tempat pertemuan sehari-hari maupun untuk kepentingan politik, spiritual, dan olahraga.  
 
Kebiasaan untuk berkumpul di satu tempat ini diduga didasari faktor keamanan dan kemudahan bertransaksi. Dan karena hal 
ini pula pusat perdagangan akhirnya memiliki relasi yang kuat dengan aktivitas manusia dalam suatu peradaban. Pola 
demikian berulang hingga saat ini, terutama pada pusat-pusat perdagangan yang tumbuh secara organik pada suatu kota. 
Pada dasarnya, sebuah tempat perdagangan atau yang biasa disebut sebagai pasar mencerminkan dua wajah; yang pertama 
adalah sebagai bagian dari industri yang lebih besar, yang terikat pada perekonomian negaranya; sedangkan yang kedua 
adalah tempat terjadinya aktifitas dasar manusia yakni mengkonsumsi dan memperdagangkan. Karena itu sebuah pasar 
merupakan cermin kondisi ekonomi sebuah negara, baik kemampuan produksinya, maupun kemampuan konsumsi warganya. 
Sebagai tempat berkumpul, sebuah pasar juga memegang peran sebagai ruang sosial dan tempat terjadinya persebaran 
informasi. 
 
Penelitian yang dilakukan penulis adalah sebuah penelitian arsitektur dalam bidang arsitektur desain yang berkaitan dengan 
lingkup research by design dengan sebuah kasus Intermodal market di BSD. Beberapa tahapan studi yang terdapat dalam 
laporan merupakan usaha penulis untuk menemukan tipologi baru dalam sebuah pasar modern. Temuan-temuan yang 
ditemukan kemudian diaplikasikan dalam Gambar Pra Rancangan (GPA) dan diharapkan dapat menjadi sebuah literatur 
penelitian dalam bidang desain. 
 
Pada kesempatan ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada PT. MIMA Archilab dan Prodi Magister Arsitektur UNTAR 
yang telah memberikan kesempatan untuk melakukan studi ini. Semoga hasil ini memberikan kegunaan dalam bidang 
arsitektur desain 
 
Jakarta, Desember 2021 
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BAGIAN 8 :  KESIMPULAN 
 

1. Dalam olah rancang ini, aktivitas yang terjadi setiap hari di Intermodal Market-BSD, baik aktivitas sosial 
maupun aktivitas ekonomi, akan menghasilkan bentuk-bentuk kolektif keruangan yang baru, bila dibandingkan 
dengan pasar modern yang sudah ada. Ruang baru ini dapat nampak secara fisik didominasi dengan kondisi 
permanen dengan membuka peluang untuk dapat juga terbentuk ruang tidak permanen. Bentuk fisik yang 
permanen dan tidak permanen akan disesuaikan dengan kondisi keruangan yang secara alamiah terbentuk 
dan kebutuhan event dari keberadaan pasar ini. 
 
2. Bentukan ruang-ruang baru ini dapat ditelusuri dan dipetakan, untuk kemudian dibaca polanya sehingga 
dapat memberikan gambaran keseharian pada ruang Intermodal Market - BSD. Ruang-ruang baru ini adalah 
ruang yang direproduksi dari hasil studi yang meliputi : studi sejarah, studi Preseden, survey lapangan,studi 
elemen dan analisis tapak lalu diusulkan skematik desain untuk proyek ini. Ruang-ruang yang terbentuk  
adalah bagian yang penting, yang diharapkan memberikan rasa senang dan humanis bagi penggunanya. 
 
3. Secara umum, struktur keruangan Intermodal Market - BSD yang dapat dideteksi meliputi lapisan bangunan, 
lapisan ruang luar, transportasi, lansekap kawasan, kegiatan ekonomi, dan lapisan sosial. Lapisan-lapisan ini 
adalah elemen yang membentuk akan memori kolektif mengenai Itermodal Market - BSD, memori kolektif ini 
sangat penting untuk dibangun pada proyek ini, dan pada titik yang berbeda pola-pola keruangan dapat 
diintervensi dengan diperkaya, ditata atau bahkan direduksi sejauh tidak merombak struktur dari pola 
dasarnya. 
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