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Alverta Amelia Yandarmadi, Aswin Hinanto Tjandra 
 

1817 - 1832 

PENERAPAN METODE TRANSPROGRAMMING & ARSITEKTUR EKOLOGI DALAM 
PERANCANGAN SENTRA KERAJINAN & KULINER UMKM SEMPER TIMUR 
Andrew Laksmana Budiman, Aswin Hinanto Tjandra 
 

1833 - 1844 

REVITALISASI BANGUNAN TAMAN FESTIVAL BALI DI PADANG GALAK MELALUI 
PENDEKATAN URBAN ACUPUNCTURE 
Fitria Dewi, Aswin Hinanto Tjandra 
 

1845 - 1858 

PERAN HUNIAN VERTIKAL DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR BERKELANJUTAN 
TERHADAP KUALITAS HIDUP DAN KESADARAN MASYARAKAT AKAN KURANGNYA 
PENGHIJAUAN 
Elvira Velda Hamdani, Sidhi Wiguna Teh 
 

1859 - 1872 

PENERAPAN METODE LANDSCAPE URBANISM DALAM PERANCANGAN  
AGRO EDU-WISATA DI CENGKARENG 
Rivaldo Clemens, Sidhi Wiguna Teh 
 

1873 - 1886 
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PERANCANGAN ‘KREATIF DAUR ULANG SAMPAH ANORGANIK’ SEBAGAI UPAYA 
UNTUK MENINGKATKAN KUALITAS LINGKUNGAN BANTARGEBANG 
Priska Debora Iskandar, Sidhi Wiguna Teh 
 

1887 – 1900 

OMNICHANNEL RETAILING PADA PERANCANGAN PUSAT HIBURAN BARU DI 
PAMULANG, TANGERANG SELATAN 
Rendy Reynaldi, Sidhi Wiguna Teh 

1901 - 1916 

KEMBALINYA PUSAT HIBURAN KEBUDAYAAN DI THR LOKASARI, JAKARTA BARAT 
Paramitha Mauina Hartanto, Sidhi Wiguna Teh 
 

1917 - 1932 

PENERAPAN VOID PEDAGOGY PADA PERANCANGAN RUANG KOMUNITAS DAN 
FASILITAS PELATIHAN LITERASI DIGITAL DI RAWA SIMPRUG, JAKARTA SELATAN 
Lidwina Lakeshia, Suryono Herlambang 
 

1933 - 1942 

JUANDA TITIK TEMU, FASILITAS TRANSIT TRANSPORTASI PUBLIK DI AREA STASIUN 
JUANDA, JAKARTA PUSAT 
Hans Felix Gunawan, Suryono Herlambang 
 

1943 - 1952 

REAKTIVASI TAMAN KOTA DENGAN KONSEP INTEGRASI, INFILTRASI, DAN 
INTERAKSI: KASUS TAMAN KOTA SUMENEP, MENTENG, JAKARTA PUSAT 
Jennifer Gabriella, Suryono Herlambang 
 

1953 - 1964 

KONSEP ADAPTASI RE-USE DAN BIOPHILIC PADA REVITALISASI BANGUNAN 
BERSEJARAH (KASUS HELLENDOORN TUNJUNGAN, SURABAYA) 
Tabitha Aurell Krishanty, Suryono Herlambang 
 

1965 - 1978 

PUSAT KEBUDAYAAN BETAWI DI RAWA BELONG, JAKARTA BARAT 
Christina Feny Santono, Sutrisnowati Machdijar Odang 
 

1979 - 1996 

PENERAPAN TEKNIK AKUPUNTUR KOTA TERHADAP PUSAT OLAHRAGA DAN 
REKREASI SEBAGAI RUANG KETIGA DI TEPI DANAU SUNTER 
Marviera Liandry, Sutrisnowati Machdijar Odang 
 

1997 - 2008 

PENGEMBANGAN BUDAYA DAN SEJARAH PELABUHAN SUNDA KELAPA PADA ERA 
MODERN 
Lee Gemmy Geminius, Sutrisnowati Machdijar Odang 
 

2009 - 2020 

PUSAT PERTANIAN DI SUNTER, JAKARTA UTARA 
Maria Maureen, Sutrisnowati Machdijar Odang 
 

2021 - 2030 

REVITALISASI EKS BANDARA KEMAYORAN 
Alvin Rivaldo Ngaginta, James Erich D. Rilatupa 

 

2031 - 2040 

TEMPAT PENGOLAHAN PERIKANAN ADAPTIF DI PASAR IKAN MUARA ANGKE, 
JAKARTA 
Christopher Julio Kurniawan, James Erich D. Rilatupa 
 

2041 - 2054 

PERANCANGAN ‘ACTIVE MOBILITY HUB’ SEBAGAI DAMPAK MENINGKATNYA 
KEPADATAN KENDARAAN BERMOTOR DI AREA SEKITAR STASIUN KERETA API 
MEDAN 
Gilbert Kholin, James Erich D. Rilatupa 
 

2055 - 2072 
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RESPON ARSITEKTUR TERHADAP DEGRADASI LAHAN PERTANIAN KAWASAN 
KEMBANGAN MELALUI PERTANIAN PERKOTAAN VERTIKAL 
Fatin Nurlia Sari Dewi, James Erich D. Rilatupa 
 

2073 - 2082 

KANTOR STARTUP INCUBATOR UNTUK MEMBANTU PERUSAHAAN STARTUP SERTA 
UMKM YANG TERDAMPAK PANDEMI COVID-19 DI JELAMBAR, JAKARTA BARAT 
Raynaldi Ariano Harliman, James Erich D. Rilatupa 

2083 - 2092 

PERANCANGAN FASILITAS INTERAKSI SOSIAL SEBAGAI PENYELESAIAN KONFLIK 
RUANG JALAN DI PERMUKIMAN MATRAMAN 
Alexandra Clarissa Alverina, Himaladin 
 

2093 - 2104 

PERANCANGAN TEATER PADA KAWASAN MARUNDA UNTUK MENGATASI 
PERMASALAHAN LINGKUNGAN YANG MENGALAMI INDUSTRIALISASI 
Stephanie Calista Indriyanthi, Himaladin 
 

2105 - 2116 

HUNIAN PALIATIF YANG BERKUALITAS DI LINGKUNGAN RUMAH SAKIT DHARMAIS 
Vanessa Maria Liemdra, Himaladin 

2117 - 2128 

PERANCANGAN KULINER DAN COLIVING DI JALAN JAKSA SEBAGAI UPAYA 
MENGADAPTASI KESEJAMANAN 
Sofie Andriani Saputri, Himaladin 
 

2129 - 2140 

RUMAH PESTA RIA HARMONI - MENGEMBALIKAN MEMORI KOLEKTIF 
DI HARMONI MELALUI TEMPAT KETIGA 
Joan Valerie Lohia, Rudy Surya 

 

2141 - 2152 

SAMPAH DALAM INDUSTRI BANGUNAN ARSITEKTUR SEBAGAI WUJUD 
REVITALISASI DI KAMPUNG BENGEK JAKARTA 
Etnan Audrian, Rudy Surya 
 

2153 - 2164 

RUANG REKREASI, WISATA DAN EDUKASI BARU SEBAGAI EKSTENSI MUSEUM 
MEMORIAL EX-CAMP VIETNAM PULAU GALANG BATAM  
Mellinia Vannesa, Rudy Surya 
 

2165 - 2180 

MENGEMBALIKAN POPULARITAS BLOK M SEBAGAI AREA BERKUMPUL PEMUDA 
JAKARTA MELALUI MENGGUNAKAN METODE PENYUNTIKAN URBAN 
ACUPUNCTURE 
Michelle Gavriel, Rudy Surya 
 

2181 - 2196 

MENGHIDUPKAN KEMBALI KAWASAN KOTA TUA CIREBON DENGAN EKOWISATA 
Bregas Setyawan Putra Atmadi, Rudy Surya 
 

2197 - 2208 

“MANGGARAI TRANSIT HUB” TERINTEGRASI DENGAN HUNIAN VERTIKAL 
Lucky Brian Hartono, Suwandi Supatra 
 

2209 - 2218 

PERANCANGAN RUANG PUBLIK KREATIF SEBAGAI REGENERASI RUKO “9 WALK 
BINTARO” DENGAN PENDEKATAN URBAN ACUPUNCTURE 
Wanetta Reyna Ballinan, Suwandi Supatra 
 

2219 - 2232 

HUNIAN KELAS MENENGAH DENGAN FASILITAS PENJUALAN ONDERDIL MOBIL DI  
KARANG ANYAR 
Vinshen Cristian, Suwandi Supatra 
 

2233 - 2244 
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PERANCANGAN HUNIAN VERTIKAL DENGAN FASILITAS “INDUSTRI KECIL KONVEKSI” 
UNTUK MENGURANGI KEPADATAN PENDUDUK DI KELURAHAN JEMBATAN BESI 
Yongky Heryanto Wijaya, Suwandi Supatra 
 

2245 - 2258 

FASILITAS PENGOLAHAN DAUR ULANG SAMPAH DI TANAH MERAH JAKARTA 
DENGAN FASILITAS EDUKASI 
Bimo Dwi Hannanto, Suwandi Supatra 

2259 - 2272 

PENGEMBANGAN PUSAT NIAGA TERPADU MELALUI PENDEKATAN URBAN 
ACUPUNCTURE PADA KAWASAN PERDAGANGAN CENGKARENG 
Felicia Wijaya, Timmy Setiawan 
 

2273 - 2286 

EDUWISATA LINGKUNGAN SEBAGAI SOLUSI DARI PERMASALAHAN SAMPAH 
RUANG PERKOTAAN 
Jeremy Mahaputra Duta Pamungkas, Timmy Setiawan 
 

2287 - 2298 

PENERAPAN MIXED USE SEBAGAI PEMECAHAN PERMASALAHAN GHOST TOWN DI 
KAWASAN PERDAGANGAN DAN JASA TANJUNG DUREN UTARA 
Cinthia Adila, Timmy Setiawan 
 

2299 - 2314 

KEBUTUHAN SISTEM MODULAR PADA BANGUNAN HIGH DENSITY 
Marchelinus, Timmy Setiawan 
 

2315 - 2324 

PENATAAN KEMBALI PERMUKIMAN KUMUH SERTA 
PEMANFAATAN BUDIDAYA MANGROVE PADA KAWASANA MUARA ANGKE 
Richard Christian, Timmy Setiawan 
 

2325 - 2340 

PERANCANGAN TEMPAT HIBURAN CAMPURAN PADA KAWASAN TANAH ABANG 
TIMUR 
Ronald Emillio, Budi Adelar Sukada 
 

2341 - 2352 

DESAIN KAMPUNG SUSUN DENGAN PENERAPAN ARSITEKTUR MODULAR  
SEBAGAI CITRA BARU PERMUKIMAN DAN AKUPUNKTUR KAWASAN MUARA BARU  
Amanda Augustine, Budi Adelar Sukada 
 

2353 - 2366 

PENERAPAN STRATEGI FORM FOLLOW FUNCTION PADA DESAIN SISTEM DAN 
FASILITAS PENGOLAHAN SAMPAH KAIN, PLASTIK DAN KERTAS DI KECAMATAN 
GAMBIR  
Jessica Eleora, Budi Adelar Sukada 
 

2367 - 2382 

HARMONI CENTER (PUSAT TRANSPORTASI DAN MAKANAN) DENGAN PENERAPAN 
STRATEGI INFILL DI KAWASAN HARMONI, JAKARTA PUSAT 
Nadira Rosa, Budi Adelar Sukada 
 

2383 - 2398 

PERANCANGAN PUSAT KEBUDAYAAN SUNDA DENGAN STRATEGI AKUPUNTUR 
PERKOTAAN DI JALAN MERDEKA KOTA BOGOR 
Daniel Danish Francelo, Mieke Choandi 
 

2399 - 2410 

PENGHIDUPAN KEMBALI TAMAN PANATAYUDA SEBAGAI TITIK AWAL 
MEMBANGKITKAN KECAMATAN KARAWANG BARAT DI KABUPATEN KARAWANG 
Novia Christian Wijaya, Mieke Choandi 
 

2411 - 2424 
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PENERAPAN PRINSIP HEALING THERAPEUTIC ARCHITECTURE DALAM 
PERANCANGAN WADAH PEMBELAJARAN DAN REHABILITASI KARYA WANITA DI 
RAWA BEBEK DENGAN METODE PERILAKU  
Divina Laurentia, Mieke Choandi 
 

2425 - 2438 

SENTRA KERAJINAN KERAMIK DENGAN PENERAPAN ARSITEKTUR EKSPRESIONISME 
DI JALAN IR. HAJI JUANDA REMPOA, TANGERANG SELATAN 
Isra Wahyudin, Mieke Choandi 

2439 - 2450 

REDESAIN PASAR CINDE PALEMBANG DENGAN PENDEKATAN URBAN 
ACUPUNCTURE 
Muhammad Farish Arrahman, Doddy Yuono 
 

2451 - 2468 

RUANG INTERAKTIF KAMPUNG BEKELIR TANGERANG 
Careen Leo, Doddy Yuono 
 

2469 - 2482 

PENDEKATAN URBAN AKUPUNTUR PADA RUANG REKREASI OCARINA BATAM 
SEBAGAI UPAYA PENGEMBANGAN KOTA 
Jessica Putri Yamsin, Doddy Yuono 
 

2483 - 2494 

PUNYA KITE: IDENTITAS BARU PRINSEN PARK DALAM LOKALITAS KAWASAN 
MANGGA BESAR 
Angelica Kosasi, Agnatasya Listianti Mustaram 
 

2495 - 2508 

PUSAT EKONOMI KREATIF SENEN: MENGHIDUPKAN KAWASAN PERDAGANGAN DI 
SENEN 
Jovan Kendrix, Agnatasya Listianti Mustaram 
 

2509 - 2522 

UPPERSIDE STORY OF KALI ANYAR: PEMULIHAN LINGKUNGAN HIDUP PADA 
KAWASAN HUNIAN PADAT KALI ANYAR 
Jeremy James, Agnatasya Listianty Mustaram 
 

2523 - 2536 

RUMAH POHON TAMBORA: PERBAIKAN KUALITAS UDARA MELALUI FILTRASI 
POLUSI UDARA PERKOTAAN DI KAWASAN TAMBORA 
Evan Dylan, Agnatasya Listianty Mustaram 
 

2537 - 2544 

MEMBANGUN RASA TOLERANSI PADA KAWASAN GLODOK MELALUI  
GROUND ZERO ORION PLAZA 
Clement, Agnatasya Listianty Mustaram 
 

2545 - 2556 

MENGUBAH FENOMENA BANJIR MENJADI SEBUAH PEMBERIAN 
Christofer Rendi, Franky Liauw 
 

2557 - 2570 

PENGGUNAAN KEMBALI BANGKAI BUS TRANSJAKARTA SEBAGAI MODUL PASAR 
PESING KONENG 
Kristopher Henrico Ali, Franky Liauw 
 

2571 - 2582 

RUANG KREATIVITAS SAMPAH PLASTIK DI KAPUK BERPOTENSI MEMBANGUN 
KARYA DAN KREASI 
Maxi Milleneum Marlim, Franky Liauw 
 

2583 - 2598 
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ARSITEKTUR KAMPUNG BAGI PEMULIHAN KEHIDUPAN SOSIAL-EKONOMI 
KAMPUNG KERANG MELALUI INTERVENSI WISATA BLUSUKAN DAN INDUSTRI 
MIKRO 
Sera Joanne Abigail, Franky Liauw 
 

2599 - 2614 

PENGOLAHAN RUANG AKTIVITAS WARGA DENGAN METODE PROGRAM  
DI KOTA BAMBU  UTARA 
Clara Djohan, Petrus Rudi Kasimun 
 

2615 - 2630 

MENGHIDUPKAN KEMBALI RUANG SOSIAL PINANGSIA 
Elizabeth Henry Putri Kosasih, Petrus Rudi Kasimun 

2631 - 2644 

PERANCANGAN SARANA REKREASI BUDAYA BETAWI DALAM MEMBANGKITKAN 
KEMBALI KAWASAN JALAN JAKSA  
Benedictus Leonardus Tamin, Petrus Rudi Kasimun 
 

2645 - 2660 

INOVASI URBAN DI KAMPUNG TAHU TEMPE MELALUI EKSPANSI POTENSI PRODUK 
OLAHAN TEMPE DAN TAHU 
Stevans Niuvianto, Petrus Rudi Kasimun 
 

2661 - 2676 

PENERAPAN METODE KESEHARIAN UNTUK MENGHIDUPKAN KEMBALI KAWASAN 
PIK PENGGILINGAN MELALUI FUNGSI PUSAT OLAHRAGA DAN REKREASI SEBAGAI 
ATTRACTOR  
Claresta Gemma Tjong, Petrus Rudi Kasimun 
 

2677 - 2688 

PENERAPAN METODE FENOMENOLOGI BIOINSPIRED PADA DESAIN FASILITAS 
REKREASI KASUAL MULTISENSORI ALAM INDONESIA DI JALAN JAKSA, 
 JAKARTA PUSAT 
Tiffany Karin Gunawan, Priscilla Epifania Ariaji 
 

2689 - 2704 

PENDEKATAN SPACE SYNTAX DAN ARSITEKTUR KESEHARIAN SEBAGAI STRATEGI 
AKUPUNKTUR KOTA DI KAWASAN MUARA ANGKE 
Selina Sunardi, Priscilla Epifania Ariaji 
 

2705 - 2716 

ANALISIS KEBUTUHAN PENYARINGAN UDARA UNTUK MENGATASI POLUSI UDARA 
SEBAGAI STRATEGI AKUPUNKTUR KOTA DI KAWASAN INDUSTRI PULOGADUNG 
Stefanie Fedora, Priscilla Epifania Ariaji 
 

2717 - 2728 

STRATEGI AKUPUNKTUR KOTA DALAM UPAYA REVITALISASI STRIP URBAN DI 
KAWASAN STASIUN TANGERANG 
Subhasita Devi Dhammayanti, Priscilla Epifania Ariaji 
 

2729 - 2740 

PENATAAN KEMBALI AREA PASAR MUARA KARANG DENGAN PENDEKATAN 
WALKABLE CITY 
Meliza, Nafiah Solikhah 
 

2741 - 2754 

WISATA PERKOTAAN SEBAGAI KONSEP PENGEMBANGAN PUSAT AKTIVITAS 
TRANSIT RAWA BOKOR 
Juan Angelo, Nafiah Solikhah 
 

2755 - 2766 

PERANCANGAN RUANG BERSAMA KOMERSIAL DAN RUANG DAUR ULANG LIMBAH 
KONVEKSI DI KALIANYAR DENGAN PENDEKATAN AKUPUNKTUR PERKOTAAN 
Salsabila, Nafiah Solikhah 

2767 - 2782 
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PERANCANGAN GALERI EDUKASI DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR SOSIAL DI 
KAWASAN PASAR KEMBANG, YOGYAKARTA 
Catherine Felia Witiyas, Nafiah Solikhah 

 

2783 - 2798 

METAVERSE DAN TEKNOLOGI DALAM DESAIN PASARAYA MANGGARAI  
David Drago Suherman, Fermanto Lianto 
 

2799 - 2814 

KONSEP SHOP AND FOOD TRUCK SEBAGAI RUANG BARU KOMUNITAS PECINTA 
MUSIK DAN MAKANAN DI PASAR SANTA 
Patricia Beatrice, Fermanto Lianto 
 

2815 - 2822 

ARSITEKTUR NARASI DI PASAR BUKU KWITANG 
Alicia Arleeta, Fermanto Lianto 
 

2823 - 2834 

BERMAIN DALAM MEMORI PASAR MAINAN GEMBRONG DENGAN PENERAPAN 
SPATIAL EXPERIENCE 
Aktaria Oktafiani, Fermanto Lianto 
 

2835 - 2848  

STUDI POTENSI WISATA PANTAI BATU BALUBANG GURABALA, KELURAHAN 
TOMAJIKO, KECAMATAN PULAU HIRI, MALUKU UTARA 
Noftaria Arini Amin, I G. Oka Sindhu Pribadi 
 

2849 - 2860 

PENATAAN FISIK PULAU PAHAWANG SEBAGAI AREA PENDUKUNG KEGIATAN 
WISATA BAHARI 
Faisal Radhiansyah, I G Oka Sindhu Pribadi 
 

2861 - 2874 

PENYUSUNAN MASTERPLAN KAWASAN WISATA TANJUNG BAJAU, KOTA 
SINGKAWANG, KALIMANTAN BARAT 
Bui Lip Ebdupus, I G. Oka Sindhu Pribadi 
 

2875 - 2886 

PENATAAN KAMPUNG WISATA TEMATIK PULO GEULIS, KELURAHAN BABAKAN 
PASAR, KECAMATAN BOGOR TENGAH, KOTA BOGOR 
Adiba Handari, Priyendiswara Agustina Bella 
 

2887 - 2898 

ANALISIS PERGERAKAN PEJALAN KAKI DALAM MENGAKSES KAWASAN STASIUN 
JURANGMANGU 
Dimas Rifqi Satrio Notokusumo, Liong Ju Tjung 
 

2899 - 2910 

STUDI SISTEM TRANSPORTASI DI KAWASAN STASIUN BEKASI DENGAN KONSEP 
TRANSIT ORIENTED DEVELOPMENT (TOD) 
Angeline Gracia Samudra, Liong Ju Tjung 

 

2911 - 2926 

STUDI KELAYAKAN PENGEMBANGAN DAN INVESTASI  PERUMAHAN ALFARISI 
GRAND RESIDENCE TAMBUN SELATAN, KABUPATEN BEKASI 
Ajeng Dwifebrianti Kusumastuti, Priyendiswara Agustina Bella 
 

2927 - 2940 

KERJASAMA PENGELOLAAN ASET M BLOC SPACE MELALUI SISTEM KERJASAMA 
USAHA PERUM PERURI DAN PT. RUANG RIANG MILENIAL 
Violetta Ciptafiani, Sylvie Wirawati 
 

2941 - 2950 
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TINGKAT KEPUASAN PENGHUNI APATEMEN CITRA LAKE SUITE TERHADAP 
PELAYANAN KEPADA PENGHUNI  (OBJEK STUDI: APARTEMEN CITRALAKE SUITE 
CITRA 6 JAKARTA BARAT)  
Stephen, Liong Ju Tjung, Sylvie Wirawati 
 

2951 - 2962 

STUDI PENGELOLAAN TENANT MALL OUTDOOR FOOD AND  BEVERAGE 
Putra Adhitama, Sylvie Wirawati 
 

2963 - 2976 

ARAHAN PENATAAN KORIDOR SEBAGAI COMMERCIAL CORRIDOR  
(STUDI KASUS: JL. KH HASYIM ASHARI, KELURAHAN CIPONDOH) 
Mohammad Syach Ridwan Lasanudin, Sylvie Wirawati 
 

2977 - 2990 

STUDI DAMPAK OPERASIONAL ZONA INDUSTRI KE HUNIAN SEKITAR  
(OBJEK STUDI KORIDOR JL. DAAN MOGOT, TANGERANG) 
Nico Setiawan, Priyendiswara Agustina Bella 
 

2991 - 3002 

STUDI KEBERHASILAN REVITALISASI PASAR BERSIH MALABAR, KECAMATAN 
CIBODAS, KOTA TANGERANG, BANTEN PASCA REVITALISASI 
Miftah Hidayat, Suryadi Santoso 
 

3003 - 3016 

STUDI PASAR TRADISIONAL DALAM MEMPERTAHANKAN JUMLAH PEDAGANG DAN 
PENGUNJUNG (OBJEK STUDI: SERDANG KEMAYORAN, JAKARTA PUSAT)  
Tisya Evero Lin Wu, Suryadi Santoso, Parino Rahardjo 
 

3017 - 3028 

STUDI PERUBAHAN FUNGSI PASAR TRADISIONAL 
(OBJEK STUDI: PASAR SLIPI, KELURAHAN KEMANGGISAN, KECAMATAN  
PALMERAH, JAKARTA BARAT) 
Sheila Juansyah,  Suryadi Santoso , Parino Rahardjo 
 

3029 - 3042 

STUDI PENGELOLAAN PASAR TRADISIONAL  
(OBJEK STUDI : PASAR MAMPANG PRAPATAN, KECAMATAN MAMPANG 
PRAPATAN, JAKARTA SELATAN) 
Shania Arta Bonita, Parino Rahardjo, Suryono Herlambang 
 

3043 - 3054 

STUDI EKSISTENSI PASAR TRADISIONAL DALAM MENGHADAPI PERSAINGAN (STUDI 
KASUS : PASAR JEMBATAN LIMA, KECAMATAN TAMBORA, JAKARTA BARAT) 
Nixon, Parino Rahardjo 
 

3055 - 3070 

STUDI PASAR TRADISIONAL DALAM MEMPERTAHANKAN 
JUMLAH PEDAGANG DAN PENGUNJUNG (STUDI KASUS: PASAR JEMBATAN BESI) 
Mita Rahmalia, Parino Rahardjo, Suryono Herlambang 

 

3071 - 3084 

STUDI KEBERHASILAN PENGELOLAAN DESA WISATA BERBASIS COMMUNITY BASED 
TOURISM (OBJEK STUDI: DESA WISATA TINALAH, KECAMATAN SAMIGALUH, 
KABUPATEN KULON PROGO, PROVINSI D.I YOGYAKARTA) 
Cahyo Satrio Pinilih Bagus Prabowo, B. Irwan Wipranata , Suryadi Santoso 

 

3085 - 3100 

STUDI KEBERHASILAN PENGELOLAAN DESA WISATA BERBASIS COMMUNITY BASED 
TOURISM (OBJEK STUDI: DESA WISATA CIBUNTU, KECAMATAN PASAWAHAN, 
KABUPATEN KUNINGAN PROVINSI JAWA BARAT) 
Alyaa Syabrina Nabiila, B. Irwan Wipranata, Suryadi Santoso 

 

3101 - 3114 
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STUDI KEBERHASILAN PENGELOLAAN WISATA BERBASIS COMMUNITY BASED 
TOURISM (CBT) (STUDI KASUS: DESA WISATA PANDANSARI, KECAMATAN 
PAGUYANGAN, KABUPATEN BREBES, JAWA TENGAH) 
Dimas Rizky Aprianto, B. Irwan Wipranata, Suryadi Santoso 
 

3115 - 3126 

STUDI KEBERHASILAN PENGELOLAAN PADA DESA WISATA BERBASIS MASYARAKAT 
(OBJEK STUDI :  DESA WISATA BATULAYANG, KECAMATAN CISARUA, KABUPATEN 
BOGOR) 
Putri Adira, Suryono Herlambang, B. Irwan Wipranata 
 

3127 - 3140  

STRATEGI PENGELOLAAN KAWASAN WISATA AIR TERJUN BERDASARKAN KONSEP 
KBM ECOTOURISM (OBJEK STUDI : AIR TERJUN CILEMBER, KABUPATEN BOGOR) 
Ajeng Ambarwati, Suryono Herlambang 

 

3141 – 3156 

PENATAAN KAWASAN WISATA DENGAN PENDEKATAN ADAPTASI BENCANA 
TSUNAMI STUDI KASUS KAWASAN PANTAI PAAL, KABUPATEN MINAHASA UTARA 
Judah Yosia Wanjoyo, Suryono Herlambang, B. Irwan Wipranata 
 

3157 - 3170 

PENATAAN KOLAM RETENSI SEBAGAI TAMAN KOTA DENGAN KONSEP INTEGRASI 
INFRASTRUKTUR DAN TAMAN AKTIF (STUDI KASUS: TANDON LENGKONG, 
TANGERANG SELATAN) 
Rianti Alda Lestari, Suryono Herlambang, B. Irwan Wipranata 
 

3171 - 3184 

STUDY DAMPAK SOSIAL DAN EKONOMI PENDUDUK KAMPUNG MARUGA DENGAN 
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Abstrak 
Pasar Induk Gedebage di Kota Bandung telah mengalami penurunan baik secara fisik 
maupun jumlah pengunjung ataupun pedagang seiring perkembangan zaman. Berbagai 
perubahan gaya hidup dapat dirasakan, menyesuaikan dengan kemudahan yang 
didapatkan. Tercatat pada tahun 2018 dari 1.000 ruang dagang yang tersedia pada Pasar 
Induk Gedebage, hanya 500-600 ruang dagang yang terisi dan terus menurun (Palau, E. 
2021). Diantara 500 ruang dagang yang terhuni, masih terdapat kios basah dan sejenis 
dalam rumpun pasar tradisional. Padahal dengan statusnya sebagai pasar induk membuat 
peranannya sangat penting terhadap kehidupan masyarakat di Kota Bandung. Secara fisik, 
bangunan eksisting kawasan sudah mengalami penurunan termasuk kurangnya 
kepedulian pengelola. Oleh karena itu, diperlukan adanya revolusi menyeluruh mengingat 
potensi yang ada, seperti Kota Bandung sebagai kota yang terkenal dengan hasil fashion. 
Dengan menggunakan teori Arsitektur Organik untuk merancang ruang kreatif publik, 
menjadi solusi dalam merevolusi Pasar Induk Gedebage dan menjadikannya sebagai 
“pusat gaya hidup masyarakat”. Sehingga metode yang digunakan merupakan metode 
kualitatif dan deskriptif. Dengan demikian, Revolusi Pasar Induk Gedebage menjadi efektif 
dan tepat guna, menghasilkan pasar tradisional yang tidak hanya menjadi pusat kegiatan 
transaksional saja, namun juga menjadi wadah masyarakat dalam melakukan kegiatan 
sehari-hari. Hasil Arsitektur Organik dalam bentuk Pasar “Neo-Gedebage” mampu 
mendistribusikan pengunjung sesuai dengan gaya hidup masing-masing masyarakat. 
 
Kata kunci: Gaya Hidup; Pasar Tradisional; Revolusi; Ruang Kreatif Publik 
 

Abstract 
The Gedebage Main Market in Bandung has experienced degradation both physically and 
in the number of visitors or traders as time goes by. Various lifestyle changes can be felt, 
has been adjusted to the convenience obtained. It was recorded that in 2018, there are 
1.000 trading rooms available at the Gedebage Main Market, only 500 were filled and it’s 
continued to reduce (Palau, E. 2021). Among the 500 inhabited trading rooms, there are 
still groceries and similar stalls in the traditional market cluster. In fact, with its status as a 
main market, it has a very important role for daily people’s need in Bandung. Physically, 
the existing buildings area have decreased, inculding the lack of management awareness. 
Therefore, a complete revolution is needed considering the potential on the surrounding 
area, such as Bandung whom famous for its fashion products. By using the theory of 
Organic Architecture to design creative public spaces as a solution in revolutionizing the 
Gedebage Main Market and making it as a “center of public lifestyle”. The method that 
used is qualitative and descriptive Thus, the “Neo-Gedebage” revolution became effective 
and efficient, resulting in traditional market that became a space that communities can 
carry out their daily activities. The results of Organic Architecture in the form of the “Neo-
Gedebage” Market are able to distribute visitors according to the various lifestyle. 
 
Keywords: Lifestyle; Public Creative Hub; Revolution; Traditional Market 
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1. PENDAHULUAN  
Latar Belakang 
Berbagai faktor menjadi penyebab terjadinya penurunan pada pasar tradisional, dalam hal ini 
merupakan Pasar Induk Gedebage yang mengalami penurunan secara signifikan seiring berjalannya 
waktu. Dengan statusnya sebagai pasar induk, seharusnya Pasar Induk Gedebage merupakan pusat 
dari kegiatan transaksional bagi masyarakat sekitar kawasan pasar. Dalam pengertiannya, sebuah 
pasar induk adalah sebuah pasar dimana melakukan transaksi perdagangan yang terdiri dari berbagai 
pusat, seperti pusat pelelangan, pusat pengepul maupun pusat penyimpanan berbagai kebutuhan 
sehari-hari yang dibutuhkan oleh masyarakat sekitar. Pada kenyataannya, Pasar Induk Gedebage 
memang masih menjadi pusat dari pasar tradisional yang ada di Kota Bandung. Namun, berbagai 
penurunan yang terjadi merupakan salah satu hal penting yang tidak dapat dibiarkan. Dengan ruang 
dagang yang hanya terisi 50% dari kapasitas yang dapat ditampung, hal ini merupakan masalah serius 
yang perlu dipecahkan. Selain itu, dengan meningkatnya pasar modern yang ada menjadi salah satu 
bukti dimana adanya perubahan gaya hidup masyarakat yang condong memilih sistem transaksi yang 
lebih modern, efektif dan higienis.  
 
Kehigienisan tentunya menjadi salah satu faktor utama masyarakat dalam “meninggalkan” pasar 
tradisional, yang hampir seluruh masyarakat dapat menyetujui akan realita tersebut. Hal ini 
dikarenakan pemikiran ini telah melekat pada pola pikir masyarakat berdasarkan fakta yang ada 
apabila berkunjung menuju pasar tradisional akan lebih “kotor” daripada pasar modern yang 
memiliki sistem pengelolaan yang lebih baik. Oleh karena itu, hal ini menjadi salah satu urgensi yang 
perlu dipikirkan dalam menciptakan pengelolaan ruang yang lebih menggugah para pembeli untuk 
dapat lebih nyaman bertransaksi pada pasar tradisional. Aroma yang tidak sedap, adanya tumpukkan 
sampah yang berserakan, adanya genangan air yang tidak dibersihkan, fisik bangunan yang jarang 
atau bahkan tidak pernah mengalami pemugaran, sistem pengudaraan yang kurang baik sehingga 
aroma tidak sedap kerap tersimpan pada ruangan pasar merupakan faktor yang menjadikan pasar 
tradisional dianggap tidak higienis. Dengan demikian, hal tersebut merupakan salah satu 
permasalahan utama untuk diselesaikan dalam “revolusi” pasar tradisional yang perlu dilakukan 
dalam menarik minat konsumen. 
 
Pada aspek lainnya, Kota Bandung merupakan kota yang banyak dikenal akan industri ekonomi 
kreatif terutama dengan produk fashion yang berkualitas. Oleh karena itu Kota Bandung tidak sedikit 
mendapat julukan sebagai Parisnya Pulau Jawa / “Paris Van Java”. Berbagai macam jenis produk hasil 
anak bangsa telah tercipta, terutama pada bidang industri garmen. Produk yang dihasilkan 
merupakan produk dengan kualitas tinggi, dengan desain yang mengikuti perkembangan zaman. Hal 
ini perlu didukung terlebih dengan perkembangan e-commerce di Indonesia yang meningkat pada 
kurun waktu beberapa tahun belakangan ini.  
 

 
Gambar 1. Nilai PDB Indonesia dari 2018-2020 

Sumber : https://hmgp.geo.ugm.ac.id/2020/10/03/ ekonomi-kreatif-berbasis-digital/ 
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Industri ekonomi kreatif sendiri merupakan jenis industri yang digerakkan dengan sumber daya 
terbarukan, yaitu dengan sumber daya intelektual sehingga dapat menciptakan inovasi maupun 
kreativitas. Industri ini sangat digemari oleh generasi milenial, yang merupakan pelaku utama 
industri ini. Lemahnya daya saing produk yang dihasilkan oleh industri ekonomi kreatif nasional 
merupakan bukti nyata mengenai kebutuhan fasilitas yang mendukung kinerja para pelaku industri 
ekonomi kreatif dalam negeri. Hal ini terbukti dengan penurunan nilai PDB (Produk Domestik Bruto) 
Indonesia pada tahun 2018-2020 (Gambar 1). Dalam menanggapi permasalahan tersebut, perlu 
terciptanya sebuah wadah kreatif yang tidak hanya mewadahi sebagai sebuah tempat berkumpul 
saja, namun dengan potensi yang dimiliki pada Pasar Induk Gedebage penciptaan ruang kreatif publik 
menjadi sebuah program yang saling mendukung antara ruang publik kreatif, dengan Pasar Induk 
Gedebage yang banyak dikenal akan pasar penjualan fashion bekas. 
 
Dengan pendekatan Urban Acupuncture, penelitian dilakukan untuk menemukan berbagai 
permasalahan yang menghambat perkembangan industri ekonomi kreatif nasional maupun 
degradasi yang terjadi pada Pasar Induk Gedebage sehingga output perancangan arsitektur yang 
dihasilkan efektif untuk memecahkan titik-titik permasalahan baik secara ekonomi, sosial maupun 
budaya pada lingkungan sekitarnya. Oleh karena itu dengan adanya fasilitas yang mumpuni untuk 
mewadahi, Pasar Induk Gedebage dapat menjadi sebuah kawasan pasar tradisional yang dapat 
mendukung berbagai kegiatan masyarakat dan mewujudkan pasar tradisional sebagai pusat gaya 
hidup masyarakat. 

Rumusan Permasalahan 
Pasar Induk Gedebage mengalami berbagai permasalahan seiring dengan perkembangan zaman dan 
teknologi yang semakin mempermudah kehidupan manusia. Pasar Induk Gedebage yang secara 
eksisting merupakan pasar induk bagi Kota Bandung terus mengalami penurunan baik secara fisik 
maupun pengunjung pasar. Hal ini menjadi permasalahan yang serius dikarenakan statusnya sebagai 
pasar induk menjadi penting dalam menyalurkan bahan makanan menuju seluruh Kota Bandung dan 
Priangan. Permasalahan utama pada pasar tradisional merupakan tidak adanya usaha yang berarti 
dalam mengikuti perkembangan, padahal ini merupakan poin utama yang perlu dilakukan untuk 
dapat terus “hidup” dari masa ke masa. 
 
Pada sisi lain, perkembangan industri ekonomi kreatif di Kota Bandung masih banyak yang tidak 
terfasilitasi dengan baik, menyebabkan lemahnya daya saing produk dalam negeri pada era digital 
membuat masyarakat lebih memilih berbelanja pada pasar internasional. Padahal seharusnya 
menjadi kebutuhan mendasar yang diperlukan dikarenakan industri ini merupakan salah satu industri 
yang dapat menggerakan perekonomian, tidak hanya pada skala mikro saja, melainkan hingga skala 
nasional. Dengan adanya perkembangan ini, dapat membuka peluang industri ekonomi kreatif 
nasional untuk bersaing pada pasar internasional. Perancangan sebuah creative hub di Bandung 
tentunya perlu dapat memajukan industri ekonomi kreatif tekstil yang merupakan industri utama di 
kota tersebut, sehingga permasalahan mengenai sumber daya manusia maupun teknologi yang 
kurang terfasilitasi perlu diperhatikan dalam mencapai hal tersebut. 
 
Tujuan dan Sasaran 
Sebagai respons terhadap degradasi yang terjadi pada pasar tradisional, khususnya Pasar Induk 
Gedebage yang terletak di Timur Kota Bandung, penelitian ditujukan untuk dapat memecahkan 
permasalahan mikro yang terjadi pada pasar tersebut baik dari aspek sosial, budaya, ekonomi 
maupun urban. Dengan mempertimbangkan potensi maupun kelemahan yang ada pada lingkungan 
sekitar untuk dapat merevolusi pasar tradisional secara arsitektural. Hal ini ditujukan untuk dapat 
membangkitkan kembali minat masyarakat yang terus berkurang dalam berkunjung menuju pasar 
tradisional dengan berbagai alasan. Selain itu, banyaknya pelaku industri ekonomi kreatif yang tidak 
terfasilitasi dengan baik, membuat diperlukannya perancangan fasilitas yang memfasilitasi berbagai 
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kegiatan inovatif, rekreatif dan interaktif yang dapat diselenggarakan dalam mendukung 
perkembangan industri ekonomi kreatif, tidak hanya pada sebuah bangunan saja melainkan sebuah 
kompleks sehingga dapat memfasilitasi berbagai komunitas dengan sektor usaha tekstil yang 
berbeda.  

Oleh karena itu sasaran utama merupakan Pasar “Neo-Gedebage” yang mampu mendistribusikan 
pengunjung sesuai dengan gaya hidup beranekaragam masyarakat, menghasilkan sebuah proyek 
yang dapat memenuhi segala kebutuhan masyarakat dari berbagai aspek 

2. KAJIAN LITERATUR 
Urban Acupuncture 
Acupuncture merupakan penggabungan 2 bahasa Latin, yaitu “acus” yang berarti jarum dan 
“puncture” yang berarti menembus. Akupunktur sendiri pada asalnya merupakan terapi alternatif 
dan komplementer yang bertujuan untuk menyembuhkan sistem tubuh. Terapi ini sudah 
dikembangkan sejak 2.500 tahun lalu di Cina, dan sudah banyak digunakan di seluruh dunia. Terapi 
akupunktur merupakan tindakan penyembuhan keadaan yang tidak seimbang dari penyebab yang 
paling mendasar sebuah penyakit. Dengan menempatkan jarum pada beberapa titik penting pada 
tubuh manusia, dapat menyeimbangkan kembali Qi (energi) yang mengalir sehingga dapat 
menghilangkan penyakit. (Zhang, Y. 2015). 

Urban Acupuncture merupakan sebuah filosofi pendekatan yang berasal dari akupunktur sebagai 
ilmu kedokteran alternatif Cina dan diterapkan dalam dunia perancangan perkotaan untuk 
menjawab masalah sosial dalam perkotaan, serta memperbaiki kualitas lingkungan perkotaan. Urban 
Acupuncture merupakan strategi yang lebih berfokus pada intervensi skala kecil, dan bertujuan untuk 
dapat mencapai lingkungan sosial perkotaan yang lebih baik. Intervensi dari skala kecil tersebut 
dapat dikatakan lebih efektif dengan proses yang lebih cepat, memakan biaya maupun sumber daya 
yang lebih sedikit, dan menghasilkan pengaruh baik untuk jangka panjang yang menjawab 
permasalahan lingkungan mikro (Zhang, Y. 2015). 

Pendekatan Urban Acupuncture : 
a. Perancangan objek arsitektur dengan skala kecil-menengah (Hutagalung dalam Lerner, 2012). 
 

b. Memberikan dampak atau efek dalam waktu singkat, dengan biaya tejangkau dan dapat 
digunakan dalam situasi apapun dalam memfasilitasi keseharian masyarakat serta kebutuhan 
yang bersifat mendesak (Hutagalung dalam Lerner, 2014). 

 
c. Pendekatan perancangan yang bersifat process oriented sehingga tidak menutup kemungkinan 

akan adanya perkembangan objek desain yang menyesuaikan kebutuhan pada masa depan 
(Hutagalung dalam Sdihan, C. 2010). 

 
d. Memanfaatkan berbagai sumber daya maupun akomodasi masyarakat setempat dalam hal 

sumber daya fisik, sosial, religi, budaya, teknologi, material (Hutagalung dalam Lerner. 2012). 
 

e. Tidak memaksakan ide, melainkan mengikuti kebiasaan lingkungan masyarakat sekitar 
(Hutagalung dalam Quirck, 2014). 

 
 

f. Mempertahankan jaringan masyarakat eksisting dengan formasi urban sebagai titik awal untuk 
pengembangan dengan bentuk-bentuk organik (Hutagalung dalam Stokols, 2015).  
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Gambar 2. Kerangka Berpikir Urban Acupuncture 

Sumber : Zhang Yimeng’s Rethinking the Dimensions in Urban Acupuncture. 2015. 
 

Arsitektur Organik 
Menurut Pearson (2011), Arsitektur Organik merupakan sebuah filosofi arsitektur dimana dalam 
pengembangannya difokuskan mencapai keselarasan antara ruang, manusia, serta alam sekitar. 
Sehingga desain yang dihasilkan secara harmonis menghubungkan antara lokasi bangunan, perabot, 
serta lingkungan yang disusun menjadi sebuah komposisi yang saling berhubungan. 

 
Sedangkan menurut Wright (1939), Arsitektur Organik merupakan pola pengembangan arsitektur 
form and function should be one dimana sebuah karya arsitektur seharusnya memiliki bentuk dan 
fungsi yang saling berkaitan dan menjadi satu kesatuan, serta penggunaan alam sekitar sebagai 
inspirasi perancangan yang dilakukan, bukan hanya sebuah imitasi semata.  
 
Pearson (2011), memberikan sebuah daftar aturan arsitektur organic (Piagam Gaia), yaitu : 
a. Karya Arsitektur yang dirancang berdasarkan alam sekitar 
b. Karya Arsitektur dengan desain apa adanya 
c. Karya Arsitektur menyesuaikan diri serta mengikuti arus perkembangan 
d. Karya Arsitektur mampu mencukupi kebutuhan sosial, fisik, maupun rohani 
e. Karya Arsitektur tumbuh keluar dan unik 
f. Karya Arsitektur sebagai tanda jiwa muda 
g. Karya Arsitektur dengan irama yang harmonis  
 

Adapun karakteristik Arsitektur Organik menurut Wright (1939) : 
a. Kesederhanaan dan ketenangan dimana keterbukaan perlu dimasukkan ke dalam cara 

pembentukkan struktur sehingga menjadi dekorasi alami. 
b. Berkolerasi dengan alam serta topografi arsitektur selaras dengan lingkungan sekitar. 
c. Bahan maupun material yang digunakan merupakan bahan dengan warna yang selaras dengan 

alam. 
d. Sebuah Arsitektur perlu memberikan sebuah suasana atau pengalaman ruang yang layak bagi 

para penghuninya. 
e. Sebuah bangunan perlu menjadi sebuah ekspresi yang sesuai dengan penghuni di dalamnya. 
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Pasar Tradisional 
Pasar Tradisional merupakan sebuah tempat pertemuan antara pembeli dengan penjual, hal ini 
ditandai dengan adanya transaksi langsung antara para penjual dan pembeli, berbentuk bangunan 
dengan pembagian kios-kios atau gerai, los maupun area terbuka yang disediakan pengelola pasar 
maupun para penjual. Barang-barang yang dijual pada pasar tradisional merupakan barang-barang 
lokal dan cukup jarang ditemukan barang impor yang dijual, dan barang-barang yang dijual pada 
pasar tradisional dan modern relatif sama dengan kualitas yang sama juga (Wicaksono, 2011). 

 
Definisi pasar tradisional secara sempit merupakan suatu tempat dimana terjadi pertemuan bagi 
para pembeli dan penjual dan melakukan kegiatan transaksional. Oleh karena itu, pasar tradisional 
secara sederhana dapat diartikan sebagai tempat bertemunya para penjual dan pembeli untuk 
melakukan transaksi. Hal ini mengandung arti dimana pasar memiliki tempat atau lokasi tertentu 
sehingga memungkinkan penjual dan pembeli untuk melakukan transaksi jual-beli produk, baik 
barang maupun jasa (Suartha, 2016). 
 
Menurut Widiyanto (2009) pasar tradisional memiliki beberapa fungsi bagi perekonomian daerah, 
yaitu:  
a. Pasar tradisional yang memiliki fungsi menjadi sumber retribusi daerah.  
b. Pasar tradisional yang memiliki fungsi menjadi tempat pertukaran barang. 
c. Pasar tradisional yang memiliki fungsi menjadi pusat pengembangan ekonomi rakyat.  
d. Pasar tradisional yang memiliki fungsi menjadi pusat perputaran uang daerah pasar sebagai 

lapangan pekerjaan. 
 
Menurut Widiyanto (2009) pasar terbagi menjadi 3 jenis berdasarkan jenis kegiatan, yaitu : 
a. Pasar Eceran dimana penjualan barang secara eceran atau satuan. 
b. Pasar Grosir dimana penjualan barang dengan jumlah besar. 
c. Pasar Induk dimana penjualan lebih besar dari pasar grosir dan menjadi pusat pengumpulan dan 

penyimpanan bahan pangan. 
 
Permasalahan Utama yang Terjadi pada Pasar Tradisional 
Pasar sebagai suatu infrastruktur publik yang disediakan oleh pemerintah tentunya memiliki berbagai 
permasalahan yang perlu diselesaikan oleh pengelola. (Zumrotin, 2002). Oleh karena itu, berbagai 
permasalahan utama yang dihadapi oleh pasar tradisional adalah, sebagai berikut: 

Pengelolaan 

Kekurangan kemampuan dalam melakukan pengelolaan pasar tradisional dimana terjadinya 
kegagalan penciptaan ruang pasar yang bersih, nyaman dan aman serta tidak adanya upaya yang 
dilakukan untuk melakukan pembinaan kepada para pedagang dalam melaksanakan praktek dagang 
yang jujur dan sehat, yang membuat konsumen enggan berbelanja pada pasar tradisional. Lebih dari 
itu, pasar yang becek, dengan bau tidak sedap, rawan kejahatan dan praktek dagang yang tidak sehat 
menimbulkan ketidakpercayaan bagi para konsumen sehingga mereka lebih berpikir untuk 
meninggalkan pasar tradisional karena resikonya yang tinggi (Zumrotin, 2002). 

 
Tata Ruang dan Lokasi  
Berbagai permasalahan yang dapat timbul dalam melakukan operasional tata ruang pasar, lokasi 
ruang dagang ataupun banyaknya tempat usaha yang kurang produktif bagi para pedagang 
(Zumrotin, 2002). 
 
Pola Pembangunan dan Pendanaan  
Sistem pengadaan dan penyediaan pasar khususnya pasar tradisional dilakukan oleh pemerintah 
sebagai salah satu infrastruktur, yaitu dengan upaya melakukan pembangunan pasar yang belum ada 
wujudnya hingga menjadi fisik yang utuh, dengan menyediakan lahan untuk pembangunan hingga 
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bangunan pasar tradisional tersebut beroperasi total (Thamrin, 2003). Tantangan yang dihadapi oleh 
Badan Usaha Milik Daerah (BUMD) adalah keterbatasan sebagai pihak pengelola dimana pada UU 
No. 34 Tahun 2004 tentang Pemerintah Daerah terdapat kebijakan dan regulasi dalam bidang usaha 
nasional yang kemudian berfokus pada usaha perekonomian bagi rakyat. Pasar tradisional 
seharusnya memiliki situasi yang lebih bebas dalam mencapai kepuasan konsumen dalam hal kualitas 
produk yang dijual lebih tinggi. Keterbatasan modal merupakan hal utama yang perlu menjadi 
perhatian oleh pihak perusahaan dalam melakukan operasional hingga pemeliharaan bangunan, 
serta adanya usaha yang tidak maksimal, yang kemudian mengakibatkan pertumbuhan maupun 
pengembangan investasi yang terhambat. Selain itu, kurangnya profesionalisme, pengawasan 
maupun transparansi dari pihak manajemen sebagai pengelola yang membuat banyaknya BUMD 
kesulitan dalam mengelola keuangan (Subowo, 2002). 
 
Industri Ekonomi Kreatif 
Beberapa definisi industri ekonomi kreatif disampaikan oleh para ahli.  
Menurut Booyens (2012), Industri Ekonomi Kreatif merupakan industri yang memanfaatkan inovasi, 
keterampilan, dan kreativitas yang dimiliki seseorang untuk mendapatkan maupun menghasilkan 
ide/gagasan maupun produk yang mengarah pada UMKM (Usaha Mikro Kecil Menengah). Industri 
kreatif memiliki peran yang cukup signifikan dalam pembangunan kota kreatif. Aspek yang paling 
utama dalam industri ekonomi kreatif merupakan SDM (Sumber Daya Manusia) yang ditujukan untuk 
memberikan pemikiran yang kreatif dalam membuat produk yang dihasilkan. Dengan demikian, 
pembangunan industri ekonomi kreatif di Indonesia harus berlandaskan pada sumber daya manusia 
yang berpengetahuan, terlatih, terampil dan memiliki kreativitas.  

 
Industri Ekonomi Kreatif merupakan konsep yang lahir pada era ekonomi baru yang memfokuskan 
diri pada kreativitas dan informasi dengan pengetahuan dan ide para sumber daya manusia menjadi 
faktor utama dalam produksi dan merupakan kegiatan ekonomi yang menghabiskan sebagian besar 
waktunya untuk menghasilkan ide. Howkins memperkenalkan istilah ekonomi kreatif pada buku The 
Creative Economy : How People Make Money from Ideas dimana ia menyadari akan adanya kelahiran 
era ekonomi baru dengan kreativitas sebagai basis utamanya (Howkins, 2001). 

 
Sedangkan menurut Alexandri (2019), Industri Ekonomi Kreatif merupakan industri yang 
mengembangkan ide dan kreativitas dan sangat bergantung pada teknologi dimana sumber daya 
manusia perlu memiliki kemampuan untuk pengaplikasikan teknologi tersebut. Dalam menciptakan 
ide, nilai tambah maupun kreativitas dari sumber daya manusia perlu adanya inovasi yang dilakukan. 

Industri Ekonomi Kreatif memiliki beberapa hal yang menjadi karakteristik menurut Sugiarto (2018), 
yaitu: 
a. Industri Ekonomi dengan ide maupun gagasan sebagai basis utama; 
b. Berbagai bidang usaha pada industri ekonomi kreatif memiliki pengembangan usaha yang tidak 

terbatas 
c. Konsep pengembangan Industri Ekonomi Kreatif dibangun dengan sifat relatif 
d. Kaum intelektual, dunia usaha dan pemerintah diperlukan dalam Industri Ekonomi Kreatif 

sebagai bentuk kolaborasi antar pelaku yang berperan dalam industri Ekonomi Kreatif 
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Tabel 1. Perkembangan Ekonomi Kreatif 2011-2015 

Sumber : BPS, Pusdatin Kemenperin 

Berbagai Sektor Industri Kreatif Teknologi di Indonesia menurut Simatupang (2007).: 

Sektor Industri Permainan 
Sektor permainan merupakan salah satu industri yang memiliki basis teknologi. Sektor industri 
berkaitan dengan produksi, kreasi dan tidak hanya bersifat hiburan namun juga untuk mengedukasi. 
Sektor industri permainan saat ini menyumbangkan cukup banyak pundi-pundi terhadap 
perekonomian masyarakat maupun nasional seiring dengan berkembangnya teknologi. 
 
Sektor Industri Musik 
Sektor musik merupakan salah satu industri yang berbasis teknologi dimana industri ini perlu 
menggunakan teknologi dalam proses pembuatan musik itu sendiri dimana kreasi musik, komposisi 
sebuah lagu hingga proses rekaman. Pembuatan berbagai bentuk musik dengan teknologi banyak 
ditemukan pada era ini, dimana penggunaan teknologi digital / elektronik sebagai background musik. 

 
Sektor Industri Layanan Perangkat Lunak 
Sektor industri layanan perangkat lunak merupakan industri yang berbasis teknologi dimana jasa 
layanan komputer, pengolahan data, pembuatan website, dll menggunakan berbagai teknologi 
dalam pengembangan maupun penggunaannya. 
 
Sektor Industri Televisi 
Sektor industri televisi merupakan salah satu industri yang berbasis teknologi dimana proses 
produksi acara televisi menggunakan teknologi dalam penggunaannya. Namun, industri televisi 
mengalami kemunduran pada beberapa tahun terakhir dengan adanya berbagai kanal media baru 
seperti Youtube maupun Tiktok. 
 
Creative Hub (Ruang Kreatif Publik) 
Creative hpace merupakan sebuah tempat yang memberi ruang dan dukungan untuk komunitas 
dalam pengembangan bisnis pada sektor kreatif, budaya dan teknologi yang berguna untuk 
menyatukan orang-orang kreatif maupun komunitas (British Council Creative Economy, 2015). 
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Sedangkan menurut Cartwright (2017), Creative hub merupakan sebuah ruang berbentuk fisik 
dimana para pelaku industri kreativitas berkumpul, bekerja, saling menginspirasi, belajar hal baru 
dan saling berkomunikasi. Dengan berpartisipasi dalam sebuah ruang, dapat membawa seseorang 
dalam sebuah hubungan antar manusia dan menstimulasi seseorang untuk berpikir. Dalam sebuah 
creative hub, kesesuaian dan dukungan kondisi eksisting dapat membantu kekuatan pemikiran dalam 
mengeksplorasi hal baru.  

Berbagai tujuan yang ada pada Creative Hub menurut Thoring (2019), yaitu : 
a. Memfasilitasi adanya kolaborasi antar masyarakat maupun antar komunitas kreatif 
b. Menjadi media memperluas jaringan maupun media komunikasi 
c. Sebagai sarana apresiasi terhadap komunitas bagi para pelaku industri ekonomi kreatif 
d. Menjadi fasilitator yang menghubungkan antara komunitas dengan lembaga institusi kreatif dan 

non-kreatif 
e. Penyediaan fasilitas maupun pelayanan dalam kurun waktu yang pendek maupun Panjang bagi 

kegiatan pertemuan, diskusi, meeting komunitas maupun pelatihan kreativitas dan keterampilan. 

Berbagai fungsi dari tiap-tiap ruang tersebut ditujukan untuk menghasilkan sebuah creative hub 
berbasis ruang publik yang juga dapat berupa taman kolaborasi dan tiap-tiap ruang tersebut dapat 
bersifat kreatif, inovatif, rekreatif, dan interaktif. Permasalahan perancangan sebuah creative hub 
sendiri merupakan permasalahan fleksibilitas, sustainable building, interaksi sosial maupun 
lingkungan restorative dalam mencapai tujuan perancangan. (Thoring, 2019). 

Jenis-Jenis Creative Hub menurut Thoring (2019): 

Creative Hub terbentuk dengan berbagai bentuk dan ukuran yang berbeda dan dapat dideskripsikan 
dalam berbagai cara – kolektif, kooperatif dan statis, yaitu: 

a. Studio : Ruang kerja berukuran kecil bagi individu maupun kelompok kecil, dapat berupa co-
working space 

b. Network : Bentuk Creative Hub yang terhubung dan tersebar pada berbagai sektor tertentu 
c. Online Platform : Bentuk Creative Hub yang yang saling berhubungan dengan cara online dalam 

mengembangkan ide yang ada 
d. Center : Bentuk Creative Hub dengan skala besar sehingga dapat menyediakan berbagai fasilitas 

penunjang seperti café, cinema, bar, pameran sebagai cara untuk memberikan kenyamanan 
e. Cluster : Bentuk Creative Hub yang juga berfungsi sebagai tempat tinggal bagi pelaku yang ada 

didalamnya. Dapat berbentuk individu maupun komunitas. 
 

3. METODE DAN ANALISIS 
Dalam melakukan penentuan terhadap masalah yang ada, digunakan tabel Figure of Reasoning, serta 
penggunaan Rittel’s Flow Diagram sehingga dapat ditemukan permasalahan yang terjadi akan 
degradasi pada Pasar Induk Gedebage maupun “penyuntikkan” program ruang kreatif publik 
berdasarkan tabel tersebut. Terutama dengan perubahan zaman dan teknologi yang terus 
berkembang menyebabkan dampak yang sangat signifikan bagi pasar tradisional, secara khusus Pasar 
Induk Gedebage di Kota Bandung. Oleh karena itu untuk menjawab berbagai permasalahan tersebut, 
diperlukan adanya penyuntikkan program ruang kreatif publik yang diharapkan dapat memberikan 
“nafas” baru bagi Pasar Induk Gedebage. 
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Tabel 2. Figure of Reasoning 
Apa yang 
terjadi ? 

Perubahan zaman mengakibatkan penurunan yang terjadi pada Pasar Induk Gedebage, 
membuat adanya degradasi secara fisik maupun pengurangan jumlah pengunjung. 

Kapan 
terjadi ? 

Berdasarkan data yang ada pada tahun 2018 terjadi penurunan jumlah pedagang yang ada 
pada Pasar Induk Gedebage, dari 1.000 ruang dagang yang tersedia pada pasar tersebut, 
hanya 500 ruang dagang yang terisi, dan terus menurun dari waktu ke waktu. 

Mengapa 
terjadi ? 

Ketidakmampuan pasar tradisional dalam mengikuti perkembangan zaman membuat 
banyaknya pembeli lebih memilih cara yang lebih praktis dalam melakukan kegiatan jual-
beli sesuai dengan perkembangan yang terjadi yaitu melalui pasar modern ataupun dengan 
melakukan transaksi melalui e-commerce. 

Dimana 
terjadi ? 

Degradasi yang terjadi secara menyeluruh pada seluruh pasar tradisional yang “gagal” 
dalam mengikuti perkembangan zaman, dan secara khusus pada penelitian kali ini 
merupakan Pasar Induk Gedebage. 

Siapa 
pelakunya ? 

Tidak ada pelaku secara detail dalam hal ini, melainkan kegagalan sistem pengelolaan pasar 
tradisional dalam mengikuti arus perkembangan, ataupun melakukan pemeliharaan pada 
fisik bangunan pasar. 

Bagaimana 
solusinya ? 

Solusi yang dapat ditempuh merupakan adanya penyuntikkan program ruang kreatif 
publik, sesuai dengan potensi yang ada pada sekitar kawasan Pasar Induk Gedebage untuk 
memberikan “nafas” baru sesuai perkembangan zaman.  

Sumber : Olahan Penulis, 2022 
 
 

Tabel 3. Rittel’s Flow Diagram 
Issu: 

Dapatkah pembuatan ruang kreatif publik memberikan “nafas” baru bagi Pasar Induk Gedebage ? 

Pertanyaan Mampukah 
pembuatan ruang 
kreatif publik 
mengembalikan 
kejayaan Pasar 
Induk Gedebage ? 

Apakah ada 
syarat yang 
diperlukan untuk 
perancangan 
ruang kreatif 
publik dalam 
kawasan Pasar 
Induk Gedebage ? 

Apa saja potensi 
yang dapat 
terjadi dengan 
adanya 
penciptaan 
ruang kreatif 
publik pada 
masa yang akan 
datang ? 

Apakah 
pembuatan 
ruang kreatif 
publik dapat 
memberikan 
efek samping / 
side effects 
pada masa yang 
akan datang ? 

Bagaimana cara 
yang dapat 
ditempuh untuk 
mencapai hasil 
yang sesuai dengan 
keinginan ? 

Jawaban Ya, tentu saja hal 
tersebut dapat 
mengembalikan 
kejayaan Pasar 
Induk Gedebage, 
tentunya dengan 
penyesuaian 
terhadap 
perkembangan 
zaman yang 
terjadi. 

Ya, syarat yang 
dibutuhkan 
adalah adanya 
penyesuaian yang 
perlu dilakukan 
dimana 
perancangan 
ruang kreatif 
publik dapat 
mendukung 
berjalannya 
kegiatan pasar 
tradisional. 

Terciptanya 
ruang yang 
nyaman bagi 
para pelaku 
industri 
ekonomi kreatif 
dan mendorong 
pertumbuhan 
ekonomi di 
masa depan, 
serta kemajuan 
bagi pasar 
tradisional. 

Ya, tentu saja 
terdapat efek 
samping dari 
segala hal baru 
yang terjadi, 
namun dengan 
adanya 
pengelolaan 
yang lebih baik 
dapat membuat 
hal tersebut 
lebih 
diminimalisir. 

Hal yang dapat 
ditempuh 
merupakan 
penciptaan 
program ruang 
ataupun 
perancangan yang 
memberikan 
kenyamanan dan 
keamanan bagi 
para pengunjung. 

Kesimpulan Perancangan ruang kreatif publik pada Pasar Induk Gedebage dapat memberikan nafas baru bagi 
pasar tersebut, dengan perancangan yang menyesuaikan kawasan sekitar dan memaksimalkan 
potensi yang ada. 

Sumber : Olahan Penulis, 2022 

 
Metode yang digunakan pada penelitian ini merupakan metode kualitatif dan juga deskriptif dimana 
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dalam metode kualitatif menggunakan hasil penelitian ataupun data hasil observasi yang ada untuk 
dianalisis demi mendapatkan kesimpulan strategi perancangan yang dapat membangkitkan kembali 
degradasi yang terjadi pada Pasar Induk Gedebage. Sedangkan metode deskriptif digunakan untuk 
mengumpulkan informasi aktual secara terperinci yang menggambarkan hal-hal sesuai realita yang 
ada. 
 
4. DISKUSI DAN HASIL  
Studi Lokasi 
Pasar Induk Gedebage terletak diantara Kecamatan Gedebage dengan Kecamatan Panyileukan, Kota 
Bandung, Jawa Barat. Terletak diantara area pemukiman warga dan area pergudangan maupun 
industri, dengan kawasan sawah pada sekitarnya membuat kawasan masih hijau. Menariknya, pasar 
ini memiliki potensi yang besar dengan adanya Terminal Petikemas Gedebage yang sangat dekat dari 
lokasi pasar membuat pengiriman barang dari ataupun menuju luar daerah menjadi lebih mudah 
dengan penggunaan kereta api yang sudah ada dari zaman penjajahan. 

 

 
Gambar 3. Pasar Induk Gedebage 

Sumber : Olahan Pribadi. 2022. 
 

Dengan luasan mencapai 11 hektare, KDB 70%, dan KLB 1.4, site ini memiliki berbagai potensi yang 
ada dengan mempertimbangkan kawasan sekitarnya yang dipenuhi kawasan industri maupun 
pemukiman penduduk sekitar. Dengan atmosfer kawasan yang cenderung sejuk, dikarenakan masih 
terdapat banyak ruang terbuka hijau pada kawasan sekitar, area tapak menjadi strategis dalam 
pembentukan ruang terbuka publik yang nyaman bagi masyarakat sekitar ataupun para pendatang. 

 

 
Gambar 4. Analisis Tapak 

Sumber : Olahan Pribadi. 2022. 

 
Investigasi Tapak 
Degradasi fisik yang terjadi pada Pasar Cimol (Pasar pakaian bekas pada Pasar Induk Gedebage) 
dapat sangat terlihat dengan kualitas bangunan yang semakin termakan oleh waktu. Dan adanya 
degradasi sosial yang terlihat dengan banyaknya area dagang yang tidak terpakai dikarenakan para 
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pedagang yang mulai meninggalkan pasar ini akibat terus menurunnya jumlah pengunjung dari 
waktu ke waktu. 
 

 
Gambar 5. Degradasi Fisik Pasar Induk Gedebage 

Sumber : Olahan Pribadi. 2022. 

Konsep Perancangan 
Konsep “The Root of Life” ditujukan untuk dapat menarik kembali pandangan mengenai kehidupan 
urban dimana banyaknya perkotaan yang diwarnai oleh gedung pencakar langit, area-area 
berkepadatan tinggi, sehingga kualitas hidup yang ada pada area perkotaan menjadi menurun seiring 
waktu. Oleh karena itu, konsep ini bertujuan untuk mengembalikan kembali kualitas kehidupan 
dalam kawasan perkotaan. Sejalan dengan metode urban acupuncture, akar ini akan menjalar 
dimana perlakuan yang diberikan untuk meningkatkan kualitas kehidupan pada area tapak yang 
mengalami keterbelakangan pembangunan, dapat menyebar dan meluas menuju seluruh area 
kawasan.  
 
Program Ruang 
Program ruang yang dirancang pada Pasar Induk Gedebage merupakan hasil dari analisis aktivitas 
keseharian masyarakat sekitar. Hal ini ditujukan untuk menghasilkan perancangan yang tepat guna, 
efektif dan efisien, dapat menjawab kebutuhan dari realita yang terjadi pada kehidupan masyarakat 
sehari-hari. Aktivitas penduduk yang terjadi menjadi penting dimana dengan banyaknya generasi 
millennial yang ada di Kota Bandung, dapat menjadi target pengguna utama perancangan proyek 
yang lebih kekinian dengan adanya “ruang kreatif publik” dimana para generasi millennial yang 
menjadi pelaku utama industri tersebut. 
 

   
Gambar 6. Program Ruang 

Sumber : Olahan Pribadi. 2022. 
 

Program public space ditujukan sebagai area untuk rekreasi maupun olahraga bagi para pengunjung 
ataupun masyarakat sekitar dalam rangka mewujudkan lingkungan perkotaan kawasan Gedebage 
yang nyaman dan menghasilkan area resapan dalam kawasan Pasar Gedebage. Program rancangan 
dapat mewujudkan kawasan yang ramai akan aktivitas publik baik pagi sampai malam hari dengan 
berbagai aktivitas. 
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Program pasar tradisional merupakan program utama sebagai upaya penataan ulang dari eksisting 
Pasar Induk Gedebage maupun Pasar Fashion Cimol yang mengalami degradasi secara fisik maupun 
sosial. Dengan adanya penataan ulang dan mengkaji ulang sesuai dengan SNI, diharapkan program 
yang dihasilkan dapat membuat pasar ini berjaya kembali. 
 
Program creative area yang merupakan respon dari potensi sekitar kawasan dimana ditemukan 
bahwa Gedebage merupakan kawasan industri dan adanya potensi dari masyarakat sekitar Bandung 
terutama pada generasi muda yang senang akan mengembangkan industri ekonomi kreatif sebagai 
upaya untuk mendukung ekonomi masa depan di Indonesia. 

 
Gambar 7. Diagram Program Ruang 

Sumber : Olahan Pribadi. 2022. 

 
 

Pembentukkan Massa 

 
Gambar 8. Diagram Pembentukkan Massa 

Sumber : Olahan Pribadi. 2022. 
 

Terbentuknya garis-garis axis sebagai acuan pembentukkan massa bangunan di dalam kawasan 
berasal dari axis kawasan sekitar tapak. Hal ini bertujuan untuk dapat menciptakan kawasan yang 
menyatu dengan kondisi sekitarnya, dalam hal ini dari urban fabric yang terjadi. Kemudian 
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dilakukannya eliminasi dari axis dan pertemuan jalur pedestrian yang berliku sehingga menghasilkan 
“ruang” yang menjadi area pembentukkan massing maupun “ruang” yang ditujukan sebagai sirkulasi 
pedestrian ataupun kendaraan.  Adanya permasalahan banjir pada sekitar kawasan Pasar Induk 
Gedebage menghasilkan tindakan preventif dalam menanggapi hal tersebut, sehingga menghasilkan 
kolam retensi maupun menaikkan permukaan tanah kawasan yang pada bawah tanah terdapat 
“water tank” untuk menampung air hujan. Tidak hanya pada bagian dasar kawasan, namun vegetasi 
terdapat pada area roof garden yang memberikan kesan hijau pada kawasan, juga merupakan upaya 
untuk menghasilkan kawasan yang sustainable. Adanya area kolam retensi, skatepark, maupun 
“urban installation” yang dapat digunakan untuk kegiatan ruang luar seperti olahraga. 
 

 

 
Gambar 9. Gambar Hasil Perancangan 

Sumber : Olahan Pribadi. 2022. 

 
5. KESIMPULAN DAN SARAN  
Kesimpulan 
Dalam melakukan revolusi terhadap Pasar Induk Gedebage untuk menjadikannya kembali berjaya 
dibutuhkan adanya perancangan program ruang yang baik dalam mendukung berbagai pelaku 
industri ekonomi kreatif nasional maupun pedagang pasar tradisional. Adanya perencanaan ruang 
kreatif publik merupakan solusi yang paling efektif dalam memecahkan permasalahan ini. 
Perancangan proyek ini menjadi sebuah gerakan baru akan sistem pasar tradisional, dimana tidak 
hanya berlangsung aktivitas yang bersifat transaksional saja, melainkan dengan adanya ruang kreatif 
publik menjadikannya pasar tradisional yang mandiri. Dengan demikian, Neo-Gedebage : The 
Lifestyle Market diharapkan tidak hanya bermanfaat bagi sistem pasar tradisional di Gedebage saja 
melainkan dapat menjadi sebuah contoh akan wajah baru pasar tradisional di Indonesia. 

Saran 
Neo-Gedebage : The Lifestyle Market dapat menjadi sebuah contoh akan sistem baru pasar 
tradisional dimana pasar tidak hanya melayani aktivitas transaksional saja, melainkan juga menjadi 
gaya hidup bagi masyarakat sekitar dan dapat dikembangkan lagi kedepannya. Dengan pendekatan 
keseharian dalam desain, sangat membantu untuk dapat menghasilkan perancangan yang efektif 
dan efisien. 
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